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<с.4:> Введение

ВСЕЛЕННАЯ «СОБСТВЕННЫХ КУЛЬТУР»

Мы приглашаем вас во Вселенную субкультур. И «вселенная» здесь – не случайное словцо. Мир субкультур также безграничен, как вечный и бесконечный, сияющий мириадами светил Космос. И так же, как Космос, он подчиняется своим законам. 

1.

Существует множество определений субкультур (лат. sub – «под» + культура). Они сделаны с позиции представителей разных наук (психологические определения, социологические, социально-педагогические), «изнутри» различных философских и мировоззренческих систем. Мы не будем здесь следовать историческим путем «проявления» субкультур, теоретического их вычленения, а затем – становления и развития самого термина (он появился гораздо позже, чем само явление). Мы так же сузим объем исследования – оставим «за бортом» субкультуры профессиональные (не профориентационные!) и криминальные, будем говорить о них лишь в той мере, в какой они соотносятся с молодежью. А размышлять решимся преимущественно о юношеских субкультурах, понимая при этом субкультуры как значительный и неустранимый на данный момент фактор социализации.

Выделяя этапы социализации, известный социальный педагог А.В. Мудрик возраст юности относит к промежутку от 15 до 23 лет [Мудрик, 10]. На этот возраст будем ориентироваться и мы. 

Анализ проблемы мы представим в виде двух общих социокультурных моделей, то есть попытаемся изложить наше рождающееся в ходе познания представление о системе субкультур схематично и предельно упрощенно. Первую модель, относя- <с.5:> щуюся к субкультурам прошлого века, мы назовем «1905», – в память о том годе, когда доминирующая социал-демократическая субкультура впервые вышла на историческую сцену с известным размахом и не менее известными трагическими последствиями. Вторая модель – субкультур сегодняшних и ближайшего будущего – озаглавлена «2005». Она отразит некоторые моменты, которые актуальны сейчас и, похоже, будут определять ближайшее «субкультурное» будущее.

2.

Итак, модель «1905». Не отрицая, что любая субкультура имеет глубокое укоренение в национальной культуре, мы за определение той субкультуры возьмем одно из высказываний видного православного проповедника начала XX века Иоанна Кронштадтского. Анализируя российское общество времен революции 1905 года и ставя диагноз этому обществу, Иоанн Кронштадтский в одной из своих речей заявил: «Всякий мнит себя автономом!». Это, на наш взгляд, самая важная характеристика «человека субкультурного» – его стремление к автономии, его «отгорожение» от общей культуры, его уход в пресловутое sub, в глубину. Но в модели «1905» есть одна особенность: здесь хорошо видно, от чего «человек субкультурный» отделяется, погружаясь sub.

 Именно там термин «субкультура» был на месте, «при деле», ведь существовал мощный слой базовой культуры (традиционно православной с органичным примыканием другой традиционной для России культуры – мусульманской). Сейчас прежний термин перестал быть «говорящим» и используется лишь по традиции. Что «под» чем сейчас, а что «над» чем – это еще надо смотреть! Однако «определение» Иоанна Кронштадтского продолжает быть актуальным и сегодня. Субкультуры – это, в первую очередь, автономные культуры. Правда, природа этой автономизации совершенно другая, чем в начале прошлого века. Вернемся к модели «1905»… 

Около сотни лет назад, чтобы быть автономным, достаточно было «отщипнуть» что-то от общего, или, простите за неологизм, отщипнуться от него: взять какие-то отдельные Идеи, Убеждения, отобрать в свою личную «жизненную котомку» на- <с.6:> бор Ценностей, Норм, определить свои собственные Образцы Поведения, сформировать свои Символы, в том числе и особый жаргонный язык. Наиболее показательными для того времени были субкультурные группы социал-демократов. Именно они, «отщипнув» себя от общего, стали это общее разрушать, распространяя свои субкультурные ценности. В Екатеринбурге наиболее яркими представителями той субкультуры стали так называемые «волчата» – учащиеся Уральского горного училища, члены социал-демократической группы, вдохновляемой Я.М. Свердловым. Название «волчата» дал уральцам (так в городе звали учеников Уральского горного училища) епископ Екатеринбургский и Верхотурский Владимир. Революционные лозунги, символика красного кумача, потаенные «маёвки», организация нелегальных «отрядов самообороны», стрельба из наганов – вот что стало для ребят привлекательным и подпитывало их стремление к автономии. Понятно, что радикальный процесс отторжения ребят от собственной культуры был усугублен общим неблагоприятным социально-экономическим фоном. После разгрома социал-демократического движения и утишения революционных страстей социокультурная модель «1905» («базовая культура – подкультуры») не ушла в историю. Дальнейшее отщепление молодых от общего культурного поля проходило именно по этой модели. В 1907 году вышел в свет роман М. Арцыбашева «Санин», который был назван критиком Корнеем Чуковским «русской порнографией». Литературные герои, и Санин – в первую очередь, вели разговор о раскрепощении духа, о свободе любви и на практике осуществляли смелые «эмансипационные» идеи. Мгновенно по всей стране у литературного Санина появились реальные последователи. Стали создаваться субкультурные группы с разными названиями – «Санинцы», «Лиги свободной любви», «Общество пива и воли», а чаще – «огарки». Возникали «новые» ритуалы – собравшись вместе, спорить о современной беллетристике, потом пить пиво у зажженной свечи, а когда свеча погаснет – «предаваться разврату». «Огарки» появились в Екатеринбурге, в Перми… «Волчата», «огарки» – содержание и наименования субкультур было разным, но их объединяло то, что с «большой», общей культурой они сочленялись как ПОДкуль- <с.7:>туры. Эта социокультурная модель, модель сочленения культурного целого и его компонентов, оставалась действующей на протяжении всего XX века. 

Менялось социокультурное пространство. В России одна из субкультур – социал-демократическая – революционным путем трансформировалась в культуру базовую, доминантную, подминая ПОД себя все инакомыслящее и инакочувствующее, выстраивающее мировоззрение на иных основаниях. Однако и в этих условиях продолжали формироваться люди, «мнящие себя автономами». Возникали новые субкультуры, отделяющие от общей культуры «своё». Вспомним, «радиохулиганов», которые мастерили радиопередатчики и выходили в эфир на средних волнах, чтобы ощутить пьянящую свободу своей «автономности», успев сказать о своих музыкальных или литературных пристрастиях, не поощряемых «держателями» базовых ценностей, а то и просто выдав в эфир трехэтажный мат – символ бесцензурного текста. Вспомним КСП – клубы любителей самодеятельной песни… Задушевные посиделки с гитарами, трогательные строки, обращенные не к «классовым» ценностям, а к вековечному, к тому, что стоит над суетой сует. Вспомним любителей фантастики… 

В 50-е годы процессы радикального отщепления молодежного «своего» пережила и западная культура – буржуазно-демократическая. Причем на разных основаниях. Одни, как британские тедди-бойз, «окукливали», автономизировали буржуазные ценности – внешний лоск и респектабельность (брюки-дудочки, драповый пиджак, галстук-шнурок), наступательную агрессивность, высокомерное отнесение себя к зажиточному слою. Другие, как пришедшие им на смену хиппи, вылавливали из общей атмосферы и усваивали оппозиционные настроения, уходили в противостояние, в позицию «ПОД»… Но насколько бы разнообразными и многоликими не были социокультурные процессы, и здесь все легко подпадало под модель «базовая культура – подкультуры», могло быть описано этой моделью. 

 В советские времена карикатуристы любили в качестве персонажа продавщицу, которая вывешивает на своем киоске табличку «Ушла на базу!». Субкультура того времени очень <с.8:> схожа с этой продавщицей. Она постоянно соотнесена с «базой» – с базовой культурой. Там она «набирается» ценностей, конфигурируя их в собственном порядке. Там она выбирает объекты своих атак. Туда она пытается «сдать» собственную продукцию – образцы нового поведения, символику, жаргонизмы и т.д. 

Но пришел новый век – и где та «база»? «Базы» разрушены или приватизированы, киоски снесены… Старая модель, которую мы назвали «1905» и изобразили как ряд подкультур находящихся под слоем культуры, негодна для описания новых процессов.

3. 

В модели «2005» автономность субкультур как их сущностное качество остается в силе. Прозорливое определение Иоанна Кронштадтского верно и для нынешнего «человека субкультурного». Вот только изменились условия автономизации. 

На переломе веков случилось то, что одни описывают в терминах катастрофы, хаоса, другие – в терминах многократного усложнения социокультурного пространства. Рухнула социалистическая система, покоящаяся когда-то на социал-демократических ценностях. Традиционная культура (православная) хотя и проросла из утрамбованных стараниями атеистов глубин, но набраться прежней силы так и не смогла пока. На все это наслоились последствия информационной революции. Новые технологии коммуникаций привели к давно предсказанному: нет преград для объединения людей по интересам, по любым интересам, вне государственных и национально-культурных границ. В чатах или на форумах любители бабочек из Австралии бурно обсуждают свои проблемы с такими же любителями из-под Красноуфимска. Отдельных норм, образцов поведения стало больше, чем людей на земле: каждый человек, неоднократно вступая в отношения с теми или иными людьми, порождает новые нормативные модификации, – и, в силу приветствуемой толерантности, все эти модификации предъявляют право на существование. 

Конституционные же нормы, на которых «мир земной держится», такие, как «не убий!», – они становятся все более общими, абстрактными, разреженными, ибо только так исключе- <с.9:> но их вступление в противоречие с нормами отдельных меньшинств, всеобщая толерантность к которым так громко и ясно продекларирована. Сегодняшний мир – это мир «ускоренных социальных изменений», с присущими ему аспектами «разупорядоченности, неустойчивости, разнообразия, неравновесности, нелинейных соотношений, в которых малый сигнал на входе может вызвать сколь угодно сильный отклик на выходе, и темпоральности – повышенной чувствительности к ходу времени» [О. Тоффлер]. Эта и есть основа модели «2005». Понятно, что принципы существования субкультур, их автономизации, совершенно иные, чем в модели «1905». В модели «2005» человеку субкультурному не от чего отщипнуться, отделиться. Наоборот, задача субкультурного «строителя» – создать хоть какое-то культурное уплотнение в разреженной атмосфере «разупорядоченности», хоть какую-то основу для отграничения своего мира от бесконечности и хаоса, для понимания окружающей действительности, для собственной своей защищенности и, может быть, для предстоящего объединения с другими такими же мирками-уплотнениями, для примыкания к ним. Субкультуры – острова тверди в зыбком мироздании. Сегодняшнему молодому человеку, вступающему во взрослый мир, как никогда нужна опора – нравственная, мировоззренческая, когнитивная (определяющая пути познания), витальная (обеспечивающая защиту основных жизнеподдерживающих ценностей). 

Поэтому сегодня субкультурен весь Nachwuchs (воспользуемся этим ёмким немецким словом, обозначающим подрастающее поколение в целом). В разной мере, в разной степени погружения в ту или иную субкультуру.

Итак, возвращаясь к моделированию, образец «2005» – это «сумма субкультур» [Дефо], механическое объединение субкультурных образований. Представленная нами модель имеет предельно обобщенный и огрубленный характер. Сделаем важную оговорку, что социализация происходит не только по субкультурному типу, по-прежнему остаются влиятельными такие факторы социализации, как семья, школа, СМИ, другие социальные институты, национальная культура, в целом, которая хоть и переживает трудное время, но по-прежнему определяет характер социализации, образ ментальности социализируемого. Од- <с.10:> нако субкультура в этом строю факторов социализации сегодня впереди всех. Впрочем, в модели «2005» термин «субкультура» теряет свое первоначальное наполнение. Феномен, который мы имеем в начале XXI века на месте былой «субкультуры», точнее будет назвать так, как называют его германские социологи, – Teilkultur, т.е. «частичная культура». А можно воспользоваться определениями самих ребят. Когда их спрашиваешь, как они понимают слово «субкультура», чаще всего отвечают: «маленькая культура». А один юноша предложил замечательный эквивалент: «собкультура», «собственная культура». 

«Субкультуры» как термин мы тоже, впрочем, оставим в своем пользовании. Только слегка переосмыслим его наполнение. 

Субкультура – та твердынь, на которую опирается сегодняшний взрослеющий человек, чтобы двигаться к высшим жизненным целям. Поэтому и «под» – что под этими целями, в их лучах.

Как же субкультуры помогают этому движению?

4.

Тот, кто работает с юношеством, знает, как по-детски конкретно и предметно юношеское мировосприятие. Да, уже осваивается мир рационального, мир логики, мир абстракций, мир <с.11:> идей, но природа плоти подталкивает к тому, что доминирующим остается предметно-чувственный образ освоения действительности. И субкультура здесь работает (рискнем предложить неологизм) на «оплотизацию» абстрактных идей самого разного уровня. В первую очередь – тех самых разреженных общезначимых идей, которые бледными тенями носятся над новым хаосом мира и неуловимы для подрастающего поколения, если не облечены в плоть конкретики, не «оплотизированы». «Оплотизация» такого рода очень хорошо видна в раннем возрасте. Маленькую девочку несправедливо обозвали «дурой». Девочка не пускается в доказательства, что она умеет учиться и знает в этом толк, что понимает, как важны в сегодняшнем мире знания, и что знания – вообще один из смыслов человеческого существования и т.д. Девочка отвечает чеканной «шаблонной» формулировкой: «Дура» учится на пять, «дуру» нужно уважать!». Все! Идея положительного отношения к знанию обрела «плоть» – не только готовую формулу, но и образ девочки, которую «нужно уважать, так как учится на «пять». 

Чуть сложнее пример. У драмтеатра вижу знакомого скейтбордиста. Он разбил коленку. Обмахивает рану ладонью, чтобы быстрее спеклась кровь. На слова сочувствия реагирует: «Рок- <с.12:> н-ролл учит нас терпеть боль!». Экстремальные виды спорта ближе к рэпу, но мальчик, лишний раз демонстрируя, что в жизни не существует «чистоты жанра» (какие причудливые комбинации субкультур сейчас встречаются!), ссылается все-таки на рок и представляет этот рок в образе волевого учителя. Сложнейший вопрос о страдании и об отношении к страданию, который религиозно-философские системы разворачивают в иных образных решениях, здесь определен так, как определен. Это и есть «оплотизация» идеи отношения к страданию, прагматическое ее освоение. Когда мой знакомый скейтбордист накинет на плечи рюкзачок с рок-н-ролльной символикой, идея претерпевания боли будет присутствовать в этой символике, будет ею «оплотизирована».

Но субкультурная «оплотизация» – не только образное, предметное представление сложных идей, относящихся к конституционным ценностям человеческой цивилизации.

Нам представляется, что этим неологизмом можно выразить еще одну существенную функцию сегодняшних юношеских субкультур – ограничение когнитивного (познавательного) объема. В этом сборнике вы прочитаете, например, статью о растаманах. Нас, в свое время, и занимала, и тревожила необъяснимая, на первый взгляд, симпатия наших ребят к чуждому российской ментальности культу. Что отбросило интересы части российских мальчишек и девчонок к квазикульту эфиопского «бога» «раса Тафари»? Что заставляет их заплетать «дреды», которые символизируют гриву льва, а, значит, напоминают еще и о языческих культах, эклектично встроенных в растафарианство? Сейчас нам представляется, что этот юношеский интерес меньше всего имеет отношение к поиску новых мировоззренческих ориентиров. Здесь, скорее всего, присутствует научно-познавательное наитие, благодаря которому юные «исследователи» отсекают фрагмент действительности, что бы изучить его глубинные характеристики, отрабатывая попутно механизмы, приемы, правила такого исследования. Хотя сам «фрагмент», бесспорно, отбирается в зависимости от личных предпочтений, от своих «собкультурных» ориентаций. А субкультура при этом становится «оплотом», твердью, с которой начинается системное познание мира. Причем – познание по личной «гносеоло- <с.13:> гической карте», в зависимости от личных физиологических и психологических характеристик, познание, тесно сплетенное с творчеством. В этом смысле, субкультура становится оплотизацией ребячьего творчества и тяги к новому, оплотизацией надежд на научные открытия и первых эвристических находок. 

Однако в самом широком смысле «оплот» – это крепость, защитное сооружение. И здесь субкультура функционально предоставляет подростку самые широкие возможности. Она оплотизирует его надежды на защищенность, она создает «оплоты» против страха, беспокойства, рисков нового века. Из трех перечисленных нами функций субкультуры последняя, защитная, сегодня становится, пожалуй, важнейшей. 

Мальчик Семен из Каменск-Уральского шел по ночному городу. Навстречу ему вышли несколько рэпперов (Семен легко узнал их по прикиду – одежде). Поскольку сам Семен увлекался этим музыкальным течением, одевался соответствующим образом, – то от встречи не ожидал никаких неприятностей. Напрасно! Рэпперы-незнакомцы повели себя как обычные гопники и отобрали у Семена сто рублей. Тогда Семен вспомнил, что старший брат давно тусуется в компании панков и даже приглашал Семена влиться в панковскую тусу. Семен рассказал о происшествии брату. Брат собрал друзей-панков. Рэпперов, обидевших Семена, быстро отыскали, сняли с них уже две- <с.14:> сти рублей, а Семену предложили: «Айда к нам!». И Семен ушел в панки: прошел через обряд посвящения, съев бутерброд с грязью и сухими листьями, и стал для них «своим», с полным правом рассчитывая теперь на защиту. 

Более показательная, может быть, ситуация, которая вот уже третий год развивается в городе Асбесте. Там, то накаляясь, то затихая, не прекращаются «подростковые войны». Территориальные подростковые группировки воюют между собой. За что? За то, чтобы быть круче, сильнее, чтобы обеспечивать более надежную защиту своим членам. Именно в Асбесте появился уникальный жаргонизм – «ансамбль лошкарей» (от слова «лошок», «лох»). Так там называют любую группу или группировку, которая плохо умеет защищаться. То есть пребывание в группе, которая умеет себя защищать, становится для асбестовских мальчишек одной из главных ценностей. 

Отталкиваясь от асбестовской ситуации, мы перейдем к практическим рекомендациям. 

5. 

Таких рекомендаций, основанных на изучении сегодняшней субкультурной сети, которая «соткана» современным юношеством как ответ на реальное состояние социокультурного пространства, совсем немного, но, надеемся, что и они помогут нашим читателям в работе с юношеством.

Учитывая, что защитные функции субкультур – важнейшие для подрастающего человека, следует в любом молодежном коллективе, группе целенаправленно формировать защитные свойства. Создавать системы взаимного оповещения для всех участников группы на случай тревоги (неплохо, если всем ребятам известны номера телефонов для связи с лидером). Ни ансамбль бального танца, ни дворовая футбольная команда, ни фотокружок не должны быть «ансамблем лошкарей». Это первое.

Второе. Поскольку общечеловеческие идеи приходят к ребятам в субкультурном облике, нужно, чтобы их формировали разные сферы подросткового существования, и сфера труда, и сфера спорта, а не только развлекательная. Нужно слегка усилить значение этих сфер. Иногда для этого достаточно применить… новую типологию самих субкультур. Смена типологии <с.15:> рождает новые смыслы, позволяет увидеть действие механизма оплотизации, а делая его видимым – позволяет влиять на него. 

 Многие субкультуры в нашем сознание остаются, к сожалению, не до конца «проявленными» именно как субкультуры, как «собкультуры», отвечающие мироощущению ребят и предлагающие особые формы социализации. Некоторые исследователи ведут разговор только о специфически молодежных субкультурах (панк, рок, брейк-данс и т.п.), опуская, к примеру, профессиональные (в применении к юношеству – профориентационные) или спортивные субкультуры. Нам это кажется неверным. Сужение исследовательского поля, в данном случае, искажает картину социализации подростка, а молодежных лидеров, руководителей юношеских коллективов, самих ребят дезориентирует и лишает действенных каналов влияния. 

Исходя из сказанного, нам кажется актуальной следующая типология юношеских субкультур: 

– субкультуры социального вмешательства (все субкультуры, ориентированные на улучшение или изменение сложившейся общественной системы или ее элементов);

– примыкающие к ним лидерско-менеджерские;

– гедонистско-развлекательные («наслаждение и развлечение»); 

– эскапистские («уход от мира»); 

– спортивносоревновательные;

 – профориентационные;

 – мистагогические («вводящие в тайну», связанные с духовными поисками);

– криминальноориентированные;

– коммерциализованные (сформированные для достижения прибыли).

Субкультуры позитивной (ориентированной на Добро, Благо) направленности и прикладного характера (профориентационные, например) можно обогатить формальными приемами социализации. Взять их из других субкультур! Когда-то цеховые организации ремесленников имели свои уставы – а не попробовать ли восстановить их сейчас, для технических кружков? Если для подростка так значима игра с прическами (сравни, те же дреды растаманов и «бритые головы») – не «поиграть» ли с <с.16:> волосами в рамках других субкультур? Что сделать, чтобы все видели: «вон юные слесари идут!»? А если серьезно, нужно сделать ревизию всех возможных методов взаимодействия с субкультурными системами. Как работать с моделью «1905» из социологической и педагогической литературы, в общем-то, известно. Модель «2005» ждет практиков-социализаторов, которые бы вывели новые, проверенные жизнью законы управления этими субкультурами, опробовали разные приемы влияния на них. 

В заключение, самый, пожалуй, болезненный вопрос: если общество стремится к модели «сумма субкультур», если приоритетом для социализируемой личности становится сегодня реализация собственного «я» в одной из субкультур-ячеек, то как соотносятся с этой «суммой субкультур» такие важнейшие понятия как «народ», «народная культура»? Не рассыплемся ли мы, как когда-то в далеком начале, на ряд ограниченных родовых, племенных, цеховых, да теперь еще и возрастных мини-культур? Как бы хотелось категоричного: «Нет, такого не будет!». Но правдивый ответ: «Опасность велика!». Есть риск подтачивания, ослабления национальных культур. И задача социализаторов, помогающих подростку взрослеть, в том и состоит, чтобы предвидеть и избежать этой культурной катастрофы. 

Поэтому, собственно говоря, мы и ведем разговор о субкуль- <с.17:> турах, поэтому и изучаем их вместе с ребятами (а большая часть исследований здесь написана юнкорами и студентами факультета журналистики Уральского университета), поэтому и представляем, что всю нашу культурно-общественную модель должна пронизывать ось под названием «историческое мышление». Эта ось всегда направлена к точке отсчета – к Богу, к Справедливости, к Правде, к Истине, к Добру, к Благу, потому что народ своей коллективной мудростью никогда не отклонялся, в глубинных своих культурных традициях, от этого пути. И именно эта ось, как магнитный стержень, должна ориентировать «металлический опил» субкультур. Показывать, что ценно, а что вредно… Если развитие общества будет выстраиваться по этой модели – ему не грозят никакие беды, и равновесие между интересами отдельной Личности и всего народа будет соблюдено в мере гармонии. 

…Поскольку примером растаманской субкультуры мы уже иллюстрировали некоторые положения, используем еще раз знакомую иллюстрацию. Мы оставим в стороне «наркотическую» составляющую этой субкультуры, которая безусловно отбрасывает субкультуру в зону «непозволительных экспериментов». Мы остановимся на «духовной» стороне. Фигурой обожествления в этой субкультуре, приблизившей ее к религиоз- <с.18:> ному культу, стал раст (то есть принц) Тафари, а в последующем король Эфиопии Хайле Селассие. Именно ему «поклоняются» некоторые молодые екатеринбуржцы. И не подозревают, что этот «Бог» в 1951 году приезжал на Урал. Знакомился с работой Березовских золотых рудников, старательно, как ученик, изучал то, что с середины XVIII века создавали поколения уральцев, вкладывая туда свою неисчерпаемую творческую силу. В Березовском заводе было много подростков. Существовали специфические подростковые (профессиональные) субкультуры – например, «горных и маркшейдерских учеников», разборщиков руд и т.д.. И эти субкультуры не пустоцветом просуществовали свое, нет, они оставили после себя значимый результат, который влился в национальную культуру и даже – в общечеловеческую, если судить по «божественному» интересу из далекой Эфиопии. 

В представленном вам сборнике разговор о субкультурах ведется предельно честно и откровенно. И доверительно. Мы не сопровождаем каждую сомнительную субкультурную сентенцию поправляющим комментарием: мол, будьте бдительны!.. Мы полагаем, что имеем дело с подготовленным читателем. Мы также старались не обидеть представителей субкультур неточностью или произвольностью фактологической конфигурации. <с.19:> Если же это произошло, несогласных или обнаруживших неточности приглашаем к диалогу. 

И последнее… Каждый, конечно, по-своему понимает те высшие цели, ПОД которыми лежат юношеские субкультуры. Мы же, переводя разговор об «оплотизации» в иное русло, хотели бы закончить предисловие евангельскими словами… По-нашему, именно они наполняют Вселенную субкультур светом, служат ориентиром, гармонизируют отношения между отдельными субкультурными группами и… да просто, придают сил и радости!

Слова же такие: И узрит всяка плоть спасение (Лук. III,6). 

Ю.В. Шинкаренко
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<с.20> АНАРХО-ЭКОЛОГИ, или Против формулы «Пепси – пейджер – MTV»

АЭС, Анархо-Экологической Сопротивление г. Перми – это инициативное общественное движение неформального характера за освобождение личности от диктата государства, капитала и массовой культуры. 

«Никакой власти никому!», «Люди важнее прибыли!», «ЛУКОЙЛ – убийца!». Эти и другие лозунги звучат под черно-красными флагами более полутора лет с момента основания организации. 

 А началось все с того, что два человека: ярый эколог и убежденный анархист объединили заинтересованных. Какое-то время мы собирались полулегально под видом клуба «Юный эколог» в одном из вузов. Представьте: в классе сдвинуты парты, в тесном кружке сидят абсолютно разные люди, в том числе патлатые, привыкшие к тому, что все «нормальные» люди в лучшем случае шарахаются от них, в худшем – бьют. Через несколько собраний, освоившись, они активно включаются в обсуждение и работу. 

Со временем в процессе саморазвития, подготовки и обсуждения докладов мы все больше и больше убеждались в том, что современный мир далеко не идеален, свобода и мораль, предоставляемая нам по формуле «Pepsi – пейджер – MTV», не та, которой мы заслуживаем. А мир, в котором живем, медленно умирает при непосредственном участии власть имущих. Оказалось, стоит немного «принюхаться», черпнуть в своем анализе жизни чуть поглубже, – и почувствуешь смрад узаконенного произвола. 

Но чтобы что-то изменить, нужно очень многое сделать, и не кому-нибудь, а нам, здесь и сейчас! В этих условиях мы ставим своей целью построение общества, живущего в гармонии с природой, основанного на личной свободе каждого и взаимопомощи всех. Вместе с этим мы намечаем и пытаемся решать и вполне конкретные задачи: борьба с ТНК, например, с ЛУКОЙЛом (его нефтеразливы в области нанесли огромный урон природе и людям); сохранение и защита памятников архитектуры; борьба с незаконной программой сжигания ракет на территории Пермской области.

Бойцам АЭС необходимо быть в курсе событий, как общероссийских, так и мировых. Мало того, мы стремимся донести до жителей города свою позицию путем ярких, запоминающихся акций с плакатами, листовками и лозунгами. Так, например, вместе со всем миром мы сказали: «Нет войне в Ираке!». 

Анархизм, свободный от различных догм, свободный по определению, предоставляет множество возможностей, но одновременно является и объектом нападок, недоразумений – вследствие искаженной трактовки («Там призыв к хаосу!» – самая распространенная, но не единственная из них). И по сей день само понятие зачастую употребляется в негативном смысле. Возможно, наша деятельность развеет миф об анархизме как о чем-то крайне негативном. А само слово «анархизм» выйдет из разряда ругательных. 

Узнать анархиста в толпе немудрено: «неформалистый», волосатый, увешанный железными блямбочками с большой буквой «А» в кружочке, темная одежда и все такое. Обязательными атрибутами наших акций являются черные флаги (черный – цвет земли, которая нас кормит). 

Но, как говорится, не каждый такой «обвешанный» и экипированный действительно является анархистом (тем более анархо-экологом), равно как и не каждый анархист (по самоопределению и убеждениям) является внешне выраженным неформалом. Что касается общения, образа мыслей, это уже относится к личной интеллектуальной собственности (нами, кстати, не отрицаемой, в отличие от частной), а в условиях полной <с.22> свободы, сами понимаете, варианты и комбинации здесь возможны различные.

Есть у нас, как в каждой субкультуре, и начатки своего языка. А в нем, конечно, универсальные выражения и слова. Например, устоявшимся ругательством стало понятие «буржуй». («Ну, ты и буржуй!», – может услышать обладатель относительно новой, пусть даже купленной в секондхенде вещи). 

Сейчас, когда пишется эта статья, в Перми сжигают ракетное топливо, делают это незаконно и с риском для природы и здоровья людей. В связи с этим под стенами завода вот уже месяц разбит палаточный радикально-экологический лагерь, куда стекаются представители различных организаций России и не только (есть гости из Белоруссии и даже Германии). Основной костяк лагеря составляют люди (в том числе анархисты), которые готовы жертвовать временем, силами, материальными средствами и даже здоровьем (после некоторых акций участники бывают избиты сотрудниками милиции и нуждаются в услугах врачей). Так что знай, люди, которые борются против диктата государства, капитала и массовой культуры, есть и их становится все больше.

Мы верим, что нам удается препятствовать многим несправедливостям, происходящим вокруг. А если какие-то акции проходят «впустую», то все равно… это еще один шаг к изменению сознания людей!

<2004>

Наталья Бердникова,

г. Пермь

<c.23> АНАСТАСИЙЦЫ, или Хозяйка тайги, сошедшая с «брэнда»

Владычица судеб, дикарка, сумасшедшая – ее называют по-разному. Кто-то считает ее чуть ли не посланницей богов, кто-то утверждает, что она обычная шарлатанка. Анастасия! Ее персона и сейчас вызывает массу споров. Кто она? Откуда? Зачем пришла в этот мир? Впрочем, давайте по порядку. 

Несколько лет назад на прилавках книжных магазинов появилась книга с интригующим названием «Анастасия» и симпатичной златовласой девушкой на обложке. Книгу покупали, читали, верили... О чем она была? О простых вещах и сложных явлениях. О девушке, живущей в глухой сибирской тайге и на равных разговаривающей с растениями и животными. Ей открыты тайны мироздания и великий дар провидения. Анастасия учит людей жить в гармонии с природой. Говорит, что мы должны вернуться к своим истокам, к корням. Просит радоваться жизни, каждому лучику солнца, каждой травинке, каждому мгновению. Показывает, как для оздоровления организма пользоваться дарами природы. Например, немало места в книге уделяется сибирскому кедру. Кстати, народная медицина утверждает то же самое. Кедру приписывают едва ли не волшебные свойства. Все в нем, начиная с листьев-иголочек и заканчивая корой, обладает целебной силой. Древесина кедра имеет приятный запах, а помещенный в доме кусочек кедра отпугивает моль (личный опыт). О целебной силе кедра говорится и в самой читаемой на сегодняшний день книге – Библии. Только в Ветхом завете он упоминается 42 раза. 

А ведь существуют, опять же по утверждению Анастасии, не только обычные кедры, но и особые – «звенящие». Кедр живет 550 лет и миллионами своих листьев-иголочек впитывает благодатное излучение Космоса. Он хранит это излучение, а потом отдает людям, животным, растениям. Встречаются, правда редко, кедры, которые хранят, но не отдают энергию Космоса. Через 500 лет они начинают звенеть (правда, звон слышат лишь избранные) и звенят три года. Звенящий кедр надо распилить на ладанки и обереги и раздать людям. Кусочки звенящего кедра, носимые на груди, даруют человеку здоровье и удачу. Какая чушь, скажите вы (или не скажете, кто вас знает). 

<c.24> Чушь или не чушь, но есть люди, которые искренне верят во все это. Их называют анастасийцами, и с одним (а точнее, с одной) из них мне довелось побеседовать. Раиса Новикова, жительница Екатеринбурга, анастасиец вот уже несколько лет. И ни разу об этом не пожалела. 

– Для меня Анастасия, – говорит она, – это, в первую очередь, истина. Истина в словах, в делах, в умении. 

– А верите ли вы в те способности, которые приписывают Анастасии?

– Верить – значит сомневаться. А я не верю, я знаю, что все ее способности – правда, и что люди, соединившись с природой, могут быть такими же, если не лучше. 

– Какую роль в вашей жизни сыграла Анастасия? 

– Познакомившись с Анастасией и анастасийцами и приняв их цель, я почувствовала, что смысл моей жизни кардинально изменился. А цель у анастасийцев – вернуться к первоистокам и воссоединиться с природой. 

– Но мы же взрослые люди и понимаем, что к «истокам» уже не вернуться… 

– Не вернутся те, кого прельщает суета, суматоха, безликость городов. Пусть они остаются в городах. А мы пойдем к величию и мудрости природы. Каждому, как говорится, свое. 

– Где анастасийцы собираются?

– Во многих городах (например, в Серове, Каменск-Уральском) существуют клубы анастасийцев. А в Нижнесергинском районе есть даже поселение анастасийцев. У нас в Екатеринбурге тоже открыт клуб анастасийцев «Звенящие кедры» – на улице Народной воли. Если заинтересуешься, приходи. Но сначала прочитай «Анастасию», а не суди об этом по слухам, как многие. 

Что же… Я вкратце рассказал вам о том, кто такие анастасийцы. Дополню лишь, что книги про Анастасию издаются огромными тиражами, а потом еще допечатываются. Поставлен спектакль «Анастасия». Про нее готовятся снять фильм. Люди верят, и даже если все это фарс, он не несет в себе ничего плохого. А идеи, пусть во многом наивные, – мне, по крайней мере, симпатичны. Но это мое мнение, которое мне никому не хочется навязывать. Кто она, сумасшедшая дикарка, владычица судеб, хозяйка тайги или хорошо раскрученный «брэнд», приносящий авторам немалые доходы, – решать вам. 

<2004>

Алексей Поликарпов, 

г. Березовский

<с.25> АНИМЕШНИКИ, или Почему на анимках теперь не до смеха 

 В городе Перми среди увлечений молодежи – ролевые игры и рок-музыка, фантастика и компьютерные технологии… Но одна страсть выделяется особо – это японская анимация. Или просто аниме. Именно о поклонниках аниме (анимешники, или отаку, так они себя называют) наш рассказ. 

Аниме штурмует массы. «Аниме – это огромный мир, в который окунаешься с головой, забывая про все, – такое откровение принадлежит одному из анимешников. – Возвращаясь из этого мира, понимаешь, что аниме навсегда остается в твоем сердце как отголосок чего-то теплого, мягкого,   что поддерживает тебя в юности, что не дает быть таким  как все. Только за это можно сказать «спасибо» японской анимации!». 

«Аниме нельзя назвать просто детскими мультиками, ведь это Вселенная со своими законами, правилами. Это Вселенная, в которой есть душа. И самое главное – это реальность», – продолжает свой гимн японской анимации ее поклонник. Звучит проникновенно и мечтательно, а самое главное – жестче любых доказательств того, что аниме нужно молодежи. 

Дословно с японского «отаку» переводится как «ваш дом». В самой Японии так называют фанатов чего-либо, это слово несет отрицательную оценку, звучит почти как ругательство. В Перми же «отаку» по своему значению идентично слову «анимешник». Только звучит «отаку» «роднее», по-японски…

Тусовку пермских отаку старой назвать сложно. Поклонники японской анимации начали собираться только в начале нового века. Само аниме пришло в массы лишь в середине 90-х годов. Был тогда такой канал «2x2», который транслировал добрые японские мультфильмы. Может быть, некоторые из читателей вспомнят «Трансформеров», «Отряд Галактика», «Роботех»… Тогда же начали появляться небольшие компании людей, заинтересовавшихся японскими мультфильмами. 

Серединой девяностых датировано и появление в Перми филиала R.An.Ma (Russian Anime and Manga). Это отделение занимается доставкой аниме в Пермь, переводом его на русский <с.26> язык, а также реализацией работ юных дарований, рисующих в стиле аниме. Одним словом, в R.An.Ma собираются люди, которые серьезно занимаются делом, направленным на продвижение японской анимации в Перми.  

Те же, кто собирается вместе только для обсуждения и просмотра японских мультфильмов, организовались в группу немного позднее. Начало организованным встречам поклонников аниме положила активистка Кия, которая года четыре назад начала собирать вокруг себя всех, кто хотя бы просто смотрит аниме.

«Я тогда попал в тусовку случайно – рассказывает Лэйн, отаку со стажем. – Однажды сидел у друга. Вдруг зазвонил телефон, и друг сказал, что меня хочет слышать Кия, подруга его сестры. Я очень удивился. Кия спросила: «Ты смотришь аниме?». Я ответил: «Да, куда же без этого!». Она предложила встретиться и так, собственно, привела меня в тусовку».

Итак, проявив свои организационные способности (которые могли показаться кому-то надоедливостью и даже заносчивостью), Кия, тем не менее, собрала компанию отаку. Те, в свою очередь, стали «тянуть» за собой новый народ. 

Встречи проводили сначала в клубе им. Свердлова, он же КДЦ. Но постепенно тусовка переместилась к Театру Драмы. В КДЦ, кстати, сейчас находится общество «Россия – Япония», которое играет немалую роль в организации выставок и фестивалей на японскую тематику. 

Пермские поклонники аниме собираются теперь каждое воскресенье – для просмотра аниме, который проходит в киносалоне «Премьер». Эта традиция осталась после проведения Первого Пермского Фестиваля Анимационных Фильмов «Анифест – 2003». О фестивале тогда, в начале февраля 2003-го, рассказали многие теле-радиостанции. А для нас, поклонников аниме, он запомнился собственными бурными чувствами, восторгом: «Ур-ра! Аниме штурмует массы! Наконец-то!» 

«В тусовке сплошной беспредел!». Сеансы аниме в «Премьере» сейчас собирают огромное количество людей. Фильмы приходят посмотреть   даже люди непосвященные, просто заинтересованные. Отаку утверждают, что именно от показа аниме киносалон получает самый большой доход. И я могу с уверенностью сказать, что 30 рублей за три часа аниме это недорого. <с.27> Правда, мест не всегда   хватает. Иногда приходиться сидеть вчетвером на двух креслах, пересаживаясь по очереди, или вообще лежать на коврике под экраном. 

Гораздо больше денег у поклонников аниме уходит на запись дисков с мультфильмами. Если хочешь смотреть любимый мультик постоянно, изволь найти его, «болванку», то есть диск для записи, и человека, которые тебе его запишет. Таких людей в тусовке несколько. Сложно сказать, что на них все держится, но некоторые, по крайней мере, так утверждают.

«Анимешники – люди нестандартные, веселые, – говорит Сфинкс, – и юмор у нас своеобразный, всякие японские словечки в ходу».

Действительно, быть отаку весело. Если в R.An.Ma считают, что аниме – это серьезно, то для тусовки японская анимация – это ни что иное, как возможность использовать в своей речи сотню забавных слов. Например, kawaii – «мило», «прикольно», sugoi – «круто», baka – «дурак»… Еще аниме – это постоянные поводы для шуток и смеха. Наконец, аниме – много новых друзей и гарантия того, что свободное время не «вылетит в трубу». Не случайно отаку говорят, что, если бы они перестали увлекаться аниме, не знали бы, куда девать свободного времени. 

 «В тусовке творится сплошной беспредел, – рассказывает Кэт, – все ругаются, спорят. Это из-за несогласия! Но на анимках (сеансы аниме в «Премьере» – О.М.) единодушное веселье: показывают крутые фильмы  и просмотр всегда сопровождается ржачкой. На самом деле, хорошо, когда нет споров!».

Я и сама помню, как мы, клуб отаку, шли в праздничном шествии на Дне города в прошлом году и кричали различные японские выражения. Например, «Итадакимас!», что переводится «Давайте есть!». 

Конечно, свою принадлежность к определенной субкультуре мы подчеркивали не только кричалками. На нас были костюмы, сделанные под наряды персонажей из любимых аниме. Это переодевание, кстати, называется «косплей». Отаку выбирает персонажа, на которого он стремится походить (по характеру или только внешне) и шьет себе костюм, в который персонаж одет. А герои аниме, как правило, имеют каждый свой характерный наряд (или несколько). Косплеи проводятся чаще лю<с.28>бительские, на чьей-нибудь квартире, как в праздники, так и в будний день.

«Это клевые люди! – говорит про отаку Лэйн. – А аниме – клевое увлечение. Но оно затягивает!». 

 Андеграунд становится попсой. «Вообще, сначала японские мультфильмы были вещью андеграундной, – рассказывает Лэйн. – Поклонники аниме держались друг за друга, чтобы обменяться кассетами, картинками, которые где-то достали. А сейчас аниме можно взять где угодно: в магазине, прокате или даже у человека, который к нему абсолютно равнодушен. Любой невежда лезет в аниме».
И правда. Почему отаку собрались и решили общаться? Привлекали жажда найти раритет в этой области, ощущение эйфории при виде любого изображения с героем аниме, возможность поделиться скудной информацией и самому узнать что-то новое. Что сейчас осталось от всего этого? Аниме продают в крупных магазинах, «крутят» по телевизору, выходят специализированные журналы и даже реклама с анимешными девчонками… 

«Аниме становится попсовой культурой, – говорит Лэйн, – поклонники аниме перестают меняться кассетами и инфой, между ними теряется связь. Тусовка разваливается. Я считаю, что она либо поделится на две части, либо распадется совсем. Так что даже на анимках теперь не до ржачки, как раньше».

«Тусовка делится по интересам, по группам, – спорит Кэт, – те люди, которые общались, будут продолжать общаться». 

Кто же сейчас в тусовке? «Это в основном программисты, если говорить о специальности, и мажоры, если определять по социальном положению. А в целом, это люди, не имеющие проблем с деньгами, со всеми вытекающими отсюда последствиями, – говорит Лэйн. – Тусовка стала мажорной. Здесь много людей, которые занимаются записью аниме, его раскруткой, делают клипы. Вообще, анимешная тусовка перебирается в Интернет. Мы с Кэт ежедневно общаемся в аське (ICQ – О.М.), хотя живем в одном городе. Также  в Интернете  я занимаюсь оформление дневников Jrockеров (поклонники японского рока, – О.М.)». 

Да, достать аниме сейчас стало совсем просто. Со слова «аниме» исчезает ореол андеграунда, и к японской анимации тянутся деловитые и прагматичные мажоры, растас<с.29>кивают ее на термины и кадры. И не остается ничего неординарного в самой любви к аниме. 

Но пока тусовка анимешников еще существует. Даже две. R.An.Ma и… просто тусовка. Первая с годами набирает скорость и хороших сотрудников. А что же будет со второй, не известно ни одному «сценаристу». Многие люди помимо аниме увлекаются еще чем-либо, например, как и ваш покорный слуга, ролевыми играми, и следовательно  находятся сразу в нескольких кругах общения. Нам видно, что другие тусовки держатся на плаву, точнее – на плечах организаторов, им не грозит распад. А в тусовке отаку даже Кия перестала появляться…

Возможно, однажды и здесь произойдет такая же история, как с пермской тусовкой «фигарятник» (от газеты «Фигаро»). Ее создатель как-то раз пришел на встречу с былыми единомышленниками и услышал от одного молодого «перца»: «Я здесь уже тусуюсь две недели, типа, всех знаю, а вот ты, наверное, новенький?». 

<2004>

Ольга Мищенко, 

г. Пермь

<с.30> АСБЕСТОВСКИЕ ВОЕННЫЕ БРИГАДЫ, или Кто со «щитками» к нам придет… 

Субкультура территориальных молодежных группировок г. Асбест заявила о себе в конце XX – начала XXI века. Название субкультуры «асбестовские (вар.: асбестские) военные бригады» закрепилось в жаргоне с 2000 года. В том же жаргоне широко представлены названия отдельных группировок: «топоры» (действуют в районе ул. Мира, название – по фамилии лидера), «энерговцы» (в районе пр. Ленина, название – от магазина, рядом с которым собираются подростки), «Калининские боксеры» (ул. Калинина), «шестьдесятпятка» (по номеру жилого квартала), «щитки» (по фамилии лидеров) и т.д. 

Участников группировок отличает делинквентное и девиантное поведение: организация массовых драк, употребление спиртных напитков. Причины столкновений между отдельными группировками один из респондентов объясняет так: «Бывает, подругу не поделили. Бывает, что за своих друзей, как говорится, впрягаются. Пришла целая орда в другой двор, нашла тех, кто «нашего» обидел, напинали обидчиков или избили – и все!». 

Есть и другие причины «подростковых войн». В разговорах с респондентами выяснилось, что лидирующая молодежная группировка «топоры», возникшая в Асбесте в 2001 году, «объявила войну подросткам из нового, 67-го квартала (район фабрики РМЗ)». Причину неприязни можно трактовать как социальное расслоение (по мнению респондента, «топоры» ополчились на «новых русских», которые якобы живут в указанном микрорайоне). 

Но более важным мотивом, по которому асбестовские подростки примыкают к тем или иным группировкам, нам кажется поиск защищенности. 

В жаргонном словнике, составленном ребятами из Асбеста, обнаружилось словосочетание «ансамбль мошкарей» (или в другом варианте – «ансамбль лошкарей»). Это словосочетание отразило новое явление в подростковом быту. Раньше в качестве обижаемого объекта рассматривался только индивид, говоря языком криминальной психологии – виктимная личность, то есть подходящая на роль жертвы преступного мира. Если <с.31> речь шла не о преступлениях, а о девиантно окрашенных отношениях (допустим, ритуал прописки в ПТУ или «банальная» школьная травля) – то и здесь в качестве изгоя выступала личность. Вспомните, например, фильм «Чучело». Главная героиня – яркий пример такого изгоя. 

 А теперь обижаемым объектом заявлен ни более, ни менее – целый коллектив! «Ансамбль»!.. Группа не очень смелых ребят («мошкарей»; от старого жаргонного «мохать» – т.е. бояться, пугаться). Группа ребят простодушных («лошкарей», через «Ш», т.е. от слова «лошок», «лох»). Это выражение выводит нас на необычное явление в подростковом быте: качества простодушия и незащищенности приписываются не отдельным ребятам, а коллективу. 

 Не подсказывает ли нам жаргонизм «ансамбль лошкарей», что сегодня критерием оценки и самооценки тинейджерских групп служат разные степени защищенности, приспособленности к жизни, разные степени не-«лоховатости», говоря языком подростков. Причем свойство «лоховатость» или «не-лоховатость» отнесено к группам ребят, к сообществам. «Водораздел» идет не по принципу противоположностей (криминальные группировки, стоящие по разные стороны баррикад; криминальная подростковая группировка – нормальное подростковое сообщество; подростки и взрослые и другие, тому подобные противопоставления), а по принципу разных степеней совершенства. А за совершенство там принимается, в первую очередь, не-лоховатость, то есть – защищенность. 

Подростки Асбеста подключаются к разным «бригадам», к разным субкультурам, как раньше вступали в комсомол, потому что это дает фору. Проходят испытания, переживая различные лиминальные (пороговые) состояния – и становятся «своими». Главная ценность, которую новичок все чаще находит в субкультуре, – это не-лоховатость самой субкультурной группы. Все остальное второстепенно. Правда, чтобы доказать свою не-лоховатость, группа должна побиться. Кровавым боем! Потому что без боя сдаются только лошки. И «ансамбли лошкарей»! Поэтому подростки Асбеста будут продолжать преподносить обществу неприятные «сюрпризы».

 Подобные подростковые группировки пользуются повы<с.32>шенным вниманием криминалитета и под его влиянием легко перерастают в криминальные группы и даже в организованные преступные сообщества. 

Юрий Шинкаренко

Приложение. Аннотированная библиография
: 

Стенка на стенку: Асбест оказался на грани подростковой войны // Комсомольская правда – Екатеринбург. 2001, 21 февраля:

«Как сообщил 20 февраля начальник городской милиции Павел Насекин, в городе произошло два массовых ЧП с участием молодежи.

17 февраля на улице Мира собралось до двухсот подростков, вооруженных ножами, металлическими палками, цепями.

Об опасной сходке молодежи сообщили в милицию. Стражи порядка задержали около сорока молодых людей в возрасте от 14 лет до 21 года. 19 февраля во дворе школы №24 собралось до 140 подростков.

Двадцать участников беспорядков были задержаны. Как выяснилось, ребята намеревались выяснить отношения, так как жители улицы Мира избили парней из других районов, которые оказались на их территории.

Отмечено уже несколько подобных случаев. Это привело к вражде противоборствующих группировок. Работники милиции ищут зачинщиков и вожаков молодежных сборищ…». 

Игры, в которые играют люди // Комсомольская правда–Екатеринбург (ЕАН). 2001, 2 марта: «Жестокие забавы появились у асбестовских подростков. Как сообщили на городской станции «Скорой помощи», вечером 28 февраля группа подростков подошла к пьяному 24-летнему Евгению Буре.

Один из юнцов ударил выпивоху в грудь ножом. Пострадавший госпитализирован. 

По словам медиков, за последние три дня в городе произошло еще два подобных случая. Двух подвыпивших асбестовцев подростки в возрасте 13 – 15 лет ранили в бедро. 

Обычно злоумышленники действуют молча и сразу же убегают. При этом они не грабят своих жертв…». 

Ночной обстрел в Асбесте: Неизвестный открыл стрельбу по прохожим // Комсомольская правда – Екатеринбург (ЕАН). 2001, 28 августа: «Произошло это в районе Черемша. 24-летний асбестовец возвращался домой, когда внезапно раздался выстрел. Молодой человек получил проникающее ранение в живот. Сейчас пострадавший находится в тяжелом состоянии в городской больнице. Раненый понятия не имеет, почему в него стреляли.

<с.33> Чуть позже в том же микрорайоне двое 21-летних жителей Асбеста возвращались домой со свадьбы. Неожиданно началась пальба. В результате один из друзей получил касательное ранение лба. Пострадавшие не видели стрелка…». 

Токарев А. Асбест – современный город или «горячая точка? // Корабли субкультур. 2003, №1: «Я общался с людьми из этих группировок! По их словам, у них есть свои лидеры, есть младшие – пехота, есть старшие – быки, есть законы и даже что-то наподобие ритуала вступления». 

Фалалеев М. «Бригады» без грима // Комсомольская правда. 2003, 15 мая: Замминистра внутренних дел России, генерал-полковник милиции Владимир Васильев: «Мы можем ликвидировать или разобщить конкретную преступную группировку. Но не факт, что рядом не поднимется другая, организованная еще лучше». 

Асбест. Разгорелась молодежная война. Кто-то готовит себе из подростков армию // ИА «Новый Регион». 2003, октябрь: «Настоящая подростковая война развернулась в Асбесте (Свердловская область). Мощная группировка молодежи, проживающей на улице Мира, пытается подчинить себе своих ровесников из других районов города. В последнее время стычки подростков переросли в настоящие вооруженные конфликты. Как сообщили «Новому Региону» в УВД Асбеста, в этом месяце правоохранительные органы несколько раз пресекали попытки начать массовые драки. 15 сентября около 70 подростков с улицы Мира, вооруженных прутьями, резиновыми дубинками и палками, отправились на встречу со своими оппонентами из поселка Черемша. Однако провести этот бой группировке не удалось, поскольку о нем стало известно правоохранительным органам <…>. 

Столкновение двух групп подростков и молодых людей вновь едва не произошло в минувшие выходные в Черемше. Одна из подростковых групп вечером двинулась с улицы Мира по направлению к Черемше, вооружившись палками, цепями и железными прутами. Толпу вовремя заметили жители микрорайона, обратились в милицию, после чего все наряды были вызваны к месту сбора подростков. Милиция застала их в момент схода; потенциальные участники драки – порядка 50 человек – обратились в бегство, при этом 19 из них удалось задержать. Среди задержанных – подростки 1990 года рождения и более старшие молодые люди, в возрасте до 25 лет. <…>

В УВД Асбеста подозревают, что проходящие в городе войны – это не просто жестокая детская игра, а чья-то хорошо спланированная акция. Скорее всего, подростками руководит взрослый человек, который таким образом готовит себе на будущее хорошо обученную и организованную боевую группу».

<с.34> БАЙКЕРЫ, или Барышням здесь не отказывают 
Где-то в середине 90-х жители Екатеринбурга стали свидетелями рождения еще одной субкультуры. Статные мужчины в «коже», на хромированных мотоциклах клином вошли в ночную жизнь города, скромно назвав себя западным словечком «байкеры», т.е. «люди на мотоциклах».

Байкерское движение возникло спонтанно, случайно, когда в силу финансовых возможностей бывшие почитатели «Минсков» и «Днепров» смогли позволить себе стать владельцами более совершенной техники. Естественно, ездить в одиночку довольно скучно. Вот байкеры и стали собираться «стаями».

Между собой байкеров связывает лишь общее увлечение. Они могут и не знать толком друг друга – здесь это не важно. Внешне дружная и единая тусовка разбита, если всмотреться, на два лагеря: это те, чьи мотоциклы сделаны «под заказ» (так называемые чопперы, они же «никелированные кровати»), и те, кто рассекает на спортивных мотоциклах (спортбайкеры, они же «пластмассовые» или «сидящие раком»). 

Эти два лагеря имеют только одну точку соприкосновения: у них общая «зона отдыха» – кафе на Плотинке (Исторический сквер)
. На дороге же их пути расходятся – скорости разные. Кста<с.35>ти, летнее кафе недалеко от Исторического сквера – единственное место в Екатеринбурге, где можно «поймать» байкеров почти в полном составе. Здесь как на вокзале: одни часами торчат, не двигаясь с места, другие отбывают катать барышень или себя, чтобы «размять психику», на их место приезжают третьи. Радуются встречам, показывают свежие фотки, попивают пенное и ловят восторженно-заинтересованные взгляды прогуливающихся. 

Байкеры всегда тусовались особнячком – отсюда миф о их высокомерии. На самом же деле им, скорее, вообще нет никакого дела до простых обывателей. Они живут своей «семьей», тесной и дружной, и редко пускают кого-то в этот круг. Они не любят «залеток-однодневок», «молокососов», севших на мотоцикл только из желания покрасоваться или отдать дань новомодному экстриму.

Байкеры – личности довольно миролюбивые, избегающие каких бы то ни было конфликтных ситуаций. Общаясь с ними около полутора лет, я ни разу не наблюдала какого-нибудь разлада внутри компании. Возможно оттого, что, кроме одинакового увлечения, их больше ничто не связывает. Но само увлечение объединяет байкеров сильнее, чем кровные узы. Если ты байкер, спортбайкер, скамейкер (байкер без мотоцикла) или даже нажопник (просто пассажир) – ты свой человек, тебя в обиду не дадут. Отношение ко всем членам тусовки одинаковое – вне зависимости от социального и финансового положения. Как раз в байкерской тусовке какой-нибудь солидный банкир может на равных общаться с любым из «грязнуль», владельцев отечественных мотоциклов.

В один прекрасный день байкеры создали свою формальную структуру – байк-клуб «Урал». Основатель этого байк-клуба – Дима Дурнов, больше известный как «Папа», пользуется среди байкеров несомненным авторитетом (или лучше сказать – уважением). Именно Папа выбивает деньги для такого затратного мероприятия как «День байкера».

Один из корифеев байкерского движения на Урале – Усатый <с.36> Вася. Его мотоцикл – переделанный на заказ «Урал» – известен всем как «Цыпленок».

Есть у нас и свои «сорви-головы». Это «ВИЗовская мафия»: грязнули Керно, Русло и Грязный Дэн, отдавшие предпочтение отечественным «Уралам», и Рыжий Костя, ураганный парень, оседлавший «Хонду».

Есть у ребят свои негласные правила. Суть некоторых из этих правил байкеры и сами не готовы сформулировать. Но вот основные… Во-первых, никому и никогда не давать свой мотоцикл. Как говорит Вася, это равносильно тому, чтобы «одолжить» соседу свою женщину. Во-вторых, никому и никогда не давать свой «горшок», «колпак», «шляму» – шлем, короче. На вопрос «почему?», ребята только пожимают плечами: «Так повелось изначально. Так принято».

В третьих, если девушка (или, как говорит большинство байкеров, барышня) просит прокатить ее – отказывать нельзя. «Просто неприлично».

Сейчас зима. Байкеры заперлись в своих гаражах, готовят «верных лошадок» к предстоящему сезону, перебирают движки, тюнингуют, делают рисунки… Всего каких-то пять месяцев – и тишину городских улиц разорвет специфический гул «железных братьев». Они снова будут собираться в летнем кафе, ослепляя прохожих блеском хромированных деталей на своих байках. Скрип их кожаных курток смогут услышать на Плотинке, на набережной Исети все желающие. Снова их отрешенные взгляды будут восприниматься посторонними людьми за надменность. Но в этом «как бы свысока» взгляде, поверьте, совсем другое: романтика и реальность… Романтика – это летящий на встречу новому дню «Харлей». Реальность – только что «полетевший» кардан. 

Татьяна Кремлева

Приложение 1. Из жаргонного языка байкеров:

БАЙК. Мотоцикл.

Синонимы: Спортбайк, – спортивный мотоцикл, имеющий обтекаемые формы; Чоппер, – мотоцикл, сделанный «под заказ».
БАЙКЕР. Фанат-мотоциклист; «мужчина, передвигающийся на двух колесах». 

Син.: Бемоль, – толстый байкер; «Никелированные кровати» – байкеры, предпочитающие «чопперы», т.е. мотоциклы, сделанные «под за<с.37>каз»;  «Сидящие раком» – водители спортивных мотоциклов, принявшие специфическую позу оттого, что сиденье выше руля;   Раком сидящий – водитель спортивного мотоцикла.

БЕМОЛЬ. «Толстый байкер». 
ГОРШОК. Мотошлем. 

Син.: Колпак; Купол; Шляма. 
ГРЯЗНУЛЯ. Мотоцикл отечественной марки, чаще всего – «Урал».

ДЕРЮГА. Куртка из грубой и жесткой кожи.

ЖЕЛЕЗЯКА. Мотоцикл, имеющий много хромированных деталей. 

КОЛПАК. Мотошлем.

КУПОЛ. Мотошлем. 
«НИКЕЛИРОВАННЫЕ КРОВАТИ». Байкеры, предпочитающие мотоциклы, сделанные «под заказ».Так спортбайкеры называют чопперистов. 

НАЖОПНИК. Пассажир на байке (см.).

ПАЗЫРЬ. Бутылка спиртного. 

Этимология: от обще​упот​ре​бимого просторечного «пузырь, пузырек» с тем же значением. 
ПАПА. Главный байкер.
РАКОМ СИДЯЩИЙ. Водитель спортивного мотоцикла. 

«СИДЯЩИЕ РАКОМ». Водители спортивных мотоциклов, принявшие специфическую позу оттого, что сиденье выше руля. «Так чопперисты называют спортбайкеров». 

СКАМЕЙКЕР. Байкер без мотоцикла.

СПОРТБАЙК. Спортивный мотоцикл.

СТУПЕНЬКА. Двухуровневое сиденье.

ТЕРМИНАТОР. Владелец спортбайкера.

ТУСЯ. Место сбора. 
«ЦЫПЛЕНОК». В Екатеринбурге – название конкретного мотоцикла желтого цвета. Цыпленок – Васькин мотоцикл 
ЧОППЕР. Мотоцикл, сделанный под заказ. 

ЧОППЕРИСТ. Байкер на «чоппере» (см.).

ШЛЯМА. Мотошлем.

ЯПОНЕЦ. Мотоцикл, произведенный в Японии. 

Приложение 2. Аннотированная библиография:

Писаренко Дмитрий. Большой мотопраздник // Я молодой. 1999, №24-25 (июнь): о 7 молодежном мотофестивале в Малоярославце. 

Араловец Мих. Шкаликов и «Волк» // Челябинский рабочий. 2001, 8 мая. 

Герасименко С. Поп-звезда вятских байкеров // Комсомольская правда. 2001, 20 июня: «Настоятель вятского Спасского собора отец Александр сколотил мотоциклетный клуб». 

<с.38> Черткова Д. Мотопраздник у заглохшего завода: на традиционный слет байкеров гости из Франции добрались на «Урале» // На смену! 2001, 7 августа: «Тот, кто в пятницу 27 июля отправился на северо-восток от Екатеринбурга, в сторону Камышлова и Ирбита, на трассе мог наблюдать бесчисленное количество мотоциклов-одиночек. Лихие спортбайкеры проносились по разделительной полосе, «Уралы» и другие отечественные марки чинно шли колонной. Все это многообразие мотоциклов, точно повинуясь неведомому зову, стремилось в Ирбит – на родину «Уралов», на четвертый байк-слет». 

Байкер… на приеме у архиепископа // Православная газета. 2002, №22: «Церковь и байкеры: по мнению архиепископа Викентия, общество постепенно начинает возвращаться в лоно матери-церкви». 

Как монастырская братия байкеров принимала // Православная газета. 2002, №23: о паломничестве в Верхотурье группы екатеринбургских байкеров. 

Смоляная И. К нам приехали гусары… на байках // Комсомольская правда – Екатеринбург. 2003, 1 августа: «В Ирбите прошел шестой традиционный слет байкеров со всей России. <…> На большой поляне санатория «Крутое», на территории которого проходил слет, тусовалось, наверное, тысячи полторы байкеров и их поклонников. …ближе к вечеру второго дня начинаются конкурсы мастерства байкеров. «Самый крутой передел» – у них любимый. В нем традиционно участвуют мотоциклы «Урал», после усовершенствования ничуть на себя не похожие. В прошлом году победил Андрей из города Чайковского по прозвищу Хэндс. В этом году он приехал со вторым чоппером, названным «Стелс» («Призрак»)». 

<с.39> БИОЛОГИ-СТУДЕНТЫ, или Прививка от «острого экспедиционита»
Добыча села на ветку сосны где-то на уровне моих глаз. Это была перламутровка, не только самая красивая среди местных бабочек, но и самая умная (с моей точки зрения – подлая): стоит спугнуть, и второй раз ее не увидишь – улетит далеко-о-о... Бесшумно крадусь, сжимая верный сачок в руках. Не уйдет! Удар – в моем сачке ветка почти в палец толщиной, начисто срезанная сачком. Бабочки, увы, нет. Охота продолжается...

Летняя полевая практика у студентов первого курса биологического факультета Уральского государственного университета длится семь недель, и уже не одно десятилетие проходит на биосе – биостанции УрГУ, расположенной недалеко от города Двуреченска, там, где река Сысерть впадает в реку Исеть. Студенты и выпускники очень любят и почитают это место, хотя и рассказывают о нем часто в стиле «Последний герой». 

Жизнь здесь проходит в нескольких двухэтажных коттеджах и одноэтажных домиках. Лично я жил в легендарной «Ласточке» – в этом домике, прямо в комнате, уже с десяток лет на стене висит настоящее гнездо ласточки, прямо над кроватями. Ежегодно ласточки прилетают туда и выводят там своих птенцов, поэтому дверь в комнату не закрывается. Кроме того, по «Ласточке» мы определяли погоду: если ты просыпаешься и на тебя капает вода – погода будет плохая; а если выходишь на крыльцо и на тебя капает битум с крыши – хорошая. 

А в коттеджах на чердаках живут летучие мыши, по ним даже писали курсовые работы. Но главные животные на биосе – комары! Они преследуют тебя везде – мешают тебе жить, спать, учиться и нагло лезут в тарелку во время обеда. Берут на измор – количеством. Вскоре привыкаешь засыпать под спасительный запах «Фумитокса», в лаборатории этих животных ловишь прямо на лету пинцетом (получалось!), а на дежурстве в столовой учишься бить их коленкой у себя за лопаткой (это не так трудно, как ловить пинцетом) и сдувать с соседей, не прекращая чистить картошку.

Наша столовая – отдельная песня, место ежедневного па<с.40>ломничества всех студентов. С раннего утра и до позднего вечера четверо избранных (то бишь дежурных) первокурсника готовят там еду на 200 человек (подобное с дежурными впервые в жизни, и если бы не помощь опытного второго курса, мы бы такого наготовили... но они помогали, так как тоже хотели есть). В итоге студенты, как и «последние герои», становятся всеядными: либо ты ешь то, что приготовили твои товарищи (а готовят все по-разному), либо осваиваешь метод лечебного голодания. Я думаю, у многих излишняя придирчивость к домашней пище после биостанции сменялась здоровым «всего и побольше!». Мой собственный организм, долгие годы не признававший тушенку, теперь может усваивать ее, если даже есть прямо из банки.

После обеда и ужина из ворот биостанции протягивается длинная цепочка желающих искупаться в водохранилище реки Сысерти, оно расположено в десяти минутах ходьбы от «биоса». Желающие вымыться идут туда же: на биостанции в единственную баню или в душ с минимальным запасом воды в баке можно попасть лишь при большом везении. Иногда помыться можно было под грозой – как под душем (что некоторые студенты и делали), но такие ливни, чтобы прям стеной – случались редко. На «водохране» студенты моются, купаются, загорают, ловят рыбу и пугают отдыхающих сачками и морилками. А отдыхающие оставляют за собой все новые и новые горы мусора и пеньки молоденьких деревьев.

Учебная программа первокурсников подразделяется на ботанику и зоологию (беспозвоночных). Сначала у нашей группы была зоология. Нам выдали сачки и морилки и повели в лес. Поначалу многие сачки были без ручек – ими ловили, как в детстве – кепкой, а морилки (это такая небольшая банка, плотно закрытая маленькой крышечкой сверху – пихать насекомых в дырку, она наполняется эфиром и крепится на груди) – без крышечек. В итоге отверстия сверху затыкали ватками. Идет такой студент, шатается, эфиру нанюхавшись, и кого-то там пытается ловить... Весело, конечно, но сачки и морилки мы доделывали сами. Итак, биологи, как ураган, проходили по полю с сачками наперевес, не оставляя за собой ничего живого-шестилапого. Уже через неделю к каждому цветку в радиусе полутора километров от биоса была протоптана своя тропинка.

<с.41> Ежедневный обход давал «улова» все меньше. 

В стремлении пополнить коллекцию, необходимую для зачета, студенты забирались порой довольно далеко от биостанции. Однажды мы с напарником (все работают в парах) решили отправиться на луга за водохранилище, по слухам, там был просто рай для энтомологов. Дорогу нам объяснили очень приблизительно, но мы подумали: кто ищет, тот всегда найдет! – и пошли. Луга находились где-то в часе ходьбы. Полагая, что твердо следуем указаниям, мы углубились в лес и долго плутали в болотах, по колено в воде. Со стороны мы выглядели как две тучки – все местные кровососущие любители деликатесов дружно слетелись к нам, голодные и полные энтузиазма. 

По дороге, точнее, на болоте, так как дорогу мы не знали, мы спугнули кабана (повезло, что не он нас) и чудом миновали трясину: с виду – сухая уютная полянка, а сачок ушел на пару метров в глубину и дна не достал. По какой-то противопожарной просеке мы дошли до места лесозаготовки, где добрый человек, принявший нас за рыбаков, объяснил, куда идти. Обед на биосе давно прошел, а ноги гудели от мозолей, когда мы вышли, наконец, на искомые луга. Таким образом, в «энтомологический рай» вместо запланированного часа мы шли часов шесть... И были вознаграждены! Вдруг впереди нас что-то зашевелилось. На дорогу вышел лось. Оценивающе оглядел двух голодных и злых студентов и драпанул через поле по ростовой <с.42:> траве. Напарник Андрей помчался за ним, размахивая своим тяжелым фотоаппаратом, но не догнал, хотя и сфотографировал издалека. Настроение у нас, увидевших лося всего в сотне километров от областного центра, резко поднялось, и нам удалось дойти почти живыми (есть хотелось) до биоса. 

А по вечерам в лаборатории биологи разбирали то, что поймали днем, причем с лишними экземплярами поступали по-разному: одни дарили их товарищам (у которых такого экземпляра еще не было), другие же говорили «Только меняю!» и долго торговались. Отдельной подставой были преподаватели. Увидев интересное насекомое в чьей-нибудь коллекции, счастливый хозяин которой сидел и наслаждался своим сокровищем, забыв о бдительности, – подходили сзади, говорили: «У-у, как интересно!... Ну-ка, посмотрим...». И задумчиво уносили чужую добычу к себе в лабораторию. Само собой, не возвращая. Поэтому позднее, завидев учителя, все молниеносно прятали «уловы» – обидно ведь, когда жемчужина твоей коллекции так безвозвратно исчезает.

После зачета по зоологии и пересменки (я съездил в город, на домашние корма и генеральную стирку), у нас началась ботаника. Мы бродили по лесам, полям и болотам, собирая гигантские букеты и заучивая десятки названий, а знать все надо и по-русски, и по-латыни. В лесах мы регулярно делали привалы на черничниках: такой крупной, с копейку, черники, как там, я еще не видел. Говорят, недалеко, километров семь-восемь, растет еще лесная земляника величиной с клубнику – на старом могильнике радиоактивных отходов. Мы рядом с могильником «клубники» не нашли, зато увидели огромные поля зерновых буквально в сотне метров от захоронения. Странно...

Впрочем, сдав зоологию, мы ее не забыли – зря насекомые расслабились. Картина: идут биологи-ботаники с букетами. Сидит на цветке бабочка – не улетает, доверчивая. Прошли мимо ботаники. Осталась сидеть на цветке бабочка. Надо-о-олго осталась. Ей крылышки скрепили степлером… Вот такой юмор!

Где-то со второй половины пребывания на практике по биостанции стала гулять эпидемия той болезни, которую опытные туристы называют «острый экспедиционит». Людям некогда и негде друг от друга отдохнуть, они легко раздражаются, сорят<с.43:>ся и с удовольствием скандалят. Особенно тяжело эту болезнь переносили девочки. Недаром старшекурсники говорили: «До первой сессии – не студент, до биоса – не биолог!». Биостанция – это не только школа выживания в условиях, близких к походным, но и школа уживания с людьми, что гораздо труднее.

Напряжение еще висело в воздухе, когда мы трудами праведными (и, если удавалось, неправедными) сдали, наконец, все зачеты и разъехались. Городской воздух быстро излечил всех болевших «экспедиционитом», прибывшие домой еще долго радовали родственников здоровых аппетитом (или пугали слишком здоровым). И вот снова учеба – второй курс. А после – снова биостанция!..

Владимир Лебедев 

Приложение. Библиография: 

Фирсов Н.Н. Биологический факультет Уральского государственного университета // Наука. Человек. Общество. Информационный вестник Уральского отделения РАН. 2003, №3 (5).

<с.44:> БОРДЕРЫ, или Экстремальная зима

Многие люди совершенно не любят зиму, объясняя это жутким холодом и дуракавалянием в выходные дни. Но мои новые знакомые явно не из таких. Их с трудом можно представить лежащими н а диване или уставившимися в компьютер. Они не могут жить без экстрима и стопроцентного адреналина в крови. Они – «обычные» бордеры. 

Я познакомилась с ними на зимнем фестивале по сноубордингу, который проходил на горе Пильная, что недалеко от Е-бурга. Здесь тебя с первой минуты охватывает атмосфера молодежной тусовки: экстремальная музыка, шум, снег, разъезжающиеся в разные стороны люди. Кто-то в экипировке, кто-то без, кто-то вообще «в трубах» с дредами. Большинство любителей сильных ощущений – в возрасте от 14 до 25. Но есть и шустрые малыши, лет по семи. 

В тусовке екатеринбургских бордеров примерно 40 человек. Они не только вместе катаются на горах Ежовой и Пильной (Свердловская область), Завьялихе, в Абзаково (Челябинская область), на Губахе (Пермская область), но и в свободное время встречаются в кафе «Центральный двор» или «Фридей», где обсуждают предстоящие поездки и новые трюки. На вопрос «Откуда вас так много, ведь сноубординг – весьма дорогое удовольствие?», ребята весело отвечают: 

– Случайно получилось. Все как-то незаметно «перезаража<с.45:>ли» друг друга сноубордом. А потом, чтобы купить борд, одни просили деньги у родителей, другие зарабатывали сами. И теперь нас трудно не заметить.

Действительно, теперь безбашенные райдеры нашего города видны сразу. Особенно, зимой, когда они не расстаются с доской, носят яркую одежду и выглядят весьма экстремально. 

Для одних ребят сноуборд – это прежде всего общение, развлечение, отдых, модна тусовка. Для других – способ самовыражения, возможность выделиться, отличиться, доказать (в первую очередь – себе), что ты способен на многое. Но всех их объединяет одно: сноуборд – это стиль жизни, воплощение второго «Я». 

Оказывается, сноубордисты делятся на тех, кто занимается бордеркроссом, биг эйром и джиббингом. «Бордеркросс» или «скикросс» – гонка на сноубордах по специально подготовленной трассе, на которой есть резкие повороты, трамплины, «верблюды». 

«Биг-эйр» или «стрейт-джамп» – наиболее популярная дисциплина во фристайле: прыжки с трамплина, который так и назывется «биг-эйр», с исполнением различных трюков (подхваты доски, вращения в горизонтальной и вертикальной плоскостях, смешанные вращения). 

«Джиббинг» или джиб – скольжение по сварным конструкциям из труб – «перилам», а также по различным городским лестницам и перилам, с одновременным исполнением различных трюков (например, боардслайды – доска скользит перпендикулярно перилам; 50/50 – доска скользит вдоль трубы). 

Для кого-то радость – в прыжках по перилам, кто-то получает наслаждение от бешенного катания с горы. «Мчишься на всей скорости, ветер в лицо, адреналин, свобода!» – признается 19-летняя Ксюша. Но каким бы видом сноубординга ребята не занимались, они ощущают эмоциональный подъем, становясь на доску. 

Разумеется, сноубордисты стараются вести здоровый образ жизни. Сноубординг – <с.46:> это среда, где, в основном, нет алкоголя, курева, наркотиков. «Сноубордисты пьют, – развеял миф о «правильных парнях» Максим. – У нас в компании агрессивщики иногда не прочь побаловаться пивом. Нервы все-таки не железные!». 

А что творится в душе у этих ребят, что они думают о жизни?

«Я экстримом зарабатываю. Участвую в различных шоу: зимой на сноуборде, летом – на роликах. А так нигде не работаю и не учусь. Свободный художник. Уяснил себе правило: улыбайся – и люди к тебе потянутся! Ну не имеешь ты, допустим, собственного борда, зато у тебя есть друзья, которые одолжат тебе этот сноуборд», – рассказывает экстремал по прозвищу Фил. 

«А для меня главное – найти себя! – добавляет его друг Антон. – Да чтобы доски так часто не ломались (смеется). Ну, и миллионером стать я тоже не прочь». 

А вообще-то, эти ребята никому ничего не доказывают, они делают то, что хотят. Даже упасть здесь не считается стремным. Единственное, что омрачает жизнь развеселых бордеров – это непримиримое соперничество с лыжниками. «Лыжники-уроды ездят поперек трассы, подсекают, подрезают. Не любим мы их», – жалуется сноубордистка Ксюша.

Прошлый сезон, по словам ебуржских райдеров, оказался наиболее травматичным. Кто руки поломал, кто голову разбил. Один мальчик врезался в дерево, сломал плечо, теперь у него в кости болты. Но даже такой поворот дела никого не останавливает, потому что главное правило сноубордистов – постоянное движение. 

Вот и летом они не скучают без снега. Ребята с радостью берутся за биэмексы, велосипеды, предназначенные для трюков. Место сбора в таком случае уже не гора, а Дельта (площадка у одноименного компьютерного клуба, которого сейчас уже нет) или Кукла (у театра кукол). 

Пообщавшись с бордерами, я поняла, что они очень хорошие люди. Какие имена себе только не придумают, чтобы легче жилось: Митя Трактор (в мультике про Простоквашино был <с.47:> тыр-тыр Митя; кто-то вспомнил, – так к парню и прилипло), Коп/Копчик (от фамилии Копов), Семен (фамилия девушки Семенова), Дабл Ми (потому что одевается также, как Митя Трактор), Гада («от слова гад, потому что ушлый»), Железные сиськи (у девушки пирсинг в груди, на такое прозвище она не обижается), Данисимо (от имени Данил). 

И несмотря на то, что сноуборд и биэмекс пришли к нам из Америки, бордеры – настоящие патриоты. «Я люблю свою страну, прежде всего за то, что русские – самые безбашенные на земле люди!», – объясняет 19-летний Антон. Вот почему эти ребята как никто другой рады уральской зиме. 

Кристина Деменьшина

Приложение. Из жаргонной лексики бордов 

БИЭМЕКС. Велосипед, предназначенный для трюков. 

ЗАЦЕНИ! Посмотри!

КАНТ. Край.

МЯСО. Некрасивый, травмоопасный прыжок с трамплина. «Это когда люди прыгают с большого трамплина, но плохо».

ПЕРЕКАНТОВЫВАТЬСЯ. Катиться по канту (см.). 

РАЙДЕР. Тот, кто ездит, катается, в данном случае – на бордере; сноубордист. 

РЕЙЛЫ. Железные перила.

СКОЛЬЗЯК. Часть доски, на которой сноуборд движется. 

СЛЕЙДИТЬ. Ездить по рейлам, т.е. по перилам, заниматься джиббингом. 

ТОПИТЬ. Быстро ездить.

УБРАТЬСЯ. Упасть.

ФИШКА. Трюк. Хочешь, новую фишечку покажу?

<с.48:> БЭКАШНИКИ, или Виртуальные бойцы 

Бэкашники – разновидность геймеров. Так называют людей, которые активно участвуют в виртуальной жизни, в виртуальных боях, построенных по определенным законам. Все это происходит в рамках Интернет-игры под названием «Бойцовский клуб» (БК). Бэкашником может стать любой, у кого есть выход в Интернет, интерес к ролевым играм (при этом роль задаешь сам), и желание участвовать в активной жизни БК. Но есть и некоторые ограничения, например, в возрасте. При регистрации администрация БК предупреждает, что желательный возраст для участия в игре – не ниже 18-ти лет. Думаю, что это связано с тем, здесь нужен маломальский житейский опыт. 

Бойцовский Клуб, или просто БК, это виртуальный мир, в которой люди–бойцы живут своей, отличной от реальности, жизнью. Здесь есть почти всё… Например, города, магазины, вокзалы и многое другое. Оружие и снаряжение, которое понадобится вам, чтобы из любых ситуаций выходить с головой на плечах. Здесь есть любовь, ненависть, дружба и предательство… И по себе знаю, что к некоторым героям «БК», ставшим моими друзьями, я тороплюсь почти так же как к реальным. Такая привязанность неудивительна, потому что другие персонажи – такие же реальные люди, как и я, но только живущие в других городах. Живые, реальные мальчишки и девчонки, юноши и девушки, и мужчины и женщины стоят за созданными ими для игры чарами… 

 Своего чара в БК создает каждый участник, развивает его, участвуя в боях, зарабатывая опыт и уровни. С каждым следую<с.49:>щим уровнем чар получает новые возможности… Такие, как доступ в комок (комиссионный магазин с установленными ценами), где он может приобретать поношенное оружие и всё что нужно настоящему бойцу… Еще – доступ в другие залы, в том числе, и торговый (там договорные цены!)… Он может приобретать более мощные образцы боевого оружия и использовать магические свитки. 

В БК существует своя иерархия. Правящая власть (паладины) следит за порядком в клубе. Паладины могут заставить замолчать нерадивого бойца, отправить в хаос (см. ниже) и даже убить его без права на помилование (послать в блок). Как и многие другие бойцы, палы состоят в своём клане и имеют склонность «свет» («светлые»), то есть относятся к силам Света. Также есть и другие «склонности», например, «тьма» («тёмные»), «нейтрал» («серые»). У каждой «склонности» есть своё преимущество. Например, темные могут вампирить и тем самым пополнять хиппоинты («жизни»). Светлые имеют власть, а также за победу над тёмным получают больше «опыта». Соответственно и тёмные получают повышенную экспу (тот же «опыт»!) за светлых. Как ни как извечная борьба света и тьмы! Серые, получают преимущество в кулачных боях и имеют меньшую вероятность получить травму. В БК также водятся свои деньги, называемые кредитами, – все в этой жизни, к сожалению, чего-то да стоит. На них можно приобрести вещи, вылечится и даже создать свой клан. Как уже понятно, бэкашники широко употребляют собственную лексику, в основном – игровую (специальные термины). 

Теперь немного о высоком… В БК можно сыграть свадьбу, конечно же, виртуально, но, тем не менее, с женихом и невестой, со свидетелями и священником (в роли последнего выступают только палы, – ведь это единственный клан, который относится к светлым, а темным священнодействовать здесь не дадут!).

Субкультура БК – это культура арены, поединков, культура под девизом «Ты или тебя!». Не идя по головам, верхов не достичь – но тем не менее, каждый выбирает свой путь, путь света, тьмы или нейтральный.

Собственно, есть много способов, с помощью которых можно подняться в «уровне», глазах друзей и врагов, но я скажу только одно: что не запрещено – разрешено! И пожелаю всем участникам БК, среди которых состою, как вы поняли, и я, удачных боев и побольше «апов»!

Вячеслав Меркурьев 

<с.50:>ГЕЙМЕРЫ, Или Опыт приходит во время игры

По иронии судьбы оба моих молодых человека один за другим оказались геймерами (от анг. game – «игра»). Оба работали в компьютерных клубах управляющими. Обоим по 20 лет. Но один из них геймером себя не считает, другой же, наоборот, признает себя типичным геймером. Для первого геймерство – бизнес. Для второго – спорт. Но оба они сутками пропадают в своих «клубешниках». Все остальное, в том числе и я, остается на втором плане. 

В нашем городе зарегистрировано более 60 компьютерных клубов и около 30 – незарегистрированных. 

Бизнес. Компьютерный клуб – это прибыльное предприятие. Эта сфера услуг пользуется огромной популярностью у молодежи. Клубы вполне доступны тинэйджерам. Час свидания один на один с компьютером стоит от 13 до 20 рублей, в зависимости от качества клуба и района города. Игры же, как и наркотики, сильно затягивают. На «клубешники» тратиться много времени и денег. Владельцы клубов, как правило, это взрослые люди, которые совершенно не разбираются в компьютерах. Просто у них в свое время были деньги, которые они решили вложить в какое-нибудь дело. А так как ничего не смыслят в компах, то и возникает необходимость в управляющих, которые знают технику как свои пять пальцев, молоды, энергичны, трудолюбивы.

<с.51:> Спорт. Прародителями современных клубов можно считать советские Залы игровых автоматов. Играть там можно было только в одиночку. 

Затем появились заморские игровые приставки – Dendy, Sega. И здесь уже в большинство игр можно было играть вдвоем. Возник увлекательный момент состязательности. Двое пятиклассников, сбежав с уроков, сидят на полу перед телевизором и воодушевленно жмут кнопки на джойстиках… Это типичная картинка 90-х, которую обнаруживали родители, возвращаясь домой на обед. 

А потом в квартирах стали стремительно появляться персональные компьютеры. Но играть с компьютером тет-а-тет быстро надоедало. Состязательность свелась к минимуму. 

И тогда появились клубы. Понятие «компьютерный клуб» возникло примерно в то же время, когда стали распространяться сетевые технологии. Начали проводить чемпионаты (чемпы) как на городском, так и на всероссийском уровне. 

Геймеры как субкультурное сообщество возникли у нас лет 5-6 назад. Постепенно начали складываться кланы (то есть команды) – теперь неотъемлемая часть геймерского движения. Каждый клан старается создать свой собственный жаргон, чтобы соперники на чемпионатах их не понимали. 

Войнушка. Война – мужское занятие, поэтому геймеры в основном парни. Девушки встречаются крайне редко. «Трудно передать словами то состояние, которое испытываешь в Контре, шмаляя из слонобойки по террористам, бегущим закладывать взрывное устройство, чтобы разнести в пух и прах ценный груз в загадочных контейнерах!», – с горящими глазами рассказывает один из геймеров. 

Контра, она же Counter-Strike – одна из популярных сейчас игр. Условия такие. Существуют две команды: полицейские (контры) и террористы (терроры). В игре есть несколько стратегических задач, и в соответствие с ними игрокам определяется и тактика игры. Одна из двух команд должна победить с минимальными потерями. Попросту, чтобы выиграть, нужно перестрелять всех соперников. Во всех игрушках есть убийства. В детстве все мальчишки играли в войнушку. Детство прошло, а желание быть воином никуда не делось. Раньше мальчики <с.52:> уходили в армию и наигрывались там «в войну» на всю жизнь. Сейчас в армию ходить не принято. Но чисто мужское желание повоевать, победить осталось. Вот они и «ходят сарафанами», «садятся крестом» (это все тактики в игре) перед монитором. 

Есть тут и свои «звания»: Отец, Юзер, Ламо (Ламер). Но это даже скорее не статусные «звания», а оценки твоему опыту в игре, твоим навыкам и знаниям. Но опыт, как известно, приходит с годами, поэтому отцы – это, в основном, студенты – работники клубов: охранники, администраторы. Те, которые могут играть долго и бесплатно. Юзеры – старшеклассники, студенты первых курсов. Ламо – дети от 12-13 лет. 

– Почему это тебе так нравится? – спросила я как-то одного из моих парней-геймеров. 

– В игре легко достигаешь того, что в жизни достается потом и кровью. В то же время игра помогает тебе не быть ламером в жизни. Хочется оставаться отцом и вне игры. 

Обоих моих геймеров отличало от других несколько вещей: у них есть цели в жизни, к которым они движутся уверенно и быстро. Они знают, чего они хотят от жизни. Но средства достижения этих целей порой весьма жестоки. Они оба независимы, в том числе и финансово. И очень боятся попасть в зависимость от кого-нибудь. 

<2001>

Мария Гущина

Приложение 1. Из жаргонной лексики геймеров 

В круглых скобках указаны источники, откуда взято жаргонное слово: 

(А). – AGFC, Absolute Games Forums Central – http://forums.ag.ru
(Б). – Геймерский жаргон. – http://xcult.by.ru/slang/gamez.htm
(В). – Израильский форум. – http://www.israel-forum.org
(Г). – чат «На плотинке» (http://www.e1.ru/talk/chat/)

(Д). – «Челябинский рабочий» (Челябинск)

(И). – «Уралинформатика». Ежемесячный популярный журнал для всех (Екатеринбург), 

а также дата фиксации слова (первые две цифры – месяц, далее – год; например, «1001» – «октябрь 2001 года»). 

В угловых скобках – ник участника форума, чье послание фиксируется. В примерах, взятых из Интернет-постов, сняты выделения, убраны смайлики и расставлены знаки препинания. 

АДМИН. Здесь: администратор клуба. 

АДРЕНАЛИНИТЬ. Испытывать сильные чувства во время игры <с.53:> (А.1104): <Svarog> …я стреляться пойду. А иначе зачем я играть и адреналинить пришел?

БОТ. Подставной игрок от компьютера (А.1104): <Snejok> Для новичков кольт – супер! А профи и ножом зарежет этакого бота за компом, а с кольтом он или с калашем не имеет значения! «Зачем платить больше»? 

Ср. Хьюманы. 

БЕРДАНКА. Пулемет. 

ВСТРЕЧНЫЙ УДАР. Игра Сounter-Strike. 

Этим.: калька с англ. 

Подрб. см. Контра. 

ГАМА. Игра. 

Этим.: от англ. game 

Доп. см. Встречный удар, Квака, Контра, Стар, Старик, Халва. 

ГЕЙМЕР. Игрок; поклонник компьютерных игр (И. 0497): Геймер я никудышный.
 (Д.0200): Они – геймеры, фанаты компьютерных игр и спасители виртуального мира. 

 (В.1104): <Странник> Я вижу, здесь <на форуме> собрались истинные геймеры. Вкратце объясню, зачем мне нужны эти определения. Я задался целью составить подробный словарь геймера. Просто пошарив в Инете по множеству игровых ресурсов, я столкнулся с проблемой понимания этого жаргона…

Кстати, как я понял, наиболее сильно геймерский жаргон используется в таких играх как CS, Quake, UT...

Этим.: от англ. gamer. 

Син. Плейер. 

ГЕЙМЕРСКИЙ ЖАРГОН. Особый язык, в основном, представляющий собой термины из различных жанров компьютерных игр; одна из трех разновидностей компьютерного жаргона (общий, хакерский, геймерский) (В.1104): <Странник> Если есть здесь <на форуме> есть заядлые любители этих <компьютерных> игр, то буду рад, если дадите примеры <геймерского жаргона> (с объяснениями).

<Esper> В каждой игре жаргон свой, например, типичная фраза из чата в Diablo II: «Пойду мефранить с соркой может Буриза для амы выпадет…» Помогло? Плюс это игра смешанного жанра action+стратегия+квест

ГЛЭКИ! (А.1104): <Snejok> Глэки мусорам!

ГЛЮК. Непредвиденное нарушение, сбой в игре (а также вообще в любых компьютерных программах). 

ДЕЗЕРТ. ДЕСЕРТИГЛ. Вид оружия (А.1104): <Snejok> Я из десертигла мочу мусоров так что они прозревают. 

<Evil Zero> Ну, если будет хотя бы два нормальных мусора с кольтами – твоим дезертом можешь застрелиться: больше от него проку не будет… Или ты играешь с такими игроками, что пистолетами их всех кладешь… 

ДРОП. Вышвыривание кого-л. из коллективной Интернет-игры за нарушение правил. 

ДУМАТЬ. Играть в Doom.

ДУМЕР. Игрок в Doom (Б.1104): Попал как-то думеp в ад.
ЗАЛОЖА. В игре Counter-Strike – заложники (А.1104): <Svarog> И я <с.54:> не буду таскать за собой заложей в туннель, потому что так стратегически выгодно…

ЗАХВАТ ФЛАГА. Игра (В.1104): <Странник> А что такое CTF?
<AlexZ75> Capture The Flag. Захват флага, командная игра, задача – захватить флаг противника и дотащить до своего. 

P.S. Только что из UT CTF вышел, класс!

ИНГРЕМ. В игре Counter-Strike – вид оружия (А.1104): <Изумленный Ик> Калаш, кольт... – а я вот в последнее время бегаю только с ингремом. Прет меня пушкенция! На ближних дистанциях классная вещь! И из ТМП тоже часто всех заплевываю – обе цацки стреляют жутко быстро. Целишь в живот и все – готов. Главное, обойму успеть опосля сменить.

КАЛАЧ. КАЛАШ. В игре Counter-Strike – автомат Калашникова (А.1104): <Errant> Раньше я ооччеень любил калаш, но в версии 1.3 его опустили, да так, что калаш не в какое сравнение не годиться с кольтом, итого на данный момент, по-моему кольт, лучше. З.Ы. Как я любил калач.

(А.1104): <Snejok> Калаш – как слонобой! Калаш – убойный! Одна – две пули – труп! Это супер!

КАЭС. См. Контра.

КВАКА. Игра Квейк (Quake).

КВАКАТЬ. Играть в Quake. 

КЕМПЕР. (Ж.19.1101.Ек.): Сидеть в засаде.

КЛАВА. Клавиатура.

КЛУБЕШНИК. Компьютерный клуб.

КНАЙФ. Нож. 

КОМП. Компьютер. 

Син.: Машина. 

КОННЕКТИТЬСЯ. С помощью ICQ-программы устанавливать связь с сервером (Г.): <cougar> Аська не коннектится!

(Д): Вокруг раздаются вопли: «Коннекть его быстрее!». 

Этим.: от англ connect «связывать», «соединять». 

КОНТРА. Игра Counter-Strike. 

Син.: Встречный удар; Каэс; КС. 

КОНТРЫ. Полицейские. 

Ср. Терроры. 

КС. Игра Counter-Strike (А.1104): <Evil Zero> Вот поэтому в кс Законы с большой буквы. Кто отец, а кто ламер – не писано… Это игра без определений. 

Подрб. см. Контра. 

КУЛ. Хорошо, круто. 

Этим.: от англ. cool. 

ЛАГ. Торможение в коллективной Интернет-игре, как правило, из-за слабой технической оснащенности некоторых игроков (малая скорость модема). 

ЛАГИ! (М.18.1104.Ек.): Игра тормозит!

ЛАМАК. ЛАМЕР. ЛАМО. Тот, кто плохо играет; новичок. Ламо тупое!

Этим.: от англ. Lame «слабый». 

Син.: Лузер. 

Ср. Отец; Юзер. 

ЛУЗЕР. Тот, кто плохо играет. 

<с.55:> Этим.: от англ. Looser «неудачник».

МАПА. Карта игры.

МАШИНА. Компьютер. 

Подрб. см. Комп. 

МЕГАБЛАСТЕР. Вид оружия (Д.0200): Смени на мегабластер! 

МЕССАГА. Сообщение, посылаемое во время игры одним е участником – другому. 

МОНИТОРИТЬ. Смотреть в экран соседа. 

МОЧИЛОВО. Виртуальные драки, «войнушки» и проч. 

Подрб. см. Рубилово. 

МУХОБОЙКА. Легкая винтовка (убивает с 2-х выстрелов). 

Ср. Слонобойка. 

МЫША. Мышка.

МЯСО. (Ж.19.1101.Ек.): Узкий проход, где все друг друга бьют, убивают.

НИК. НИКНАМ. Игровая кличка. (Ж.19.1101.Ек.): Вот пример никнамов: Спек, Комрад, Гайл, Рысь, Стоматолог, Анаболик, Хирург. 

ОТЕЦ. Профессиональный игрок. 

Ср. Ламак, Ламер, Ламо, Лузер; Юзер. 

ПЛЕЙЕР. Игрок. Из игры вышвыривают плэйеров с дохлым коннектом, поскольку они создают лаг.

Подрб. см. Геймер. 

ПРО-ГЕЙМЕР. Профессиональный игрок, участвующий в соревнованиях. 
Подрб. см. Профи. 

ПРОФИ. Профессиональный игрок, участвующий в соревнованиях (А.1104): <Svarog> Во-первых, не каждый найдет на это <чтобы стать профи – ред.> время и деньги, накрайняк. А во-вторых, профи не получают удовольствия от игры, они стараются получить за это деньги. Ты не путай физкультуру со спортом. Физ-ра лечит, спорт – калечит. Вот и у тебя будут эти карты в горле стоять и тошнить начнет от текстур и звуков. Зато ты будешь профи. А так угарно погонять компанией – это классно. Да, мы не плохо играем, но нам далеко до «профи». 

Син.: Про-геймер.

РЕСПА. (Ж.19.1101.Ек.): Место, где игроки начинают новую игру. 

РИАЛ-ТАЙМ. REAL-TIME. Вид стратегии (см.) (В.1104): <Utsl> Здесь во время обдумывания следующего хода время в игре продолжает идти, поэтому такой вид стратегий более динамичный, и реакция имеет не последнее значение. Примеры: Warcraft/Starcraft (Freecraft), SWAT 2, Red Alert. 

<Rew> Риал-тайм – это как раз, наоборот, когда времени катастрофически не хватает, и суть игры, как правило, сводится к выполнению чего-либо за какой-то промежуток времени. 

РУБИТЬСЯ. Играть. 

Син.: Шпилить. 

РУБИЛОВО. Игра с большим количеством виртуальных драк, войнушек и пр. 

Син.: Мочилово. 

РУЛЕЗ. Восторг от чего-л. (Б.1104): Попал как-то думеp в ад. Hу, на<с.56:>турально, не подкачал – пилит всех чеpтей налево и направо. Из pая за ним наблюдают, ессесна, с интересом. Прошел он все 9 кругов, и вышел на тpопинку, ведущую в pай. Ангелы победителя приветствуют как положено: с тpубами, с хлебом-солью... 

Думеp, пpицеливаясь:

– Рулез! 10-й уpовень! 

Этим.: От англ to rule – англ. «вести, управлять». 

САРАФАНОМ ИДТИ. (Ж.19.1101.Ек.): Идти всей толпой.

СЛОНОБОЙ. СЛОНОБОЙКА. В игре Counter-Strike – мощная снайперская винтовка (А.1104): <Scorpicore> Я же говорил, что пальну тебе в репу из-за угла со слонобоя – и тут уж стрейфся не стрейфся... 
Син.: Слоновая оптика. 

Ср. Мухобойка. 

СЛОНОВАЯ ОПТИКА. В игре Counter-Strike – мощная снайперская винтовка (А.1104): Нoly-shirt<> 
 Вообще-то пули у кольта убойнее калашовских раза в полтора почти. Просто калаш задирается вверх, и бьет по самым уязвимым местам. Если научишься поднимать кольт во время стрельбы сразу на уровень грудной клетки и выше, то М16 будет рулить. А вообще, калаш делает всех. Ну, разве что в Альпах я все же предпочитаю слоновую оптику. 

СПЕКТРАТОРЫ. Убитые, могут подсказывать, присутствовать, но не участвовать. 

СТАР. СТАРИК. Игра Starcraft. 

СТРАЙФ. СТРЕЙФ. (Ж.19.1101.Ек.): В игре Counter-Strike – уход в сторону без поворота.

(Д.0200): Давай страйф влево…

СТРАТЕГИЯ. Жанр компьютерных игр (В.1104): <Rew> Стратегия – это игра, выигрыш в которой зависит от правильно выбранного поведения: нужно так рассчитать использование своих ресурсов, что бы «развиться» за максимально короткий период. 

СТРАТЕГИЯ ПОШАГОВАЯ. Жанр компьютерных игр (В.1104): <Utsl> Противники ходят по очереди, есть возможность обдумать ход или рассчитать новую тактику. Примеры : Panzer General (LGeneral), HMM, UFO. 

<Rew> Пошаговая стратегия, как уже было сказано, это когда у тебя есть, как правило, неограниченное время на обдумывание хода. 

СТРЕЙФИТЬСЯ. В игре Counter-Strike – уходить в сторону (А.1104): <Scorpicore> Я же говорил, что пальну тебе в репу из-за угла со слонобоя – и тут уж стрейфься не стрейфься... 

ТЕРРОРЫ. В игре Counter-Strike – террористы (А.1104): <Snejok> А если три террора с дэсертами против двух мусоров? Причем по очереди мусора выходят? Глэки мусорам!

Ср. Контры. 

ТИМ. Команда игроков. 

<с.57:>Этим.: от англ team «спортивная команда». 

ТМП. В игре Counter-Strike – скорее всего, один из ПП (пситолет-пулемет) (А.1104): <Изумленный Ик> Калаш, кольт... – а я вот в последнее время бегаю только с ингремом. Прет меня пушкенция! На ближних дистанциях классная вещь! И из ТМП тоже часто всех заплевываю – обе цацки стреляют жутко быстро. Целишь в живот и все – готов.

УШИ. Наушники.

ХАЛВА. Игра Half-Life.

ХЬЮМАНЫ. Игроки-люди. 

Ср. Боты. 

ЦАЦКИ. Оружие. (А.1104): <Изумленный Ик> Обе цацки стреляют жутко быстро. Целишь в живот и все – готов.

ЧИТЕРЫ. Игроки, которые облегчают себе игру с помощью особых кодов – читов. 

ЧИТЫ. Коды, с помощью которых можно «упростить» игру, облегчить ее прохождение. 

ШПИЛИТЬ. Играть. Подрб. см. Рубиться. 

ЭКШН. ACTION. 3D-ACTION. Жанр компьютерных игр (В.1104): <Utsl> 3D-Action – это в первую очередь action, то есть: стрелять/бегать и т.п. Все это происходит в мире объемных предметов и симулирует окружающую реальность. Примеры: Tomb Rider, Half-Life, Max Payne. 

ЭСКЕЙП. (Д.0200): «Квейк-3», понимаешь, эскейп ему в качель!

ЮЗЕР. Рядовой (средний по уровню) игрок.

Ср. Ламак, Ламер; Ламо; Лузер; Отец. 

Приложение 2. Аннотированная библиография:
Куклев С. Мир в паутине // Челябинский рабочий. 2000, 4 февраля: «История гейм-клубов в Челябинске началась в 1996 году, «выпустить пар» пригласил клуб «Бункер». Сегодня подобных заведений больше десятка: «TNT», «Battle Zone», «Enter»… Из самых крутых – «Арена», из элитных – «Drive», где имеется VIP-комната (допускается курение и обслуживание официантками). Клубы посещают студенты, отлынивающие от занятий, и подростки».

Первый чемпионат по киберспорту // Комсомольская правда. 2001, 20 октября: «В Москве прошел финал национального отборочного этапа международного турнира по компьютерным играм, организованным компанией Samsung. <…> Придумали провести мировой чемпионат по киберспорту, или официально – World Cyber Games, в компании Samsung. Почему? Здесь объясняют так: мы уже много лет – спонсоры Олимпийских игр, а сами – лидеры в компьютерных технологиях. Киберспорт – как раз на стыке. Для участия в первом чемпионате, который должен пройти в декабре в Сеуле, решили пригласить команды из тридцати двух компьютерно продвинутых стран. <с.58:> В том числе и из России. С августа по октябрь во Владивостоке, Волгограде, Воронеже, Екатеринбурге, Ижевске, Иркутске, Калининграде, Краснодаре, Красноярске, Москве, Нижнем Новгороде, Новосибирске, Ростове-на-Дону, Самаре, Санкт-Петербурге, Томске, Тюмени, Челябинске самые крутые местные геймеры заливали кровью мониторы, чтобы добыть путевку на финал». 

Попков Андрей. Спортсмены «валили» друг друга из ракетных установок // КП – Екатеринбург. 2001, 18 декабря: «В Екатеринбурге прошел всероссийский турнир по компьютерному спорту «Кубок Урала 2001». Около 400 спортсменов пробовали свои силы в наиболее популярных играх – «Counter Strike», «Quake 3 Arena» и «Star Craft». 

Приймак Марина. Наши киберспортсмены получили спортивные звания // Вечерние ведомости из Екатеринбурга. 2002, 26 августа: «На днях в Екатеринбурге произошло беспрецедентное в спорте событие. Два молодых уральских паренька <Алексей Алексеев и Кирилл Компаненко> впервые в мире получили официальные спортивные разряды по компьютерному спорту… Для того, чтобы получить эти спортивные разряды, нашим киберспортсменам несколько раз пришлось победить на крупных соревнованиях, которые проводились не только в России, но и в мире. Так, Алексей стал победителем первого международного турнира «Кубок Урала – 2001» и принимал участие в чемпионате КЕвропы-2001 в Голландии. Кирилл же стал первым из уральцев, кто побывал в Корее на Всемирных компьютерных играх и занял второе место в командном зачете». 

Жданов А. Территория игры // Деловой квартал. 2002, №19: «Об индустрии молодежного досуга. Мэрия <г. Екатеринбурга> насчитала в январе 2002 года 75 компьютерных клубов (клубы «Мегадром агента Z», директор – Тимур Рябинин; общефедеральная франчайзинговая сеть «Полигон» – 4 клуба в Екатеринбурге и 2 в Асбесте, идейный вдохновитель сети Сергей Ли, директор клуба «Полигон Е2» – Денис Рогов; «Армаггедон», Эдуард Артемьев; «Галактика», владелец – Константин Самсонов; первое в городе интернет-кафе «Клон»). Они создают платежеспособный спрос порядка 80-90 миллионов в год. 

Из VIP-зоны – с чистой совестью // Деловой квартал. 2002, №19: Интервью с бывшим администратором одного из компьютерных клубов Екатеринбурга.

Грачев Михаил. Легко ли захулем слить на мыло // 2003, 2 октября – 9 октября: 

«Существует большое количество компьютерных виртуальных игр. Благодаря Интернету, русский игрок может померяться интеллектом со сверстниками из других стран. В 2002 г. в России виртуальные игры получили официальный статус. 

Про-геймер – это профессиональный игрок, участвующий в соревнованиях. Имеются даже звания кандидат в мастера спорта и мастер спорта. Европейская организация CPL (Cyber Athlete Professional League) устраивает отборочные туры, финал которых проводится в Корее. Игры для про-геймеров являются как заработком, так и увлечением. И мы имеем право говорить об их субкультуре, важной составляющей частью которой является сленг. Их носители – молодые люди от 12 до 30 лет. Среди них много лиц с высшим и незаконченным высшим образованием. 

Сленгизмы про-геймеров делятся на устные и «чатовые», т. е. те, которые они используют в чате при общении как между членами своей команды, так и между командами-соперниками. 

При чатовом общении выбираются короткие слова, нередко аббревиатуры, например, команды сай (say) и теймсай (teamsay); LOL (Laughing Out Loud – буквально «помираю от смеха), ХП (от хэндикап – «фора слабым игрокам»). 
В устной речи используются «полновесные» жаргонизмы: бот <с.59:> (Bot) – «игрок, персонаж игры», мошнить – «предъявлять претензии во время игры про-геймеров», «чит» (Cheat) – программа-приложение к игре про-геймеров, квакер – «хороший игрок в распространенной компьютерной игре квэйк». 

Многие жаргонизмы про-геймеров перешли или были созданы на базе других жаргонов. Так, видна связь сленгизма лаг (анг. Lag) – «задержка между нажатием кнопки и действием компьютера» и общемолодежным словом лажа – «ерунда, ошибка, обман». Вогнать в нули – «обыграть с нулевым счетом» активно употребляется и в спортивных жаргонах. Слово нычка – «место на игровой карте, имеющее стратегическое значение», образовано от жаргонизма преступников нычка – «тайник, тайное место» (сравните также с просторечным словом заныкать – «украсть, спрятать»). Глюк – «ошибка, сбой в работе, неадекватная реакция программного либо аппаратного обеспечения», выхватить глюк, глюкнуть – «ошибиться, получить сбой в программном и аппаратном обеспечении» (в жаргоне наркоманов глюк – «галлюцинация», глючить – «галлюцинировать»). Некоторые сленгизмы созвучны общенародным лексемам, имеющим отрицательную коннотацию, см. пример: флудить – «писать бессмысленные и повторяющиеся сообщения» созвучно общенародному слову блудить. 

В жаргоне про-геймеров имеется так называемое «производственное ядро», то есть слова, которые отражают их непосредственную игровую деятельность: тимкиллерство – «виртуальное убийство члена (-ов) игровой команды», морщить – «убивать противников в игре-стрелялке», пофича – «мелкий противник в игре-стрелялке», рванузы – «мелкие многочисленные противники (нередко экзотичные животные) в компьютерных играх» и др. 

Орловский Михаил. Несалонные манеры // Уральский рабочий. 2004, 28 января: «В Серове компьютерных клубов шесть, а если учесть, что почти каждый их них имеет несколько филиалов, то получается довольно внушительная цифра. <…> Только в одном салоне из шести имеется кондиционер. И почти всегда игровые залы перегружены. Между тем открытие любого учреждения должно всегда согласоваться с санитарными врачами». 

<с.60:> «ГОТЫ», или Зеленая фея приходит вовремя
В самом конце 70-х годов панк-волна в Англии и Франции стала глохнуть, панк как стиль начал видоизменяться. Тогда и возник пост-панк: часть панк-групп сменила свое звучание на более депрессивное.

Изначальной датой зарождения «готики» как отдельного музыкального направления считается 1979 год, а точнее – выход в этом году сингла группы Bauhaus «Bela Lugosi’s Dead». Эта песня и стала началом готик-субкультуры в том виде, в каком мы знаем ее сейчас. В композиции поется про Bela Lugosi, культового актера венгерского происхождения, самой знаменитой ролью которого стал Dracula 1931 года. В припеве есть слова «Undead, undead, undead», благодаря этому и появился «девиз» готов «Goth’s Undead»
. «Готика» – это огромное направление, включающее в себя абсолютно разные по звучанию и смыслу стили: например, готик-рок, Medieval, Synth Gothic и другие.

В конце 80-х – начале 90-х годов «готы» совершенно замкнулись в себе и отрешились от внешнего мира. Это отразилось и на их музыке. Появились такие направления как ethereal, dark folk, gothic metal, в них обозначилась специфика мировоззрения «готов» – пристрастие ко всему «темному»… Все составляющие «го<с.61:>тического мировоззрения» перечислить невозможно, но в целом – это особый романтико-депрессивный взгляд на жизнь, выливающийся в замкнутость, частые депрессии, меланхолию и повышенную ранимость. Особо приветствуется эстетика Смерти. Смерть воспринимается большинством «готов» как фетиш. 

 Роль музыки в готической субкультуре крайне важна, но если раньше объединяла и выделяла «готов» одна лишь музыка, то сегодня к ней прибавились другие виды искусств. Открыты «готические» художественные и литературные клубы, где «готы» проводят литературные чтения. В Интернете кроме музыкальных страниц существуют арт- и поэтические «готические» сайты. Но в принципе для готов, наших уральских, по крайней мере, не важно, где собираться – в литературных клубах или на каких-либо квартирах. На вопрос «Зачем же вы собираетесь?», они отвечают: «Чтобы вместе подепрессировать!». А депрессия может снизойти на «гота» где угодно. Особенно благоприятны для этого кладбища. В уральской столице «готы», собираются в основном, на тех, до которых легко добраться, например – на Михайловском. Там они и доводят себя до вожделенного состояния депрессии. 

 Если депрессия – вожделенное состояние, то вожделенным видением можно считать видение Зеленой феи. Она приходит после абсента – полынной водки с легким наркотическим эффектом. Готовят абсент особым образом: в стакан, сужающийся кверху, наливают охлажденный напиток, на него кладут специальную «дырявую» ложку с большим куском колотого сахара, который потом поджигают. Так проделывают три раза. А потом, передавая стакан по кругу и предвкушая встречу с НЕЙ, потягивают напиток и всматриваются в темноту, из которой вот-вот должна возникнуть она – Зеленая фея. И когда наконец-то в сладко-тревожных грезах к ним приходит та, которую ждут, – печальной радости «гота» нет предела!

<с.62:> Вместе с видениями абсент укрепляет в «готах» чувство мрачной романтики: «Вид абсента, горящего синим пламенем в ночи на кладбище, очень романтичен, по силе воздействия с эти могут сравниться лишь черные розы», – говорит Данил, один из уральских готов.

В России, и в частности, на Урале, эта культура обозначила себя едва-едва. Порядочным «готам» трудно найти что-либо «готичное» в магазинах и на рынках. Вся надежда у них только на сэкендхенды и швейные мастерские, хотя за умеренную плату (около 70 рублей) можно взять на прокат некоторые вещи из театра Музкомедии. 

Поэтому у нас трудно увидеть «гота», одетого по всем «канонам» этой культуры. Наши «готы» частично похожи на металлистов. 

А вот музыку они слушают такую же, как и на родине «готов». И такое же большое значение придают текстам. Готические тексты, считают «готы», полны смысла, а под готическую музыку думается лучше, чем под Моцарта или Шопена.

Антон Чистяков

Приложение. Здравствуйте, уважаемый редактор! 

Пишет вам участница программы «Повестка дня» (посвященной молодежным субкультурам). По Вашей просьбе написала небольшую статью о готической субкультуре. Отправляю ее Вам с просьбой: я хотела бы остаться известной только как Илвес… 

«ЧЕРНЫЕ ВЕЩИ РАЗНОГО ЦВЕТА…»

Они предпочитают черный цвет, их привлекает «сумеречная зона», в готическом мире нет места безбашенному веселью, оно заменяется меланхолией и ностальгией. Заметить «гота» на улице просто, а вот определить что это «гот» сложнее. Черная одежда, пирсинг, выкрашенные в темные или черный цвета волосы и ногти – все это можно встретить и в среде «металлистов», и даже сатанистов. С последними «готов» объединяет, кстати, многое: ночные «променады» по кладбищам, в некотором роде культ крови, внешний вид и некоторые убеждения. Однако существует резкий контраст между этими двумя субкультурами; различие заключается в идеалах. Когда сатанист будет приносить на кладбище жертвы, «гот» предпочтет уединиться возле красиво оформленного памятника и впасть в полукоматозное состояние – angst (тоска). На разные «готические» вечера зачастую приходят панки, рокеры и т.д и т.п. Вот тут то и возникает «проблема идентификации». Внешне готы мало отличаются от представителей некоторых других субкультурных движений, зато в общении их ни с кем не спутаешь. Они несколько иначе <с.63:> воспринимают реальность, сочетая в себе любовь к мистике, утонченное чувство прекрасного и абсолютное спокойствие. Хотя «готическое» настроение возникло на последней волне панка и первые готы носили рваные джинсы и ирокезы, в последующие годы эти два музыкальных направления и, соответственно, две субкультуры обособились. 

«Новые панки» предпочли депрессию и загадочность, подчеркивая свою индивидуальность. Но даже в узкой «специализации» готика разграничилась на несколько направлений: романтизм, последователи которого почитают прошлые века (особенно XVII и XIX), фетиш-готы одеваются в кожу и латекс, подчеркивая сексуальность, вампиры носят плащи а-ля граф Дракула, а иногда даже затачивают клыки, язычники (или трайбл-готы) прокалывают каждый сантиметр своего тела, а кибер-готы смешивают в своем одеянии (а, может быть, и в голове) провода с кружевами. Теоретически существуют различные «готы», но в России мало кто обращает на это внимание. Какой именно ты «гот», неважно, главное, чтобы принимал эту культуру как свою собственную и не кичился ею. 

Лично меня готическая культура привлекла недавно – около трех месяцев назад, но я уже успела в ней освоиться. Основные преимущества этого меланхоличного мирка для меня таковы: во-первых, «готы» любят читать и ни кто из них не станет шарахаться от человека, если он цитирует Шекспира или других классиков. Во-вторых, для них неважно какую музыку ты слушаешь (несмотря на то, что объединились они вокруг «готической» музыки, в настоящее время главное для гота – его поведение, в отличие от большинства других компаний). В-третьих, для готически настроенного человека агрессия неприемлема. В-четвертых, в такой компании каждый индивидуален и отличается от других («готы умеют подбирать черные вещи разного цвета»). В-пятых, «готика» сегодня актуальное постольку, поскольку модное, стилевое направление. Вот здесь мне хотелось бы остановить свои хвалебные речи. Модность готики сегодня – страшная чума для истинных «готов»: в компанию приходят новые люди и это, конечно, приятно, но многие из них оказываются «поветренниками» (или, как их еще называют, baby goths). Поверьте мне на слово, человек, вчера ходивший в трубах или розовой кофточке (хотя не это важно) и уверенный в светлом будущем, мечтающий напиться до полусмерти и накуриться чего-нибудь (а это уже важно), не сможет затесаться в «готическую» тусовку, обрядившись в черные одежды и состроив мину «погруженного в себя». Мы тоже веселимся и иногда выпиваем, но хихикать с травяной сигаретой в руках нам не хочется, нас не прет от американских молодежных комедий типа «Американского пирога». Конечно, никто не выгонит неготичного человека из нашей компании, скорее всего, к нему даже хорошо отнесутся (ведь каждому хочется попробовать себя в разных образах), но чаще всего эти люди сами уходят, потеряв время, а иногда и деньги на «соответствующий прикид». Возможно, кому-то с нами скучно. Большинству не нравиться сидеть в комнате при свечах и слушать философско-мистическую поэму, запивая ее красным вином, но именно во время таких вечеров и ночей понимаешь, что настоящая готика – это КУЛЬТУРА. 

Илвес

<с.64:> «ИНДЕАНИСТЫ», или «Красный путь» к самому себе

План исследования субкультуры:

1. Название, самоназвание.

2. История субкультуры: когда появилась в Екатеринбурге, благодаря кому (агенты социализации) или чему? Отношение с другими субкультурами.

3. Краткая характеристика субкультуры по типологии: основной объединяющий фактор…

4. Каковы продекларированные и исповедуемые ценности (асоциальная субкультура, просоциальная или антисоциальная)?

5. Состав субкультурных групп, основной возраст участников, структура в группе, количество членов группы.

6. Социальные статусы и социальные роли в группе. Как клички (ники, игровые имена) способствуют закреплению статуса? Какие есть возможности продвижения по статусной лестнице? От чего такое продвижение зависит? 

7. Нормы (фиксированные или выведенные из сложившихся взаимоотношений). Разного типа «уставы». Каким образом декларируется в них отношение к ценностям?

8 Символы. Особенности жаргона, есть ли заимствования из других субкультур? Как закреплено в жаргоне изменение статуса? Артефакты.

9. Особенности социализации в рамках именно этой субкультуры (общее резюме)

1. Термин «индеанистика» не является изобретением индеанистов. Так называется раздел американистики, который охватывает изучение всех культурных, социологических, этнографических проблем и вопросов, связанных с американскими индейцами, причем изучается не только история, но и современность. Это название было принято и усвоено участниками движения, в основе которого изначально лежал исторический интерес к американским индейцам. Первые «индеанисты» достаточно быстро шагнули за пределы литературно-художественного изложения интересующей их темы. Перешли на научную литературу, стали осваиваться в научных терминах. 

Поскольку в советское время интерес ко всему заграничному, тем более – американскому, вызывал определенные опасения <с.65:> у определенных органов, то первые «индеанисты», не желая переходить на нелегальное положение и осваивая легальные пути получения нужной научной и искусствоведческой информации, быстро определились со своим названием и взяли себе имя «на прокат» у науки. Так появилась Индеанистика с неформальным оттенком. 

С самого начала наша индеанистика разделялась на три направления: научное, политическое, туристическое. Позже появилось еще два направления: культурно-историческое и религиозное. Все это существовало как единое целое без особых противоречий. Правда, можно отметить, что никогда не было особой любви между индеанистами-«традиционалистами» и индеанистами-«политиканами», потому как последние были тесно связаны с существующей политической системой в лице комсомола и даже КГБ… К тому же, ни «традиционалисты», ни «политиканы» не воспринимали всерьез «туристов», людей, предпочитающих отдых на природе в индейском стиле. В таком виде «индеанистика» сохранялась до конца существования советского строя, хотя уже тогда в ее недрах зрело направление, представители которого получили название – индейцы. 

Когда Советский Союз развалился, движение индеанистов претерпело существенные перемены. Проявилось три основных направления: индеанисты, т.е. люди, увлекающиеся историей и культурой американских индейцев; традиционалисты, которые теперь назывались просто «индейцы» – люди, для которых «индейский путь» стал путем жизни; и сочувствующие, среди последних было много людей, которые понимали и принимали взгляды индеанистов, не вникая во все внутренние тонкости, среди них также было много тех, кто оказывал финансовую поддержку индеанистике или сам пытался с ее помощью организовать бизнес. 

2. История возникновения индеанистики во многих городах нашей страны имеет общую хронологию и примерно сходные корни. 

В Новосибирске два человека случайно нашли отрывной календарь, в нем одна страничка была посвящена молодому человеку из Санкт-Петербурга (тогда Ленинграда), который занимался изготовлением индейских лодок каноэ и путешествовал по стране, живя в лесу, используя индейские навыки. Юные <с.66:> новосибирцы отыскали адрес путешественника «в индейском стиле», написали ему письмо, договорились о совместном поиске единомышленников. Потом начали этот поиск: отправили в редакции разных журналов просьбу поделиться с адресами тех людей, которые когда-то обращались в редакцию с вопросами про индейцев. Таких адресатов набралось 14 человек. Они стали переписываться и договорились встретиться летом в Санкт-Петербурге и провести несколько дней в организованном своими силами индейском лагере. Событие это случилось в 1980 году и вошло в историю как Большой Совет. Там определили основные направления работы и решили активизировать поиск единомышленников. 

В «поисковую сеть» попался и наш Екатеринбург. Здесь обитали четыре девушки, которые все детство играли в мальчишескую игру «индейцы». Однажды они написали в редакцию какого-то московского журнала письмо о своем увлечении. А в городе Перми жил человек, который уже встретился с обретающим силу индеанистским движением. Он получил адрес этих девушек в редакции журнала и приехал в Екатеринбург, тогда еще Свердловск. Таким образом, к 1982 году была сформирована уральская группа индеанистики, в состав которой вошли около 5-7 человек из уральского региона. 

В 1982 году прошел первый праздник Пау-Вау (см. Приложение), который собрал около 40 индеанистов. И уральская группа стала участником этого нерядового события. Через год на Пау-Вау собралось уже 80 человек. Движение потихоньку росло. Росла и уральская группа. 

В Екатеринбурге к 83-му нас было уже 7 человек (пишу «нас», потому что к этому времени к группе присоединился и я). С самого начала группа вела активную общественную деятельность, используя в качестве официального прикрытия Клуб интернациональной дружбы в Уральском государственном университете. Мы выпускали индеанистский журнал, – до нас в советское время позволить себе такое могли только индеанисты Санкт-Петербурга (хотя пытались выпускать подобный журнал и новосибирцы). С 1988 года я и мои друзья стали активными участниками движения индеанистики и регулярно принимали участие в Пау-Вау, которые по традиции проводились под Санкт-Петер<с.67:>бургом. К этому же времени крупным центром индеанистики стал и Екатеринбург, собиравший не только индеанистов уральского региона, но и гостей из Питера и Новосибирска. 

Все наши попытки вступить в контакт с представителями других субкультур оканчивались ничем. Другие либо не понимали наших ценностей, либо боялись нашей открытости перед обществом – пусть даже в лице Университета. Наиболее близкими оказались представители рок-движения, они также пользовались официальным «прикрытием», так как им нужна была репетиционная база и возможность организации концертов. Еще нас объединяла схожесть некоторых ценностей, взглядов на свободу, творчество и музыку. При этом я говорю не о поклонниках рок-музыки, а об организаторах и участниках самого движения. Меньше схожего было у нас с хиппи. Во-первых, перед индеанистами, и это отличие от хиппи, всегда стояли конкретные и активные жизненные задачи. Во-вторых, мы умели обороняться. Нужный уровень самообороны всегда была козырем нашей организации. Может, поэтому многие хиппи переходили к нам, тем более все субкультурные объединения находились тогда на схожей ступеньки «зрелости». 

3-7. В индеанистике сегодня люди всех возрастов. И «старики», которые в движении с самого начала, и молодежь, выросшая вместе с движением, и подростки, у которых проснулся искренний интерес к проявлениям «индеанистики», и дети, которых на Пау-Вау привозят родители и которые формируются в атмосфере родительских интересов. 

Основным объединяющим фактором индеанистских групп является, как уже понятно из вышесказанного, интерес к истории, культуре, искусству и религии американских индейцев. Праздник Пау-Вау служит прямому непосредственному общению. Объединяя свои интересы в действии, индеанисты стремятся жить в соответствии с индейскими представлениями о Красной дороге. Идея Красной дороги – это идея жизни людей в духовном развитии, в гармонии с природой, на религиозной основе, выраженной искусством или другими видами деятельности. 

С самого начала индеанисты не особо противопоставляли себя обществу. Мы, скорее, лишь декларировали идеалы, которые способны изменить социум к лучшему. У нас существовала <с.68:> и существует определенная общность взглядов с «зелеными» – активная обеспокоенность состоянием природы. 

Никаких жестко фиксированных норм у нас нет. Есть три принципа – Знания, Уважение, Свобода. Знания о деле, которым ты занимаешься. Уважение чужих знаний, чужой свободы, чужих взглядов и священных предметов, значимых в индейской культуре. И свобода в принятии решений и действий, не нарушающих общечеловеческих принципов. 

 Первоначально индеанисты не употребляли даже алкогольных напитков, а наркотики никто не употребляет до сих пор, хотя могут быть исключения (к примеру, в Новосибирске среди индеанистов либеральное отношение к анаше). 

В разное время предпринимались попытки написать какие-либо уставы, связанные с попыткой более жесткой самоорганизации, но жизнь и человек гораздо сложнее всех уставов, – и индеанисты это поняли, наверное, одними из первых.

Отношения в индеанистике моделируются по типу кочевой индейской военной демократии. Обычно в группе есть один или несколько лидеров (по возрасту, по социальному положению), эти люди берут на себя значительную часть работы и определяют направление деятельности. Остальные помогают, кто как может. Положение каждого в группе определяется знанием, жизненным опытом и объемом работы в движении. Особое уважение вызывают мастера, чьи коллекции предметов индейского искусства значительны и впечатляют. Лидер отдельной группы на Пау-Вау может являться вождем, хотя этот термин не используется, чаще говорят «чиф», точнее – «чифы», что обозначает лидеров, способных принимать значимые решения и влиять на них. При этом степень участия каждого человека в принятии решения определяется им самим. В условиях Пау-Вау существуют еще Воины Собаки – акациты, индейская «полиция». Они нужны для организации порядка в лагере. Основной способ упрочить свое положение: «бери и делай!» – делай индейские вещи, журнал, танцевальную группу, клуб… 

8. Символы в индеанистике – это особый разговор, ведь собственные индеанистские символы построены на «фундаменте» индейской культуры, а она полна символизма. 

Свой жаргон в индеанистике практически отсутствует. В <с.69:> общении используются исторические, этнографические термины. Кое что заимствовано из рок-музыкальной среды. Но в целом, это одна из немногих субкультур, которая «говорит» на хорошем русском языке. 

Способом выражения идей индеанистики является искусство. И неважно, заявлен ли предмет искусства в американском каталоге или эта вещь сделана для религиозной церемонии, – все они несут схожие идеи, только на разном духовном уровне. Количество и качество индейских вещей определяет также статус человека на Пау-Вау, хотя Пау-Вау – не цель, ради которой нами делаются индейские вещи, а способ их совместного использования. «Богатые» индеанисты играют видную роль в движении, потому что их богатство связано не столько с финансовым положением (хотя индеанистика – дорогое увлечение), сколько с их знаниями и умениями, что в индеанистике ценится несоизмеримо больше. Вот пример: когда хороший переводчик, специалист в индейской истории или певец не имеют достаточного количества предметов индейского искусства, они все равно занимают значимое положение в нашем движении благодаря своим умениям. А предметы индейского искусства часто дарятся им в знак признательности. 

Сегодня индеанистика переживает новый этап своего развития и становления. Клубы и творческие коллективы формируются по племенному признаку: блэкфуты, кроу, чейены, лакота… Это выводит движение на новый уровень.

Сегодняшние индейцы активно занимаются издательской деятельностью, осуществляют активные контакты с американскими индейцами, приглашая в Россию классиков американской литературы, представителей политических и культурных кругов, а также танцевальные коллективы. 

<2001>

Дмитрий Кононов

Приложение 1. Из жаргонной лексики индеанистов

В круглых скобках указаны источники, откуда взято жаргонное слово: 

(А). – Уральский следопыт. Литературно-художественный и научно-популярный журнал (Екатеринбург).

(Б). – Лига православных индеанистов («Сиротки»), Orthodox Wablenica League (O.W.L.) – http://wablenica.nm.ru/index_ru.htm 
<с.70:> (Г) – Ясененко О.Н. Индеанисты России: кто они? // Альманах любителей индейских культур. 1998, №2 – http://www.first-americans.spb.ru/n2/koi/current.htm
(Д) – Рогозина Аня. Дети прерий в Сибири, или То, 
что затыкается головой // Детские и молодежные движения – http://figvam.by.ru/child/indean.htm
(Е) – По материалам статей: Иванченко М. «Индеец в Минске» и Ясененко О. Н. «Индеанисты России: кто они?» // Детские и молодежные движения – http://figvam.by.ru/child/indean.htm, 

а также дата фиксации слова (первые две цифры – месяц, далее – год; например, «1001» – «октябрь 2001 года») и место фиксации ( – из Уфы). 

 АГЕНТСТВО (топоним). В индеанистском лагере «Говорящая вода» близ Уфы – административный палаточный лагерь (А.0795., – из Уфы): Проводники скрываются в окружающей лагерь темноте. Их ждут палатки административного лагеря, который индейцы называют агентством. Дождавшись рассвета, я уйду в агентство…

АКАЦИТЫ. (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): По поселку размеренным шагом продвигались двое – ответственные за порядок и чистоту. Как и в настоящих индейских поселениях, они здесь называются акациты… За нарушение чистоты леса у акацитов есть полномочия немедля, без составления протокола и других «цивилизованных» формальностей – стегать плетью. Правда, не понравился мне ритуал посвящения в эти самые акациты – их нешуточно трижды бьют плеткой по лицу…
АПАЧИ. Индеанисты, увлеченные культурой индейцев-апачи (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): название индейского племени апаш носили парижские… бандиты и воры.

 (Г.1298): Еще с тех времен берут начало основные традиции индеанистов – называть себя индейскими именами и причислять к какому-нибудь племени. Конечно, основными именами были Соколы да Орлы, Медведи да Бизоны, а племенами – сиу да апачи, шауни да чейенны (то есть шайенны).

БАСТЛ. Обруч из перьев, неотъемлемая часть танцевального костюма воина-чейена.

БЕРЕЗОВАЯ КОРА. Лагерь в Петяярви (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): <…> ребята из Березовой Коры перефотографировали страницы венгерского <этнографического> журнала.

БОЛЬШОЙ ГРОМ. Динамит (А.0795., – из Уфы): Из форта полетели дымящиеся коробочки с Большим Громом.

БОЛЬШОЙ СОВЕТ. (Г.1298): 1980 год – первая встреча индеанистов, «Большой Совет» под Ленинградом. 
Син.: Пау-Вау. (Б.0602): индейский праздник, сборище индейцев или индеанистов в национальной одежде, чаще всего на природе. Ставятся типи, проводятся танцы, нередко – религиозные обряды. (Г.1298): С 1982 года под Ленинградом проводятся ежегодные Пау-Вау. На первых из них присутствовало 50-70 человек, а на последних – в несколько раз больше.
ВАКАН. ВАКХАН. Тайна, таинственный. Часто может обозначать связь с потусторонним миром, а так же духа или божество. 

<с.71:> Этим.: из лакотского. Тхипи Вакхан, – церковь.

ВАКАН ТАНКА. ВАКХАН ТХАНКА. (Б.0502): Великая Тайна. Во многих книгах переводится как Великий и Таинственный, что неверно, так как Высшая Сила у прерийных индейцев не была персонифицирована. В переводах Св. Писания на лакотский Вакан Танка означает Бог, точнее, Бог Отец. (А.0795., – из Уфы): Взяв его <орлиное перо> в руки и направив к небу, чтобы сказанные слова были услышаны Вакан Танкой, живущим высоко над грозовой тучей, каждый будет рассказывать о себе: кто он, почему приехал в лагерь и чему он хочет научиться здесь.
Этим.: из лакотского.
ВОИНЫ СТАРШИЕ. Ребята-игротехники в палаточном лагере индеанистов (А.0795., – из Уфы).

Ср. Старейшины.
ВОЖДЬ. (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): Меня вел Вождь «краснолицых» (навстречу корреспонденту вышел сам Вождь, вот какая честь была мне оказана.)

«ГОВОРЯЩАЯ ВОДА» (топон.). Летний детский профильный игровой лагерь индеанистов на отрогах хребта Караташ в Башкирии, в котором летом 1994 года занимались около 30 детей (А.0795., – из Уфы).

ДАКОТЫ. Индеанисты, увлеченные культурой индейцев-дакотов. (А.0489., – из Екатеринбурга): К кому себя отношу? К индецам-дакота. Пробую изучать дакотский язык – очень интересный, красивый и точный язык. Считаю, что наше увлечение помогает интеллектуальному развитию…

Подрб. см. Индеанисты.

ИНДЕАНИСТЫ. Самоназвание тех, кто увлечен культурой североамериканских индейцев.

Син.: Апачи – индеанисты, увлеченные культурой индейцев-апачи. (Г.1298): Еще с тех времен <70-е годы> берут начало основные традиции индеанистов – называть себя индейскими именами и причислять к какому-нибудь племени. Конечно, основными именами были Соколы да Орлы, Медведи да Бизоны, а племенами – сиу да апачи, шауни да чейенны (то есть шайенны). Дакоты, – индеанисты, увлеченные культурой индейцев-дакотов; Шауни, – индеанисты, увлеченные культурой индейцев-шауни; Чейенны, Шайенны, – индеанисты, увлеченные культурой индейцев-чейеннов.

ФАШИСТЫ С ТОМАГАВКАМИ. Оскорбительное наименование индеанистов (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): Долгие годы нам ничего не позволялось. Считали: отвлекаем молодежь от решения насущных задач, мешаем комсомолу. Даже называли «фашистами с томагавками»… Теперь комсомол взял нас с собой.

ИНДЕЙСКИЕ ИМЕНА. Имена, подражающие словообразованию имен собственных в индейской культуре (А.0795., – из Уфы): <в лагере «Говорящая вода»> Утром, когда я поведу ребят на электричку, провожать их выйдут не только старейшины-инструкторы: Бродящий по Лесам, Маката, Большой Белый Охотник, Ташунка, Хитрый Жук, Злая Лиса и Птица, но и бледнолицые-игротехники: Горький Сироп, Сержант, Хикс, Хадсон, проводник-кроу Билли… <в лагере «Березовая Кора»>: Соббикаше, Медвежья Лапа… 
ЛОВУШКА СНОВ. Особый амулет около постели в индейском жилище (Г.1298): На этом своеобразном рюкзачке я заметила интересную вещичку в виде деревянного кольца с натянутой на него паутиной из кожаных ремешков. Оказывается, это называется «ловушкой снов». Такие амулеты вешали в типи около постелей и на кроватках детей. По поверью, хорошие сны приходят в центральное отверстие, а плохие запутываются в паутине, сотканной пауком Иктоми, и гибнут в лучах восходящего солнца. 

МАТО. МАТХО. Медведь (Б.1002): Мато Сапа – Черный Медведь.

<с.72:> Этим.: из лакотского.
МОКАСИНЫ. Индейская обувь. (Б.1002): Мокасины – «кожанные лапти». (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): Оказалось, украшения – от стен типи до вышивок на одежде и мокасинах, рукоятках томагавков и ножей – сделаны в зависмости от принадлежности к племени, его обычаев, традиций.

ОГНЕННАЯ ВОДА. Водка, спирт; крепкие алкогольные напитки (А.0795., – из Уфы): Рейнджеры хохотали, пели и всем предлагали хлебнуть «огненной воды».
ПАУ-ВАУ. Индейский праздник лета, солнцестояния (А.0489). (Б.1002): индейский праздник, сборище индейцев или индеанистов в национальной одежде, чаще всего на природе. Ставятся типи, проводятся танцы, нередко – религиозные обряды.

Подрб. см. Большой Совет.

«ПАУТИННЫЙ ЩИТ». Амулет, который использовался в военных действиях для защиты стрелы или пули. 

РЕЗЕРВАЦИЯ. Территория, отведенная для проживания коренного населения страны (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): Я спросил, где они (журналисты) расположились, и услышал полусерьезный-полушутливый ответ: – А там, за березами, в резервации для белых…
РЕЙНДЖЕР. Лесничий; конный полицейский (А.0795., – из Уфы): Кем они <участники лагерной смены> будут – золотоискателями или дезертирами из армии Соединенных Штатов, рейнджерами или поселенцами, – определяет сценарий, который меняется от смены к смене. Общее одно – индейцам придется отстаивать свои земли. 

РОУЧ. Головной убор из игл дикообраза, который якобы обладает защитной силой 
(Е.0998): Некоторые версии происхождения тех или иных элементов одежды индеанисты <от индейца-навахо Вильяма Яззи> услышали впервые, например, историю о происхождении роуча.

СКВО. Женщина (А.0795., – из Уфы): Будет конкурс, на котором молодые скво покажут сове умение находить выход из самых запутанных ситуаций.
СЛАДКАЯ ЗЕМЛЯ. Халва (А.0795., – из Уфы): Потом пришли и рейнджеры. Они принесли бочонок Сладкой Земли (халва – сленг лагеря «Говорящая Вода»)…

СТАРЕЙШИНЫ. Инструкторы в палаточном лагере индеанистов (А.0795., – из Уфы): <В типи> чудом помещаются все: ребята, старейшины (инструкторы, старшие воины (ребята-игротехники) и стажеры). 

ТАТАНКА. ТХАТХАНКА. Бизон.
Этим.: из лакотского.
 «ТАТАНКА ЧЕСЛИ». Новосибирский индейский клуб (клуб инде<с.73:>анистов)  (Д.1298):  «Татанка Чесли» переводится на русский язык как «помёт бизона». Это может показаться слегка странным, если не знать, что индейцы использовали бизоний помёт как топливо для огня в древних магических обрядах. 

ТИПИ. ТХИПИ. Жилье индейцев, передвижная коническая палатка (шатер) из кожи или брезента (Б.1002): типии – то, что ошибочно называют вигвамом (вигвам – это нечто вроде шалаша). Прежде чем войти в типи индейцы, вместо «можно?» или стука, покашливают или хлопают в ладоши. (А. 0795., – из Уфы): В типи тоже горит огонь, и подсвеченные изнутри, они кажутся гигантскими светильниками с разноцветными абажурами. (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): – Типи строили из шкур, – пояснил Соббикаше (Паучок) – бизоньих чаще всего. Потянулись дымки из горловин типи.

ТОМАГАВК. Ударное метательное оружие (А.0489., – из Екатеринбурга): В библиотеке им. Тюленина случайно познакомился со взрослыми индеанистами, стали общаться. И теперь я не считаю главным надеть там мокасины, прицепить томагавк… Нет! Нужно не внешне, а внутренне походить на индейца. Ничего живого – а дерево тоже живое – индеец не трогает.

ТРУБКА МИРА. Индейский обрядовый ритуал, связанный с курением (А.0489., – из Петяярви Ленинградской обл.): Каждый день на Пау-Вау – напряженный, со своим лицом, с главным событием. В ночной костер, например, зажигается Трубка Мира. Ее сделал Соббикаше из красного лабрадорского мрамора. Красива она, наверное, но постороннему глазу не показывается…

ФОРТ. Крупное фортификационное сооружение впереди крепостной ограды (А.0795., – из Уфы): Солдат был бит, связан и доставлен к своим товарищам в форт. 
ХАУ. Приветствие (А.0795., – из Уфы): Я белая, но люди этого племени мои друзья, и я пытаюсь помочь им жить в мире с другими бледнолицыми людьми… Хау.
ЧЕЙЕННЫ. ШАЙЕННЫ. Индеанисты, увлеченные культурой индейцев-чейеннов.

Подрб. см. Индеанисты.

ЧЕТАН. (Б.1002): ястреб или сокол. Четан Хота – Серый Ястреб, Четан Вийака – Соколиное Перо.

Этим.: из лакотского.
ШАУНИ. Ин. Индеанисты, увлеченные культурой индейцев-дакотов.

Подрб. см. Индеанисты.

Приложение 2. Аннотированная библиография: 

Нестеренко Виталий. «Завтрак с Соббикаше» // Уральский следопыт. 1989, №4. 

Кононов Дмитрий. Оружие в руках чейенов // Уральский следопыт. 1991, №3. 

Хусаинова Д. Лагерь «Говорящая Вода» // Уральский следопыт. 1995, №7. 

<с.74:> «КАРАВЕЛЛА», или Накануне социальных штормов

 Предмет нашего разговора – созданный писателем Владиславом Крапивиным свыше сорока лет назад морской и юнкоровский отряд «Каравелла»
 – словно рожден для языка конкретного, метафоричного и точного. По крайней мере, сам «мэтр», в произведениях которого неоднократно возникают «тени «Каравеллы», этим блестящее пользуется. Плеск мокрой парусины… Свежая царапина от клинка… Далекие крики то ли чаек, то ли мальчишек… 

 Но мы будем рассматривать «Каравеллу» с точки зрения социальных структур и процессов, то есть с такой точки зрения, где «фактурность», «деталь» принципиально неважна. А важно другое: представимость всего явления («Каравеллы») целиком, точность анализа социальных взаимодействий внутри и вовне этого явления, определенная конвенциональность терминов, с помощью которых мы собираемся обрисовать место «Каравеллы» в социуме. И здесь свои сложности. 

Во-первых, ограниченность объема публикации… Во-вторых, неразработанность темы взаимовлияния базовой культуры общества и различных его субкультур… В третьих, «разноликость» самой «Каравеллы» на разных этапах ее существования… Первую проблему мы постараемся решить с помощью тезисности изло<с.75:>жения, рассчитывая, что логика размышлений сохранится. По поводу второй проблемы: данная публикация и есть маленький вклад в ее решение… С последней же «закавыкой» обойдемся так: ограничим период нашего анализа концом 70-х – началом 80-х годов, т.е. тем временем, когда, по мнению некоторых историков, экономистов, социологов, в Советском союзе во многих сферах наблюдался глубокий застой. Другие же периоды «Каравеллы» обозначим в исторической преамбуле… А день сегодняшний – в аннотированной библиографии. 

Из истории морского и юнкоровского отряда «Каравелла» (г. Екатеринбург): 

Летом 1961 года компания мальчишек и девчонок на Уктусе (окраина тогдашнего Свердловска) начали воображаемое путешествие на «бригантине «Бандерилья». Это занятие подсказал детям молодой журналист Владислав Крапивин. Все приключения записывались в «вахтенный журнал» судна «Бандерилья». 3 июля 1961 года в нем сделана первая запись. В это же время ребята письменно зафиксировали название своей группы (прообраз отряда) – «БВР» («Братство Веселого Роджера»).

<с.76:> Позже «Братство веселого Роджера» пришлось переименовать в «Берег Веселых Робинзонов». Аббревиатура та же, а вызова поменьше.

Группа БВР перерастала в отряд: «Сначала были какие-то отдельные дела, походы, увлечение фехтованием, обязательные (подчеркнуто нами, – Ю.Ш.) ежедневные встречи». Увлечение фехтование продиктовало отряду новое название «Мушкетер». К этому времени наладилась дружба с журналом «Пионер» (Вл. Крапивин был там автором).

В декабре 1965 года «редколлегия журнала «Пионер» вручает алый отрядный флаг отдельному пионерскому отряду «Мушкетер» в городе Свердловске». Редакция попросила отметить специальными значками на полотнище знамени каждое дело юнкоровского отряда. И вернуть флаг в редакцию.

К весне 1967 года полотнище знамени заполнено пиктограммами – отчетами о делах. Пиктограмм получилось 42. Многие их них впрямую восходят к общепринятой пионерской символике: горн, галстук, пятиконечные звезды, но есть и «свое» – рыцарские щиты, фигуры мушкетеров, шпаги. Знамя возвращено в редакцию «Пионера». Получено новое. Отряд к этому времени сменил свое название и стал отрядом «Ветер».
5 января 1968 года корреспондентский отряд ветер прекратил свою работу. Почему? Частичное объяснение есть в «Решении Совета капитанов Большого Флага»: «…многих ребят работа в отряде уже тяготит. Незачем ждать, когда отряд «Ветер» затрещит по всем швам и превратится в обыкновенный кружок при домоуправлении. Для того чтобы ни у кого не осталось тягостных воспоминаний, мыслей о поражении, следует закончить работу «Ветра» сейчас, пока отряд жив и силен».

7 января «в начале суток, в 0 часов 42 минуты представители расформированного отряда «Ветер» – Группа Охраны Флага и командир отряда – убедившись в необходимости продолжать работу, составили проект программы («Открытие», «Становление», «Вмешательство») и предварительный план деятельности нового пионерского корреспондентского морского отряда «Каравелла». В жизнь отряда стремительно врывается морская тема… Особые предметы: секстант, нактоуз… Особые словечки: «вест-норд-вест», «грот-стеньги-стаксель», «полный бакштаг с брифоком»… 

<с.77:> Вскоре (к лету 1969 года) появился и новый флаг: «оранжевый, как пламя походных костров, с белым лучистым солнцем и синей каравеллой на этом солнце».

Отряд рос, развивался, обретал всесоюзную популярность… И к концу 70-х годов был достаточно широко известен по всей стране.

I. На макро-уровне социальной структуры такого государства, как СССР конца 70-х – начала 80-х гг., морской и юнкоровский отряд из Екатеринбурга (тогда – это Свердловск) представляется нам ярко выраженной юношеской субкультурой, несмотря на присутствие официальной пионерской риторики.

«Юношеская субкультура, – считаем мы, – это особые условия социализации, характерными и взаимообусловленными чертами которых являются манипуляции с ценностями базовой культуры и статусная миграция по новым векторам».

II. За основу базовых ценностей тогдашнего общества можно принять «социалистический» ценностный комплекс, сам по себе возросший на социал-демократических культурных паттернах. 

Чтобы воскресить ценности той эпохи, вспомним хотя бы голос Леонида Ильича Брежнева: «Положительные сдвиги в мировой политике, разрядка создают благоприятные возможности для широкого распространения идей социализма. Но, с другой стороны, идейное противоборство двух систем становится более активным, империалистическая пропаганда – более изощренной.

<с.78:> В борьбе двух мировоззрений не может быть места нейтрализму и компромиссам. Здесь нужна высокая политическая бдительность, активная, оперативная и убедительная пропагандистская работа, своевременный отпор враждебным идеологическим диверсиям»
.

III. В условиях подобного «противоборства двух систем» особо с базовыми ценностями не поиграешь! Тем не менее, создателям и идейным вдохновителям «Каравеллы» из дозволенных ценностных элементов удалось создать такую конфигурацию, которая оказалась притягательна для ребят.

Элементы этой конфигурации: во-первых, профессиональные ценности (морские, корреспондентские, спортивные). Во-вторых, сословные мушкетерские ценности, преломленные мировой литературой и взятые «каравелловцами» на вооружение.

Манифестацией этих ценностей стал, не в последнюю очередь, жаргон. Приведу несколько примеров, взятых из книжек, написанных самими ребятами
. 

Много арготизмов, составляющих, по сути, терминологический комплекс морского дела.

Обозначения типов яхт: четырестадвадцатки, четырестасемидесятки, «штурманы» («тип спортивного парусника, разработанного в отряде»)…

Обозначения корабельных конструкций и парусной оснастки: «При первом вооружении яхт они [новички] хлопали глазами, а некоторые изображали активную помощь рулевым, завязывая фал бантиком, гуляя по расстеленному гроту, и поднимая стаксель вверх ногами…». «Я посмотрел под буртик швертового колодца»…

Обозначения некоторых экстремальных ситуаций: «И мы кильнулись» (т.е. яхта легла кверху килем). «Всю практику усиленно купались, не останавливаясь ни перед чем, вплоть до киляний».

Для «каравелловцев» каждое из этих слов заключает в себе неразрывную психическую связь с реальностью. То есть – слова становятся символом особого образа жизни, притягательного, резко отличного от той действительности, что вокруг. 

Появление подобных символов, их бытование в подростко<с.79:>вой среде – это и есть процесс манипуляции с базовыми ценностями. Представьте любую ситуацию, когда ребенок вынужден осваивать новые для него арготизмы (занятие в морском классе, дружба с «ветераном» «Каравеллы», участие в парусной практике) – и вы смоделируете одну из ситуаций, где новые ценности «укладываются» в жизненный «багаж» юного человека. 

Кроме того, подобные арготизмы являются и, собственно, результатом такого процесса, обозначают, словно «сигнальные огни», контуры нового ценностного комплекса. Наблюдая в той или иной субкультуре определенное количество подобных знаков, имеющих психическую связь с реальностью, мы можем констатировать, что субкультура состоялась (или рождается/распадается).

Все сказанное полностью справедливо и в отношении иных, невербальных, типов символов. Многочисленные знамена, эмблемы, рисунки, элементы форменной одежды – все это создает в «Каравелле» сложную символическую систему, призванную закрепить в неофите определенное отношение к определенным ценностям.

IV. Суть юношеской социализации – «знакомство» с новыми социальными статусами и освоение новых социальных ролей в процессе взаимодействий. Чем шире здесь возможность выбора – тем полнее реализуются природные задатки человека, тем полнее раскрывается социальная при<с.80:>рода человека. Если же в базовой культуре выбор статусно-ролевых комплексов ограничен, для подростка становятся притягательными те субкультуры, которые расширяют возможности его выбора. 

 «Статусная миграция» по новым векторам – еще один важнейший показатель сформированной или формирующейся субкультуры.

 Приходя в «Каравеллу», неофит не обнаруживал некоторых привычных для него по базовой культуре статусов. Мало что значил статус «отличник», например, «активист комсомольской организации» и т.п. Соответственно, неофит не мог претендовать и на роли, соотносящиеся с этими статусами. В замену предлагались иные статусы и иные роли. 

«Каравелла» широко предоставила своим новичкам дополнительные возможности личностного роста, самореализации за счет того, что значимые для подростка «другие» здесь, в «Каравелле», предъявляли ролевые ожидания, состоящие из несколько иных элементов. 

То, что мало было востребовано в школе, в «стандартном» пионерском отряде (рисковость характера, например, смелость, борцовские качества, умение дружить) – в «Каравелле» возводилось в культ. Исполнение ролевых ожиданий вознаграждалось, помимо уважения и дружеского расположения, новыми званиями, новыми элементами на форменной одежде, новыми правами и обязанностями. 

Иерархическая лестница в «Каравелле» выглядит так: Матрос – Подшкипер («…это как правило, человек с опытом, имеющий юнкоровский и матросский стаж; он пользуется уважением и доверием, может командовать группой во время какой-то работы, а иногда, если есть у него права яхтенного рулевого, экипажем яхты…») – Штурман – Флагман – Флаг-капитан – Капитан («капитан – одно из старших командирских званий в отряде; звание присваивается человеку, обычно имеющему стаж в отряде не менее двух лет, права яхтенного рулевого и опыт командования экипажами; кроме того, капитанами называют иногда командиров яхт, независимо от звания») – Командор, высшее звание.

 О разработанности системы поощрений за исполнение ролевых ожиданий нам частично расскажет главка из «Краткой <с.81:> энциклопедии «Каравеллы», написанной самими ребятами
: «Форма членов отряда. Форма появилась в 1966 году, а раньше ребята носили нарукавные нашивки на обычных курточках и рубашках. Нашивка тех времен – зеленый или голубой щиток со скрещенными шпагами и пионерским значком. Сначала форма часто менялась, но к началу семидесятых годов стала постоянной и сохранилась почти без изменений до сих пор. У ребят синие шорты от обычной пионерской формы, только с широкими флотскими ремнями, рубашки – зимой черные, летом оранжевые (черный цвет – традиционный у морской формы, а оранжевый – лучше других отражает солнечный свет в жаркую погоду), береты с якорями у матросов и «крабами» у командиров. На черных погончиках (а точнее – наплечных шевронах) так же якоря и цветные полоски – одна у матроса, две – у второго командира яхты, три – у первого командира, четыре – у командира эскадры. Цвет зависит от номера эскадры: белый – у первой, красный – у второй, желтый – у третьей. Нарукавные нашивки с золотыми угольниками, вензелями и якорями говорят о звании члена флотилии: матрос, подшкипер, штурман и т.д. Вензель появляется только после того, как человек прошел парусную практику. У яхтенных матросов он из узкого галуна, у яхтенных рулевых – из широкого. У старших ребят и инструкторов своя форма, похожая на форму штурманов морфлота, только со своими знаками различия. У барабанщиков, знаменосцев и ассистентов – аксельбанты и дополнительные нашивки…»

Детально разработанные системы званий, различий в форме, должностные инструкции для тех, кто возглавляет какой-нибудь специализированный участок (редактор, яхтенный рулевой, командир барабанщиков и т.д.) – все это, с одной стороны, делало социализацию подростка жестко направленной, с другой стороны, само то направление резко отличалось от привычных и было притягательным. Социализация в таких условиях представляла широкую возможность реализовать ту часть личностной потенции юношества, что мало была востребована в «базовой культуре».

 <с.82:> V. Привлекательной для ребят «Каравеллу» делало, помимо всего прочего, и разнообразие статусных позиций. Тем более, повторимся, в социалистическом обществе многие статусы оказались в зоне «табуированного» или отчасти «табуированного». В том числе, и те из них, что лежат на позитивных «векторах», т.е. объективно способствуют стабильности в обществе, его гуманистической направленности, служат процветанию всех его членов и их духовному росту. 

Социализация в институциональных рамках тогдашнего нашего общества была осложнена вот еще чем… Многие подразделения пионерской и комсомольской организаций (основные институты социализации) страдали «пуэрилизмом». 

 Пуэрилизм как явление описывает с своей книге «Homo ludens» («Человек играющий») нидерландский философ Й. Хейзинга
: «…это недостаток чувства юмора, вспыльчивая реакция на то или иное слово, далеко заходящая подозрительность и нетерпимость к тем, кто не входит в данную группу, резкие крайности в хвале и хуле, подверженность любой иллюзии, если она льстит себялюбию или групповому сознанию. Многие из этих пуэрильных черт более чем достаточно представлены в ранних культурных эпохах, но никогда с такой массовостью и жестокостью, с какими они распространяются в общественной жизни нашего времени». 

<с.83:> Термин «пуэрилизм» пригодился Й. Хейзинге при анализе советской действительности 30-х годов: «Приведем один из многих примеров официального пуэрилизма. Газета Правда от 9 января 1935 г. сообщала, что в Курской области местная советская власть за недостачу в поставках зерна переименовала три колхоза – Имени Буденного, Имени Крупской и Красная Нива – в Лодырь, Саботажник и Бездельник. Хотя это свидетельство trop de zele [усердия не по разуму] вызвало порицание по адресу соответствующего органа власти со стороны центрального комитета партии и названная мера была отменена, сама духовная атмосфера выглядит от этого не менее красноречиво. Манипуляции с именами типичны для периодов политической экзальтации – как в дни Конвента, так и в сегодняшней России, которая решила заново окрестить большие старинные города именами святых своего нынешнего календаря».

Под характеристику «пуэрилизм» подпадали сотни фактов, событий и из нашего с вами «вчера». В 80-е годы в окружении «Каравеллы» рассказывали истории про одного вожатого, который в пионерском лагере объявил игру-путешествие со следующими станциями: «Поиграй-ка», «Потанцуй-ка», «Попой-ка»… Что ж, «Попойка» – вполне «пуэрильна» по духу… Этот же вожатый вписал в планы лагерной смены такой пункт: «Операция «Ветераны живут рядом!», а в скобках – «Поход на кладбище»… Пуэрилизм процветал. Поэтому в особой цене была «взрослость». Подростку было интереснее там, где ему обещали взрослые дела…

VI. Почти каждый пункт Устава «Каравеллы» подчеркивается «взрослость» намерений, несет в своем подтексте отказ от пуэрилизма… 

«1. Ветер и волна не прощают никаких ошибок, и во время шквала учиться поздно. Учись морскому делу заранее.

2. На судне только один командир. Слово его – железный закон.

3. Ночью и днем, в любое время года, в любую погоду каждый из нас готов к выполнению задания редакции, пресс-центра и флотилии.

4. Я сделаю все, чтобы выполнить задание точно и в срок.

<с.84:> 5. Я вступлю в бой с любой несправедливостью, подлостью и жестокостью, где бы их не встретил. Я не стану ждать, когда на защиту правды встанет кто-то раньше меня.

6. Я никогда не обижу того, кто меньше меня или слабее. Всегда буду помощником и защитником младшим товарищам.

7. Если мне когда-нибудь станет страшно, я не отступлю. Смелость – это когда человек боится и все-таки не сворачивает с дороги…»

К сожалению, пуэрилизм оказался настолько всеобъемлющим явлением, что не обошел стороной и саму «Каравеллу», рожденную под флагом войны с этой «извращенной ребячливостью». Проявление в жизни морского и юнкоровского отряда этого «родимого пятна» (пуэрилизма) – особая тема, и мы ее лишь слегка обозначим…

VII. Некоторые «каравелловские» дела той поры наводят на мысль о пуэрильных «крайностях в хвале».

Морской и юнкоровский отряд «Каравелла» принял участие «во Всесоюзном заочном пионерском сборе «Берем с коммунистов пример!», начатом журналом «Пионер»…

Юнкоры «Каравеллы» организовали пресс-конференции с З.Я. Егоровой, бригадиром маляров-отделочников, делегатом XXVI съезда КПСС…

В стенгазете «Барабанщик» изредка появляются заметки, подобные этой: «Со всей страны собрались делегаты на XXVII съезд КПСС, который открылся 25 февраля в Москве. На съезде обсуждаются важнейшие вопросы жизни нашего государства. Все старое, мешающее развитию общества, устраняется, заменяется новым, более полезным и эффективным. <…> В отряде по-своему был отмечен проходящий съезд – сбором…»
. 

Эта тяга к идеологическим «клипам» – и есть родовое пятно «пуэрилизма». Но нам очень важно подчеркнуть одну особенность пуэрильных проявлений в «Каравелле»…

 Главным «агентом социализации» в «Каравелле» был, без сомнения, ее организатор и бессменный руководитель В.П. Крапивин. Сама «Каравелла» явилась актом его творчества. 

В принципе, любой агент социализации преследует какую-то собственную цель, и в первую очередь – такую, как творче<с.85:>ство… Как творец агент социализации определяет здесь, в какой мере конформности или отчуждения относиться к базовым ценностям… В какой мере допустимо изменять ценностный аспект социальных действий подростка, юноши… В какой мере позволительно изменить их ориентацию и создать, по сути, новые нормы поведения… 

Чем кардинальнее вмешательство в ценностный комплекс – тем ярче творческий результат, тем большие возможности сулит зародившаяся субкультура своим неофитам, тем большее количество молодых она притягивает, но тем и больше ответственность перед ними со стороны агента социализации. И перед ними, ребятами, и перед всем обществом. 

Это обстоятельство теоретик социального действия Т. Парсонс считает необходимым выделить особо: «Круг проблем, сосредоточенных вокруг конформности, отчуждения и творчества, является одним из наиболее важных для всей теории действия в силу его связи с проблемами социальной стабильности и социального изменения. Для достижения прогресса в этой сфере важно иметь адекватные понятия как о личности, так и о социальной системе, с тем, чтобы можно было анализировать эмпирические конфигурации…»
. 

Солидаризируясь с этой ответственностью, мы здесь еще раз повторимся: анализ указанных конфигураций («Каравелла» – пионерская организация; В.П. Крапивин – «каравелловцы» – СССР; «Каравелла» – другие юнкоровские отряды – официальная пионерская печать и т.д.) еще впереди. На страницах этого издания он просто невозможен. Слишком объемен и специфичен материал…

Однако предположим, что сравнительно мягкий вариант социальных перемен, которые мы все наблюдали и наблюдаем вокруг себя – результат вот таких вот «пуэрильных» проявлений, которые мы обозначили на примере «Каравеллы». 

Среди некоторых судовых экипажей в старину существовало поверье: если, в преддверии шторма, лить за борт масло – волны, и даже девятый вал, успокоятся…

Субкультуры, подобные «Каравелле», готовили социальную <с.86:> основу нового социального порядка в нашей стране. Приближали штормовую «волну» перемен. Но в рамках же этих субкультур воспитывалась, с помощью «пуэрильных» порций «масла за борт», и терпимость. Терпимость к изживающим себя основам базовой культуры. 

Может поэтому, участвуя в столь грандиозных переменах, мы не утопили друг друга в крови…

 Юрий Шинкаренко
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Гостевских Лариса. Галактика Владислава Крапивина <к 60-летию писателя> // На смену! 1998, 15 октября: «Во многих городах бывшего «единого, могучего Союза» до сих пор живут организации, созданные по подобию екатеринбургской «Каравеллы». Связанные настоящей, а не декларированной дружбой, они оказались крепче этого Союза. Неважно, какую форму носят там ребята, ведь главное не цвет галстуков, а общие законы коллективной жизни и искреннее товарищество. Там поют все те же «крапивинские» песни: «Маленьких барабанщиков», «Африку», «Синий краб», «Огненный клен»… Там осваивают прогрессивные методики и новые технологии. А главное, всегда рады видеть, слышать и понимать друг друга». 

Олешко Евгений. День юного барабанщика // КП – Екатеринбург. 2001, 19 мая: «Сегодня в подзабытый народом праздник – день рождения пионерии, отряд «Каравелла» принимает в свои ряды новых ребят и девчонок. <…> Ребята изучают морское дело: это и теория (история флота, различные виды кораблей), и практика. Каждое лето на Верх-Исетском пруду открывается очередная навигация. А еще есть свои газеты, своя киностудия, шпаги и барабаны – словом, романтика». 

На них легла тень «Каравеллы» // КП – Екатеринбург. 2001, 7 июля: «Владислав Крапивин: – Чтобы изменилось, если бы «Каравелла» создавалась сегодня? Ничего. Это же не политическая организация, ее не трогают никакие экономические изменения. Мы заняты вечными делами, которые всегда были и будут нужны. В отряде учатся «второй древнейшей профессии» – журналистике. И первой… Я просто уверен, что первая древнейшая – это морское дело». <Да<с.87:>лее – о выпускниках отряда А. Школьнике, В. Гулевиче, С. Бобунце, Н. Соломко>. 

Пученькин Юрий. Владислав Крапивин: «Давно закончилась осада…» // На смену! 2001, 12 июля: 

« – Что заставило вас прекратить работу с «Каравеллой»?

 – Ясное понимание, что всему свое время. Надо обладать потенциалом сил, здоровья и энергии. У каждого человека накапливается усталость, недаром пожилые люди уходят на пенсию. В отряде выросло поколение юных инструкторов с большим опытом и знаниями. Я с чистой совестью сказал, что тянул этот воз, а теперь впрягайтесь и вы. Ну и тянут, а я по мере сил иногда помогаю». 

Острова и капитаны // Наша газета. 2001, 13 июля: «7 июля праздновала свой день рождения легендарная детская парусная флотилия «Каравелла». 40-летие отряда отмечали в ДК УПИ. Приехали «ветераны» «Каравеллы» со всей страны: бизнесмены, политики, журналисты…». 

Казанцев Сергей. Владислав Крапивин – Дон Кихот под алыми парусами // Вечерний Екатеринбург. 2001, 21 декабря: «Может ли обычный человек 40 (!) лет подряд заниматься с подростками совершенно бесплатно, да еще и вкладывать в эти занятия собственные деньги?! Из таких поступков следует, что писатель Владислав Крапивин – человек очень необычный. Это подтверждается и званием Почетного гражданина города Екатеринбурга». 

Коновалова Мария. Буба поднялся на борт «Каравеллы» // На смену! 2002, 24 января: «Лидер группы «Смысловые галлюцинации» Сергей Бобунец, он же Буба, в детстве состоял в отряде «Каравелла». Правда, не очень долго… 21 января в «Каравелле» была устроена встреча членов отряда с рок-звездой. Впрочем, «звездность» Бубы интересовала каравелльцев меньше всего: его в первую очередь воспринимали как друга, с которым у сегодняшних мальчишек и девчонок отряда общие ценности, общий тайный язык, похожие воспоминания». 

«Оранжевое лето – 2004» (сбор разновозрастных отрядов). Екатеринбург: Департамент по делам молодежи Свердловской области, 2004: «Положение о проведении общего сбора разновозрастных организаций и объединений России и Свердловской области в рамках летнего загородного профильного оздоровительного лагеря... 

Цель. Создать условия для формирования ответственной гражданской позиции детей, подростков, юношей, взрослых, пожилых людей при помощи механизма активного приобщения к сотрудничеству, нравственным ценностям, нормам и развития культуры межличностных отношений людей разного возраста…». 

<с.88:>  «КЛАБЕРЫ» ЕКАТЕРИНБУРГА, или Кто строил «Пирамиду»?

 Речь пойдет о субкультуре, в центре которой с самого начала была электронная танцевальная музыка, ее «сердцем» было особое мироощущение, в основе которого музыка, танцы и дружелюбное отношение тусовщиков, участников движения друг к другу и к окружающему миру.

Началось все на рубеже 80 – 90-х годов прошлого века в Великобритании. Существуют разные версии того, откуда взялась музыка: из Лондона, Дейтрота или Чикаго. Полагаю, что все эти варианты равно справедливы, так как разные люди в разных городах уже долгое время экспериментировали с электронным звучанием и вообще новыми способами извлечения звуков и создания полноценных музыкальных композиций. Здесь мы не будем вдаваться в подробности и терминологию, касающиеся непосредственно написания музыки, потому как нас интересует не техническая, а эстетическая сторона описываемого культурного процесса. А с этой точки зрения главной фигурой действа стал ди-джей – человек, который с помощью двух вертушек и пульта «сводит» музыку, записанную на виниловых пластинках, оживляя ее, таким образом, внося в процесс дополнительный творческий момент и непосредственно управляя тем, что происходит на танцполе. От ди-джея зависит: во-первых, подборка музыки, во-вторых, последовательность ее сведения. Таким образом, упрощенно, вся цепочка выглядела так: музыканты пишут в домашних условиях музыку и издают ее на виниле, ди-джеи играют эту музыку в клубах или на каких-либо танцевальных мероприятиях, тусовщики под эту музыку танцуют, проводят свое свободное время, общаются друг с другом. На деле, конечно, все было намного сложнее и интереснее. Во-первых, хорошо сделанная вечеринка – это особое, единственное в своем роде событие, со своей концепцией, оформлением (декорациями и прочим), перфомансами. Во-вторых, стоит упомянуть, что большинство вечеринок в Британии начала 90-х сопровождались употреблением легких так называемых «танцевальных» наркотиков (таких, как марихуана, ЛСД, МДМА, бо<с.89:>лее известный как «экстази», и других) и потому были нелегальными, подпольными (например, устраивались в пригородах Лондона на складах, в ангарах и прочих засекреченных местах). Благодаря этим двум факторам на рэйвах, как назывались эти масштабные и, как уже говорилось, часто нелегальные мероприятия, были, что называется, все свои. Там царила доброжелательная, дружеская атмосфера, в отличие, например, от мест, где люди пили алкогольные напитки и вели себя достаточно агрессивно.

Благодаря этому емкому термину «рэйв», который значит одновременно и какое-либо конкретное мероприятие и музыкальное направление, разделившееся позже на несколько составляющих, и в целом культурный феномен того времени, – адепты данной субкультуры получили наименование «рэйверы». Сейчас этот термин практически не употребляется (по крайней мере, самими тусовщиками – по отношению к себе). В ходу другое обозначение – «клаберы» (от англ. club), весьма точно отражающее реалии субкультуры, так как танцевальные клубы – это очаги рассматриваемого нами движения. Вообще, по моему мнению, в 90-е по Европе прокатилась вторая волна психоделической революции (первая, как известно, была в 60-х), а рэйверы явились чуть ли не прямыми преемниками битников и хиппи, с той лишь только разницей, что эволюционировали методы художественного и творческого самовыражения.

Что касается нашей страны, то в СССР эта культура попала через Прибалтику, а конкретно в Россию – через Москву и С.-Петербург. Причем, Петербург был, как всегда, более инициативным в плане начинаний такого рода. Именно в Питере появились первые русские ди-джеи и первые клубы такого формата.

Сейчас нам трудно доподлинно установить, кто привез в Екатеринбург первые европейские или американские пластинки, кто был первым человеком в городе, научившимся профессионально сводить танцевальную музыку, и прочие детали. Это и не удивительно: в этой суб<с.90:>культуре, как и в любой, пожалуй, другой, очень развита мифологическая составляющая. Однако эти не восстановленные детали истории, в общем-то, и не играют большой роли. Известно, что в городе первым клубом, формат которого более или менее способствовал развитию электронно-танцевальной субкультуры, была некая «Пирамида». К сожалению, мне не удалось найти сколь либо существенной информации, касающейся этого места. По обрывочным сведениям можно предположить, что клуб далеко не полностью соответствовал интересам рассматриваемой субкультуры и сыграл не очень важную роль в процессе ее укоренения в Екатеринбурге, развития и изменения.

Настоящим расцветом движения многие из его старых участников считают период 96–98-го годов. В это время в городе функционировало целых три полноценных, оригинальных танцевальных клуба: «Юла» во Дворце спорта, «Ленин» на улице Розы Люксембург (позже переименованный в «Люк», но сохранивший, с небольшими изменениями, первоначальную направленность) и «Каньон» в ДК «Урал». Все три места были совершенно разными и очень удачно дополняли друг друга. Но что характерно, самые активные тусовщики того периода вспоминают эти годы, прежде всего, как «времена «Каньона», который был в те годы своеобразным центром клубного движения. Центральными фигурами тогда стали такие ди-джеи, как Бухгалтер, Раевский, Лукаш, Холмогоров, Dee-Mon (основной резидент «Каньона», кстати). 

Очень большую роль для субкультуры, в центре которой – музыка, могут сыграть радиоэфиры, что тоже имело место: выходила передача Антона Купера «Чистый воздух» на радио «Пилот» и ряд тематических музыкальных передач на радио «Стиль FM», вели которые, среди прочих, Холмогоров и Раевский.

Теперь обратимся к особенностям екатеринбургской клубной культуры. Тут необходимо оговориться, что основными ценностями в этой субкультуре всегда выступали две «вещи»: но<с.91:>вые пластинки со свежей или просто хорошей музыкой и достоверная информация о том, что происходит в клубной культуре в более крупных городах западнее Урала. И в этом отношении Екатеринбург ориентировался и ориентируется, в первую очередь, на Москву и С.-Петербург. Именно через столицы приходит основная часть музыки и идей.

Рассматриваемая нами субкультура обладает тремя особенно важными характеристиками… Во-первых, это очень молодой культурный пласт, и относительно недавно начался процесс его мейнстримизации и поглощения официальной культурой (то есть отношения внутри субкультуры до сих пор в достаточной мере свободны от официальных парадигм, норм, установок). Во-вторых, внутри субкультуры не существует жесткой номенклатуры, иерархии, и «рядовой» тусовщик может проделать путь, например, до ди-джея или промоутера, при обладании необходимыми способностями и стремлениями. В-третьих, эта культура пришла к нам с Запада, и ориентация идет, прежде всего, на Европу – европейские ценности, европейский стиль жизни (этим объясняется и обилие англоязычных заимствований в сленге русскоязычных клаберов). Эти три момента характерны для Екатеринбурга даже в большей степени, чем для Москвы и С.-Петербурга, так как Екатеринбург, естественно, отстает в своем развитии от столиц, и все культурные процессы здесь начинаются с опозданием и протекают медленнее. 

<2000>

Кирилл Карпенко

Приложение 1. Из жаргонной лексики клаберов 

АМФ, АМФА, АМФИК. Амфеталин, психомоторный препарат.

АТМОСФЕРА. Настроение, царящее на вечеринке.

БИТ. Ритм, ритмическое настроение музыкальной композиции.

БОЧКА. 1. Звук басового ударника. сильная доля в ритмическом настроении. 

2. То же, что «бит»; различаются прямая и ломаная бочка.

ГАДЫ. Ботинки на толстой подошве.

ДИ-ДЖЕЙ (англ. DJ). Диск-жокей, который при помощи двух (а иногда и трех) проигрывателей и пульта сводит музыку, записанную на виниловых пластинках, в единую композицию.

ДАБИЛЭЙТ. Пластинка, выпущенная музыкантом минимальным <с.92:> тиражом для того, чтобы раздать знакомым ди-джеям, с целью опробования звучания новой музыки на танцполе; также иногда называется «бутлег».

ВЕРТУШКА. Проигрыватель виниловых пластинок. 

ИГРАТЬ. За этим словом подразумевается процесс работы ди-джея за вертушками от начала до конца: от подбора музыки до ее сведения.

КОЛБАСА. 1. Энергичная, даже жесткая танцевальная музыка. 

2. Коммерческая танцевальная музыка.

КОЛБАСИТЬСЯ. Активно танцевать.

КОЛБАСИТЬ. Применительно к ди-джею – играть таким образом, что это не оставляет тусовщиков равнодушными.

КОМАТОЗ. Психическое и физическое состояние депривации сна, возникающее после длительного пребывания на вечеринке.

ЛЕЙБЛ (от англ. label). Компания, занимающаяся изданием музыки определенной направленности.

МАРКА. Кусочек картона, пропитанный ЛСД.

МИКС. 1. Несколько композиций, сведенных ди-джеем и записанных на звуковом носителе или просто звучащих в эфире.

2. Промежуток времени, когда в эфире звучит одновременно две музыкальные композиции. Держать в миксе.

МЯСО. Состояние высокой активности на танцполе. 

Син.: Фарш.

ОУПЕН ЭЙР (англ. open air). Вечеринка на открытом воздухе, часто за городом. 

ПЕРФОМАНС. Какое-либо представление, устраиваемое во время вечеринки, сродни театральному.

ПИТЧ (англ. pitch). Регулятор скорости на проигрывателе.

ПРОМО. Музыка, выпущенная пробным тиражом.

ПРОМОУТЕР. Человек, занимающийся организацией вечеринок, приглашением столичных или иностранных ди-джеев, музыкантов или продвижением какого-либо музыкального продукта на рынок.

ПУЛЬТ. Микшерный пульт, приспособление, с помощью которого в эфире может звучать сразу несколько источников звука.

РЕМИКС. Новая музыкальная композиция, созданная в результате переработки уже существующей.

 СЕЧЬ ПОЛЯНУ. Глубоко проникать в суть какого-нибудь явления. 

Син.: Рубить; Прочухивать фишку.

СИНЬКА. Водка. 

Син.: Бычий кайф.

СИНЯЧИТЬ. Употреблять алкогольные напитки.

СВОДКА. То же, что микс в первом значении.

СКРЭТЧ. «Запил», характерный звук, получаемый путем манипуляции пластинкой и фейдера на пульте.

<с.93:> СЛИПМАТ. Круглый коврик, кладется на диск проигрывателя и служит для предохранения пластинки от физических повреждений.

СТРОБ. Стробоскоп, световой дискотечный прибор.

ТАНЦПОЛ. Танцплощадка.

УАЙТ ЛЕЙБЛ (англ. white label). Пластинка с белым яблоком.

ФЕП. Фепамин, психомоторный препарат.

ФЛАЙЕР. Приглашение на вечеринку, по которому дается скидка на вход.

ФЭЙДЕР. Регулятор громкости сигнала на пульте.

ЯБЛОКО. Бумажный кружок в центре пластинки, на котором указаны выходные данные. 

Приложение 2. Аннотированная библиография:

 DJ Фонарь: «Хочется… Чтобы люди не воспринимали эту музыку как наркоманскую, а понимали, что это целая философия» // «Вечерние ведомости из Екатеринбурга». 2002, 13 мая. <радиопрограмма Владимира Фонарева «Funny House», участие в крупнейшем рейве Земли – берлинском «Loveparade», выступление в клубах Екатеринбурга>

Коллин, Мэтью в соавторстве с Джоном Годфри. Измененное состояние. История экстази и рейв-культуры. М.: Ультра.Культура, 2004.

<с.94:> МОБЕРЫ, или Веселая толпа 

Что такое флеш моб (flesh mob) понятно из перевода. С английского это «мгновенное столпотворение», «промельк толпы». Предварительно сговорившись, люди собираются в одном месте, чем-то обращают на себя внимание и исчезают. Сами моберы предпочитают называть себя «умная толпа». Движению около полугода, а оно получило широкое распространение. Начало «игры», лежащей в основе движения, выглядит так: незнакомые друг с другом люди получают по электронной почте, «аське», мобильному телефону сообщение, в котором указаны время, место и задание для очередного моба. И начинают действовать. Есть другой вариант: участникам сообщается лишь время и место встречи, а задание в конвертиках распространяется, когда все собрались, за несколько минут до моба. Но на Урале такая система не действует: люди у нас не настолько доверчивые и мобильные, чтобы, получив странное сообщение, бежать куда-то сломя голову по этому зову, да еще и не опаздывать! Поэтому в Екатеринбурге действует система «пирамиды»: организатор, придумавший очередной моб, оповещает своих знакомых, те – своих и т.д. 

У моба есть ряд несложных правил. В это время нельзя общаться с другими участниками, конфликтовать с охранниками, опаздывать, не делать того, что запланировано. Нельзя раскрывать зевакам суть происходящего. Запрещается принимать алкоголь. 

Флэш моб – это не акция, не митинг, он не имеет никакого отношения к политике, рекламе, у него нет конкретных организаторов. Флеш моб – это просто массовая шутка и средство самовыражения.

Как флэш моб выглядит со стороны?

В каком-нибудь людном месте из ниоткуда появляются моберы и единовременно все вместе совершают какое-нибудь бессмысленное действие. Например, с трагическими лицами возлагают цветы к ногам пластикового Рональда Макдональда. Потом, возвращаясь к повседневным делам, также внезапно и незаметно исчезают в толпе, словно ничего и не произошло. 

Татьяна Вершинина

Приложение 1. Аннотированная библиография:

Флэш-моб: «вспышка толпы» в Екатеринбурге: «В Екатеринбурге ФМ проходит каждую неделю. Количество акций перевалило уже за 2-й десяток. Чего только ни делали несколько десятков людей… Массово блуждали по пятачку у ЦУМа с фонариками – будто что-то искали. Коллективно стояли на одной из лестниц ТЦ «Дирижабль» – изображали проезд на эскалаторе. А в прошлую субботу покупали в «Купце» по одному единственному банану и оплачивали покупку только в кассе №3». 

<с.95:> НЕВЬЯНСКОЕ ДВОРОВОЕ СОСЕДСТВО, или Желания на ухо гномам

Мой милый двор!.. Уголок, где я до сих пор могу повеселиться и погрустить, развлечься и помечтать… 

Мой двор уютен в любое время года! 

Весной здесь много сирени. Щебечут птицы. И всегда можно понаблюдать за морским флотом, которым командуют мальчишки. Или, если повезет, услышать девчонок, они поют незамысловатую «весеннюю» песенку, которую выучили в музыкальной школе: 

– Что такое лужа? Лужа – это море 

И кусочек солнца, небо, облака…

Летом во дворе очень зелено, потому что наш двор ближе к окраине города, а значит – ближе к природе. Идет… снег: «Тополиный пух, жара, июль». В это время двор особенно многолюден. Самые маленькие жители двора играют в песочнице и качаются на каруселях. Молодежь можно видеть с гитарами. Сидят на скамейке, «обмениваются» бардовскими песнями. Но интереснее других устроились подростки. Игры с мячом, казаки-разбойники, прятки… – вот начало списка их развлечений. Прошедшим летом многие чаще всего играли в «Джамби». Популярной она стала благодаря простоте правил. Играют две команды. Задача каждой – попасть мячом в стеклышки, в центре круга. Команда, которой не удалось это сделать, бежит за командой, выполнившей задачу. Те же, кого догоняют, должны не только убежать от противников, но и заново собрать стеклышки в центр круга. Когда это удается, раздается крик «Джамби!». Смех же и шутки в этой игре не смолкают ни на минуту. Как и особые «дворовые» словечки. Каких только выражений здесь не услышишь! «Иди спи! Скоро елка!». «Не выворобушкивайся!». «Твои лыжи уехали!». «Иди пустыню пылесось!». Но несмотря на наступательный характер этих слов, ребята, которые все это произносят, люди мирные. 

Если поднять голову вверх – на деревьях, в гуще веток, можно увидеть… шалаши и домики. Их сделали мальчишки – из досок, ящиков, деталей от старой мебели. Внутри этих «высотных» <с.96:> сооружений довольно уютно, и в дождливую погоду там хорошо разговаривается «по душам». А однажды мы с подружками, придя в гости к мальчишкам, любовались оттуда звездами. 

Осенью, когда начинается школа, гуляющих во дворе заметно меньше. Может, поэтому именно осень – подходящее время года для «секретов». «Секрет» делается так. Сначала надо набрать цветных фантиков, бусинок, стеклышек, перышек и всякого такого. Потом где-нибудь в потайном месте копаешь ямку, на дне красиво раскладываешь свои сокровища, ложишься на землю и прямо в самую ямку, так, чтобы никто не слышал, шепчешь заветное желание. После этого ямку надо быстро засыпать землей. Все, «секрет» готов! Теперь уж пусть гномы ломают голову, придумывая, как бы исполнить услышанное желание. 

А на подходе уже зима. И хотя она еще не настала, я знаю, что и зимой в нашем дворе скучно не будет. Недавно я услышала от ребят из города Березовского про спортивные соревнования, которые там проводятся и называются «Березиадой». И подумала, а чем мы хуже? Придумаем свою «Березиаду» и назовем по-своему. А начнем ее со двора… И если все получится, будем рады, что смогли сделать дворовую жизнь еще интереснее. 

Анастасия Молодцова,

г. Невьянск

<с.97:> ПАНКИ, или Ближе к животным… 

Пусть меня подавят танком,

Все равно я буду панком!

Английское слово «punk» означает «гнилой», и этим все сказано. Сами же панки нередко называют себя «ублюдки». Первые панки появились в Екатеринбурге (Свердловске) в конце 70-х – начале 80-х годов. Тогда впервые узнали о британской панк-группе «Секс пистолз». Молодежь из бедных слоев населения, жаждавшая самовыражения и ненавидящая лицемерную общественную мораль – вот кто ушел в первый «панковский призыв». Жизненная ценность была одна – отсутствие всяческих ценностей: алкоголизм, наркомания, беспорядочный секс. Известен лозунг: «Мы е… все, что движется, а что не движется, надо расшевелить». «Хиппи любят цветы, панки любят г…». Действительно, панки славятся своей тягой к грязи и всему, что связано с т.н. «телесным низом». Чего стоят их игры… «Харкобол»: человек старается попасть плевком в раскрытый рот другого… «С добрым утром!»: панк проводит ночь в мусорном контейнере и пугает человека, пришедшего выбросить мусор, пожеланием доброго утра. «Веснушки»… 

Одеваются панки в то, что досталось на халяву, но раньше, говорят, ходили просто в лохмотьях. 

Они отрицают всякую власть (анархисты), презирают комфорт и вообще эпатируют публику. Одна из любимых шуток – в общественном туалете высыпать в унитаз пачку дрожжей. Или, <с.98:> к примеру, в Екатеринбурге на памятнике Жукову приделать лошади член из пластилина.

Однако, панки – вовсе не такие уже отморозки, они не презирают вечных человеческих ценностей: любви, дружбы. 

Отношения с представителями других субкультур у панков напряженные: их не любят за «грязность» и вызывающее поведение, а они… ну, в общем, договор о мире не подписывали. «Панк» – это война против всех. Хотя в некоторых субкультурах («металлисты», футбольные болельщики, нацисты и др.) находятся сочувствующие этому стилю жизни. 

Но есть еще и панк-рок.

Панк-музыка отличается тем, что ее создают (по крайней мере, до недавнего времени создавали) непрофессионалы – люди, которые не играть, ни петь не умеют (т.е. сами панки). Ее главная особенность – звучание бас-гитары как соло: бас ведет мелодию. Мелодия, как правило, быстрая. Тексты песен разнообразны: от частушек типа «Мишка косолапый по лесу идет…» до «Не бывает атеистов в жопах под огнем». 

Мастодонты панк-рока – Егор Летов, Янка Дягилева (ныне, увы, покойная), группа «Король и шут». В Екатеринбурге известны группы «Серная кислота», «Сучий лесок». Песни – не песни, если в них нет мата («Я набиваю карман дохлыми котятами да живыми х…», – Летов).

<с.99:> Число панков в городе весьма ограничено – можно пересчитать по пальцам. Имеются в виду «настоящие» панки, для которых это стиль жизни. И есть понятие «декоративные панки» – это те, кто просто слушает панк-рок и в лучшем случае втыкает в ухо булавочку, т.е. в большинстве своем еще не определившиеся подростки, т.н. «пионеры». Панками могут себя называть и двенадцатилетние, и пятидесятилетние. И если ты молод, но твердо решил стать панком, ты тоже «пионер», и на тебя презрительно поглядывают «старики». Заслужить авторитет здесь можно годами пьянства, наркомании, разврата, в общем – саморазрушения. 

Панк весьма неприхотлив в еде («Желудок свинец переварит!» – хвастался один). Он любит татуировки, любит скандалы и драки. Имеет место эстетизация смерти и всего что с ней связано: шляются по кладбищам, бывает, что и сексом займутся на могильной плите или попортят памятник. 

Имеются клички: Передоз, Рэт (с англ. «крыса»), Витамин (ныне покойный – убили гопники), Дельфин, Сталкер, Каштанка и др. 

Панки – люди не очень-то понятные. Сегодня они мирно беседуют с собратом, а назавтра бьют его по ничтожной причине и забирают деньги.

Или же: панк говорит во всеуслышание: «Я на гопов плюю, <с.100:> хоть сто их будет, я пошлю их на х…!». И в скором времени, получив удар от гопника, молча удаляется прочь. 

Основной символ, используемый панками – «анархия». В плане художеств скудно: панк может разве что намалевать на стене рожу с ирокезом – и все. Могут рассказать анекдот про себя, вроде: Подходит панк к интеллигенту и начинает блевать на него. Тот возмущается: «Что же это вы как свинья?». Панк: «Я – как свинья? Ты на себя посмотри!». Еще: Панк попал под каток и стал плоским. Подобрала его старуха и положила у двери вместо коврика, и три года об панка вытирали ноги. Потом хозяйка решила выстирать его – грязный очень. Выстирала, повесила на балкон сушиться – панк простудился и умер. 

Ныне панков осталось мало. Кому-то надоело, кого-то убили, кто-то боится, что убьют. Панки, так сказать, притихли, стали как бы «лакированными».

Панки возникли в период наибольшего идеологического давления: молодым людям хотелось все отрицать и глумиться над догмами тоталитарного государства. Молодежь с помощью матерных слов низводит жизнь (в основном половую) к «абсолютному низу», представляя ее как нечто грязное, животное. Таким образом, сами молодые люди отождествляют себя с животными. Отсюда «петушиные греби», абсолютизация физиологического, неприятие общественной морали.

Уральские панки утверждают, что они, несмотря на «затухание» движения, все же круче панков московских, «в пиджаках, с сотовыми». Опять же, люди говорят, что, к примеру, в Новосибирске или Омске больше «настоящих» панков. Главное место тусовки – на Плотинке. 

Константин Норминский 

Приложение. Из жаргонной лексики панков

АЛИ МЫ НЕ ПАНКИ? Устойчивое выражение, подбадривающее колеблющихся. 

БАЛАХОН. Одежда с капюшоном черного цвета с цветными изображениями кумиров или символами. Балахон с Летовым…

ВПИСАТЬСЯ. Заимст. от хиппи. Устроиться на временное жилье к кому-то. Он тоже вписаться хотел…

ИРОКЕЗ. Прическа панка, напоминающая индейский гребень. Счи<с.101:>тается особым шиком, когда ирокез держится в стоячем положении на слюнях, грязи и т.д.

КОТИРУЕТСЯ! В смысле: хорошо, классно, подойдет! О, сосиски – котируется!

МАЖОР. «Буржуй», зажиточный обыватель. Ты где такую сережку купил? – Я че, мажор – покупать?

НАС…АТЬ. Говорится в ответ на «спасибо!». Т.е. «не за что».

ОТПРОСИТЬСЯ. Хорошо развлечься. Син.: Оторваться.

ПИВА БЛЯ АНАРХИЯ! Один из актуальных лозунгов современных панков. От иск. Вива ля анархия (лат.)!

СВИН. Состояние голода после наркотического опьянения.

СОБАКА. Заимст. от хиппи. Электричка. А не слабо – в Челябу на собаках?

ФАКАП. От иск. англ. fuck – up «трахать». Акция по порче телефонов-автоматов, битью лампочек, стекол и др. («из любви к искусству»).

ХОЙ! Своеобразный клич панков. Панки хой, Цой живой! 

<с.102:> ПАРАШЮТИСТЫ, или Впечатления непрофессионала 

О существовании в Екатеринбурге аэроклуба «РОСТО» (он расположен по адресу ул. Малышева 31/Д, совсем рядом с музеем изобразительных искусств на «Плотинке»)
, я узнала благодаря своим друзьям. И подумала, а может попробовать прыгнуть? Смогу или нет?

В один из понедельников (инструктаж для любителей проводится раз в неделю), в клубе собрались желающие совершить первый или очередной прыжок с парашютом. Что удивительно – среди желающих было много девчонок. 

 Инструктор – Валерий Андреевич оказался человеком веселым. Свой рассказ о парашютном спорте он постоянно пересыпал анекдотами, вызывая в присутствующих уверенность в своих силах. «Надеюсь, вы не собираетесь прыгать с парашюта, а все-таки будете прыгать с парашютом» – вещал инструктор завороженным ученикам. «Те, кто прыгают первый раз – совершают прыжок на парашюте Д5, который автоматически открывается через 1,5 секунды полета. Те, кто уже прыгал раньше – может попробовать прыгнуть с парашютом Д6, где кольцо нужно вырывать после трех секунд полета».

И вот какие препятствия на пути к прыжку придется преодолеть: во-первых нужно взять справки из диспансеров: психоневрологического (ул. Народной воли, 63) и наркологического (ул. Халтурина, 44А). Здесь быстро отсеиваются молодые люди, решившие «закосить» от армии (справочку-то не дадут!) 

Второй немаловажный момент – для прыжка нужно весить не менее 50 кг. Конечно, из любых правил бывают исключения, но все-таки при весе 50 кг и выше есть шанс приземлиться в заданном районе. А не улететь в соседнюю со Свердловской область. Да, больше 100 кг весить также нежелательно, чтобы успеть красотами полюбоваться, а не приземлиться быстрее парашюта.

Если собрались прыгать – подумайте об экипировке. Нуж<с.103:>но добыть полуботинки на шнурках (самый лучший вариант – военного образца). В кроссовках или кедах легко подвернуть ногу в момент приземления. Неплохо забинтовать голеностопный сустав эластичным бинтом.

Одеваться нужно по погоде. Куртку, джинсы или спортивные штаны. Куртку лучше одеть с застегивающимися на рукавах манжетами (если сразу не удалось загасить парашют и вас немножко тащит по полю, рукава не будут задираться и руки останутся не ободранными). Летом сильно утепляться не стоит. Конечно в воздухе прохладнее, чем на земле, но значительный выброс адреналина не даст замерзнуть, скорее будет жарко. 

Итак, справки собраны, обувь взяли взаймы у соседа, ваша фамилия в списке инструктора. Прыжок в пятницу (или субботу, или воскресенье). В день прыжка нужно пораньше выехать в сторону Каменска–Уральского (если ехать на электричке, то выходить на станции «51 км»). 

Мы приехали на аэродром «Логиново» в 9 утра. Мы – это я и подруга, которая собиралась прыгать уже в третий раз, а с нами группа поддержки. На поле уже собирали парашюты ребята из клуба, всех прибывающих встречал веселый пес Валерия Андреевича. Началась тренировка. Представьте, что вы забрались в кабину самолета и просто прыгаете из дверей на землю. Высота небольшая, но…многие бледнеют. Все-таки волнение! А в небе – там же сильный поток воздуха, который надо преодолеть; надо правильно шагнуть, не разбрасывать ноги, руки (а то закрутит), посмотреть на горизонт, чтобы сориентироваться в пространстве. Спасибо инструктору, который придает ускорение….

Потом занятия на тренажерах. Ты уютно усаживаешься, застегиваешь замки и начинаешь выполнять задания инструктора. Земля справа – поворот вправо, руки путаются в стропах, теряешься и опять начинаешь волноваться. А в воздухе волноваться нельзя! Надо действовать быстро и четко, потому что никто за тебя не примет решение, только ты один и твое хладнокровие – лучший помощник. 

Потом тренировка ног. Как часто мы поднимаемся пешком на свой этаж? Да когда лифт сломан. А сколько километров проходим в день? Если твое любимое занятие – притворяться морским котиком на лежбище, то прыгать, пожалуй, не стоит. А <с.104:> вот если ты подтягиваешься 15 раз (девочки 7), ежедневно по 15 раз с каждой ноги выполняешь упражнение «пистолетик» (приседание на одной ноге) – тогда вперед! Перед прыжком надо размять лучшие амортизаторы человека – его ноги. Попрыгаем на земле, потом с метровой высоты, потом забираемся еще выше и прыгаем с кувырком (не одевайте на тренировки парадно-выходные курточки!) Мне лично эта тренировка с кувырканием очень пригодилась. На высоте 50 метров я подумала, что еще успею довернуться лицом к земле, еще чуть, еще немножко… Поздно! Пришлось кувыркаться.

Когда все наземные тренировки заканчиваются – можно подкрепиться (надеюсь, ваша группа поддержки позаботилась о плотном завтраке), собраться с мыслями и – прыгать! 

Вот такие впечатления остались у меня от прыжка: в момент раскрытия парашюта сильно встряхнуло, так что в голове все немного перемешалось, потом с удивлением оглядываешься – где это я? Ищешь тех, кто прыгнул раньше – летят! И с замиранием сердца начинаешь смотреть на приближающуюся землю. Красиво! Очень хочется продлить полет! Потом трудный момент – встреча с землей. Вроде и летишь-то с вертикальной скоростью 4-5 м/сек., а столкновение с землей очень даже ощутимое. Но и это не все. Мне не удалось быстро встать на ноги, как это <с.105:> делают заправские спортсмены, и мы с парашютом поехали! Ехали, ехали… было довольно мягко (лето, травка). Пока ехали, я вспоминала как его надо «гасить». 

После прыжка очень хочется лечь на землю и балдеть! Ура, ты это сделала! Получилось! Но нужно быстро подниматься и махать руками, чтобы сидящие «на базе» и наблюдающие за твоим прыжком в подзорную трубу инструкторы были спокойны – с тобой все в порядке. А потом надо, как учили, собрать парашют и идти, идти, идти… Каким долгим кажется путь! Ведь все силы были брошены на прыжок, а тут еще топать и топать. Правда тем, кто прыгает зимой идти не нужно – их заберет «человек на снегокате» (двойное удовольствие!) 

А впереди – радостные крики друзей, общение с теми, кто прыгал с тобой в одной команде, рассказ о впечатлениях. Кто-то больше никогда не захочет прыгать (все же таких единицы), а кто-то влюбляется в небо и становится настоящим мастером.

Как говорится, владеющий информацией – владеет миром. Для тех, кто заинтересовался работой клуба, добавлю, что при аэроклубе «РОСТО» уже много лет работают военно-патриотические десантные клубы, в программе которых курсы выживания в экстремальных ситуациях, туристическая подготовка; есть кружки силовых единоборств, рукопашного боя, авиамодельная мастерская. Всего около 15 различных клубов, среди которых «Саланг», «Разведчик» и другие; некоторые из них располагаются на базе школ (например, в Кировском районе на базе 51 школы). А филиалы клуба расположены в городах Березовском, Верхней Пышме, Каменск-Уральском, Нижнем Тагиле, Первоуральске, Серове, Синячихе, Снежинске.

Мне очень понравилось прыгать. Может быть попробую прыгнуть этой зимой, чтобы на снегокате прокатиться и почувствовать «температурный массаж» (перепад температуры зимой составляет 15 градусов каждые 1000м, т.е. если на земле –15, то на высоте –30; пока летишь давление меняется на 6,5 мм ртутного столба…Наверное замечали, что у всех спортсменов-парашютистов здоровый цвет лица и румяные щеки). 

А может быть, пойду на курсы подготовки летчиков.

Светлана Токарева 

Приложение. Тел. аэроклуба «РОСТО» – 359-85-88. 

<с.106:> «ПАУКИ», или По эту сторону монитора 

Вот уже год они вместе. «Бывшее хулиганье» – так парни называют себя. Всем по 17 лет и у всех одна страсть, которая и объединила их в одну команду, – компьютерные игры. Таких, как эти мальчишки, принято называть геймерами. Для тех, кто еще не знает, поясню: геймер – (от англ. game) увлеченный компьютерными играми. 

Как правило, геймеры собираются в компьютерных клубах, где проводят свои соревнования. Иногда играют просто для удовольствия. Многие игроманы объединяются в команды, со своим названием, стилем игры. В последнее время в крупных городах у любителей компьютерных игрушек появилась возможность играть, не выходя из дома, с помощью сети Интернет. К сожалению, такая роскошь пока недоступна для ребят из г. Оса Пермской области (город Оса – районный центр Пермской области, население – около 25 000 человек, в городе два компьютерных клуба и один интернет-клуб). Познакомимся с осинскими геймерами поближе… 

В команде с хищным названием "Пауки" пять парней, у каждого за плечами немалый опыт игрового ремесла. Может быть, поэтому вместе они считаются самой сильной командой в округе. В таких играх, как Counter-Strike, Starcraft, Quake, им трудно найти равных.

Представляю всех членов команды по очереди. Валера, с озорным взглядом, всегда в черной бейсболке. Его ник – J. Rom. (ник – значит, «прозвище» с английского, nickname). Алексей (он же Slim) самый застенчивый и неразговорчивый в команде. Макс – как мне показалось, наиболее серьезный и ответственный. Он часто остается в клубе за главного. Его ник – М2Х. Артур, по прозвищу P@UK, – с философским складом ума, с грустным глазами, как у человека, всерьез задумавшегося о смысле жизни.

 Есть еще Ваня по кличке Hopper, но прийти на встречу он не смог.

 Достаю диктофон. Задаю свой первый вопрос:

– Что представляет собой ваша команда и чем вы здесь занимаетесь?
– У нас самая крутая в клубе и в районе команда, – рассказывает Артур. – Но только не в области, пока… Мы играем для <с.107:> морального удовлетворения. Просто, когда мы играем, нам все по фиг.

– Чем больше мы играем, тем больше нам дают денег, – добавляет Макс.

– Что для вас важнее здесь: деньги или удовольствие?

– И то и другое, – отвечают все вместе.

– Чем вы занимались до появления этого компьютерного клуба?
– Тоже играли в клубе, только в другом, – говорит Валера.

– Шатались, гуляли… – небрежно отвечает Макс.

– С сомнительными компаниями связываетесь? Например, с наркоманами, – задаю я свой провокационный вопрос.

– Ну, так…видим их, – говорит Артур. – Но с ними не общаемся. Что с ними может быть интересного?..

– Курите?

– Неохота деньги тратить на сигареты, – заявляет Макс.

– Да, да, было раньше, – снова берет слово Артур. – Но сейчас нельзя – девчонки…

(дружный смех)

– Как относятся к вашему увлечению родители?

– Нормально, они нам доверяют, – отвечает Макс. – Если бы не доверяли нам, пускали бы они нас сюда?

Дальше я интересуюсь, у всех ли дома есть компьютеры. Только Валера отрицательно покачал головой.

– Что думаете о своем будущем?

– Не знаем, – хором ответили ребята.

– Нужно думать не об одном, а о многом, – философски замечает Артур. – Когда закончим 11-й класс, вот тогда и посмотрим.

– Ну, вы хотя бы представляете, кем в будущем станете?

– На экономиста хочу учиться, – говорит Артур.

– На программиста! – восклицает Макс, чем вызывает у остальных улыбки и смех.

 На этом встреча подошла к концу. А ребята ушли по своим делам: кто домой, кто играть дальше, кто на поиски деньжат для следующего визита в компьютерный клуб.

Алексей Чудинов 

<с.108:> ПИНГВИНЯТА, или Время настало – «катки» не стало 

Криминализированная субкультура «пингвинят» стала уже частью истории (она возникла в Екатеринбурге, тогда – Свердловске, в конце 80-х – начале 90-х годов прошлого века). Но дело в том, что ее влияние ощущается до сих пор: многие новейшие отроческие культуры по-прежнему ориентируются на нормы, образцы поведения, выработанные тогда. По-прежнему употребляется некоторые жаргонизмы, бытовавшие десять-пятнадцать лет тому назад. Как и раньше, кое у кого в цене умение обвести ближнего вокруг пальца, обмануть, а то и силой взять «свое». Поэтому мы и решили обозначить эту субкультуру в настоящем издании. 

Те времена, о которых ведем речь, знаменуются всплеском подростковой преступности. Социологи, педагоги, психологи били тревогу. Но не столь количественный скачок преступлений тревожил, сколь их качественные изменения. На примере Казани, которую сотрясали подростковые войны, многие увидели, что подростковая преступность напрямую связана с уголовным миром. «Литературная газета» опубликовала статью Ю. Щекочихина «Экстремальная модель», где делался однозначный вывод людей, осведомленных в «казанском феномене»: «...Причина явления... в длительном замалчивании организованной и профессиональной преступности, которая тем временем НАЧАЛА ВОСПРОИЗВОДИТЬ СЕБЕ ПОДОБНЫХ в молодежной среде». Эксперты «ЛГ» подчеркивали, что Казань – не исклю​чение, а лишь экстремальная модель того явления, которое наблюдается по всей стране. 

Модель показывала: если в наличии молодежное волнение, если периодически повторяются крупные, район на район, драки, и смысл этих драк в контролировании денежных поборов, значит, логичнее всего предположить, в подобных драках и подобных поборах прежде всего заинтересованы преступники-профессионалы.

Правда, экспертами «ЛГ» оговаривалось, что «сейчас в группировках растут тяжкие преступления корыстной направлен<с.109:>ности (рэкет, вымогательство, картежные игры, фар​цовка)», тем самым не исключались и иные модели, но все же акцент делался на территориальных «княжеских уделах подростков», на крупных драках. 

А если город не сотрясают подростковые войны? Если «казанская модель» не накладывается на су​ществующую в другом городе реальность? Значит мир и бла​годать? «В Багдаде все спокойно»? Увы, это значило всего лишь, что в регионе работает иной вариант «казанской модели»… 

 «Екатеринбургский вариант» мы проанализировали тогда на основе подросткового жаргона. У подростков конкретное мышление. Их жаргонное творчество, жаргонное самообучение связано, как правило, с конкретными, реально существующими вещами и явления. Поэтому, выявляя объем обозначающих слов, мы, тем самым, проявляли обозначаемое. 

В самом же начале социолингвистического исследования мы столкнулись с понятием «катала». Это слово употреблялось примерно в таких контекстах: «Прав​да, что наши свердловские каталы ездили в Казань и проиграли там в карты всех свердловских девушек, их невинность? Правда, что казан​ские лидеры теперь здесь, и девуш​кам на улице лучше не появляться?». Оказалось, неправда. По крайней мере, местная печать так разъяснила. Однако обратим внимание на факт сравнения Казани и Свердловска. Похоже, подростки знали силу, реально сопоставимую с преступным казанским миром: каталы, катка, каталье, т.е. профессиональные картежные шулера.

Но начнем по порядку. И, пожалуй, с денег. В на​шем словаре это было одним из самых крупных «гнезд». Наряду с объяс​нимыми «музыкой» и «сексом». Мы зафиксировали обозначения общего поня​тия «деньги»: бабки, бумага, филки, лавэ, фишки, башли, изящно-пре​небрежительное «мусор». Виртуозно было представлено различие по достоин​ству купюр. Рубль – это рябчик, рваный, кожаный (если речь шла о металлическом рубле), фэрц. 5 руб​лей – петрофан, петровский. 10 руб​лей – джин, чир, чирик. 25 – угол (т. е. четверть сотни). Можно было бы допустить такое разнообразие обозначений наличием у ребят сум​мы «на карманные расходы», если бы не дальнейшее продолжение ряда... 100 рублей – катя (от устар. «катерника»), стоха, стоша, столь​ник. 1000 рублей – косарь, тонна, штука. Миллион – лимон. 

<с.110:> Для подростков, речь которых мы фиксировали, с деньгами была связана и градация людей. Все человечество делилось для них на две категории людей – денежных и безденежных. Первая была обозначена кас​кадом неторопливых синонимов: хрустящий дядя («он звенит и хру​стит»), полный чайник, лох с реаль​ными. На последнее слово можно обратить внимание: лох – то есть простодушный, простодыра – еще сыграет в нашем по​вествовании немалую роль. Безде​нежные люди были обозначены не менее выразительно: нулевой чувак («пустой, как барабан»). Впрочем, последние под​ростку – творцу и носителю жаргона – были не инте​ресны.

Количество денег обозначалось красноречивой парой антонимов. С одной стороны – крупняк, то есть большие деньги. С другой стороны – слезы.

Не случайно, ох не случайно такое внимание к деньгам... Тогдашний подросток обувался в пошитые «Уралобувью» сапоги, а вспоминал «бун​довские колеса» своего друга. А заодно – и его финский плащ, куплен​ный в лесу, то есть на «толкуч​ке», считай, за бесценок – 200 руб​лей... Наш подросток месил сапогами весеннюю грязь свердловских улиц, подходил к киоску, обиженно смот​рел на кустарную черно-белую фото​графию Игоря Саруханова ценою в 1 рубль 60 копеек... Допрашивал невозмутимую продавщицу ЦУМа, куда подевались недорогие компактные кассеты, спешил по указанному ею адресу... В ближайшей «Грам​записи» видел обилие этих кассет с броскими ярлычками: «Водопад им. В. Кикабидзе», «Ласковый май», «Кабинет» и «Наутилус Помпилиус», но ценники отрезвляли... Наш подросток бормотал: «Нормаль​но это, нет? Мы жили богато, но нас обокрали!» – и шел дальше.

В кармане позвякивали фартинги – мелочь. Можно купить мороженое, но такому крупному челове​ку – такому качку, шайбе, пилораме семь на восемь – лизать на улице мороженое... Картинная галерея. Еще вчера взрослый билет стоил здесь 30 копеек, а сегодня уже 50... Самоокупаемость и хозрасчет. Билет для учащихся ПТУ по карману, но наш герой забыл в фазанке (ПТУ) свой «ученический»... 

Он стоял на Плотинке, над загаженной Исетью, и ду​мал про свои «слезы». Искал спо​соба превратить их в «крупняк». Его взгляд <с.111:> упирался в ресторан «Кос​мос». Он знал, что там собирается катка, каталы – картежные игроки высокой профессионализации. «Ка​тало-мотало!», – задумчиво шептал наш подросток, и можно было не сомневаться, что мечтами он уже там. Вскоре он попадет в катку. Нет, пока не в ту, что собирается в «Космосе», туда его сразу не пустят. Он окажется в молодой катке. 

Молодые каталы собира​лись в небольших кафушках типа «Пингвин», «Метро». Летом – в пар​ках. Очень любили затихшие вечером беседки детских садов. 

Карты – открытие не нашего века. Этнографические очерки, словари, рассказы и повести о быте прошлого широко свидетель​ствуют: народ наш знался с азартными играми. 

Но прошлый век, слава богу, не сумел создать вокруг азартных игр той широкой преступной систе​мы, которая возникла в конце 80-х годов. И не знал того разнообразия… Игры, которые перечислены, например, в очерке этнографа С. В. Максимова «Крестьянские календарные праздники», – капля в море по сравнению с теми, в которые иг​рают современные ребята. Вот арсе​нал средней руки профессионала: Акулька; Бридж (французский, обычный); Бура (маленькая и большая); Винт; Вист; Дурак (подкидной или переводной); Дэ бери (длинный, короткий или разовый); Кинг; «Красное и черное» (карточный кидняк – т.е. игра-ловушка); Очко; Преферанс (си​нонимы – преф, пулька); Покер (обычный, королевский, французский); Рамс; Свара; Стос; Терц; Тысяча; Храп. 

Что же послужило причиной кар​тежного многоводья? Развитие путей сообщения, способствующее распространению азартных игр, как предполагал для своих обстоятельств С. Максимов? Во многом, как ни странно, – да!

Свердловск – аэроворота в Азию. Отсюда расходились пути на Тюмен​ский Север, в золотоносные районы Дальнего Восто<с.112:>ка, здесь можно было встретить и лесоруба, прожигающего северные надбавки, и охотника, че​стно заработавшего капитал на со​болях. Естественно, уголовный мир это знал и самыми разными спо​собами пытался экспроприировать заработанное, обычно – в шулерской карточной игре. А в межсезонье, когда иссякали потоки с «материка» или на «материк», каталье обращало внимание на местное население. 

Но давайте вернемся к нашему герою, взор которого упал однажды на «Космос». Зная, кто в основном общался в катке, можно до​пустить, что и наш герой – юноша 15-17 лет. Учится в ПТУ, но не потому, что «дорога лишь сюда», а из каких-то конъюнктурных соображений. Напри​мер, после вдумчивого анализа до​ходов автослесарей. Он интеллек​туально развит, боек на язык, вла​деет, что называется, базаром, то есть умеет поставить в тупик про​тивника одним лишь словом. Это умение пригодилось при про​писке, которую ему непременно устроили в «молодой катке». Да у него, конечно, есть по​гоняло – кличка. Но без оттенка уничижения. Например, Виртуоз.

Поскольку Виртуоз – малый не промах, к свиданию с каталами он основательно подготовился. Где можно, выспросил про порядки взаимоотношений в этой среде, разузнал про катальские нравы и способы мошенничества, нахватался, в конце концов, отдельных жаргонизмов, пытаясь, как и мы, выстроить их в систему. В силу своей наблюдатель​ности он видел, что жаргон может использоваться не только для психо​логической атаки на противника, не только для обозначения собственного статуса в жестком мире ровесников... Слово врачует, слово ранит, но слово еще и выколачивает деньги. Это свой​ство слова особенно интересовало Виртуоза. Он, были времена, отирался на автовокзале, присматриваясь к тому, как цыганки-гадалки обирают доверчивых приезжих. С большим интересом Виртуоз относился к рассказам однокурсников, где, у кого, как и сколько сняли бабок... Из этих рассказов и вырисовывалась система. Так что, свой первый визит в «Пингвин» нанес далеко не простачок.

На встречу с пингвинятами Виртуоз надел «скафандр» – ту одежду, которая должна была вы​звать у окружающих определенные представления о его материальных доходах. Ему требо<с.113:>валось выглядеть «хрустящим дядей», поэтому он по​просил у друга «Аляску». Он был не настолько наивен, чтобы войдя в «Пингвин», спрашивать у метрдо​теля: «Который из столиков лом​берный?». Картами катка занималась, конечно, не здесь. Здесь лишь вы​числяла лохов, и он прикинулся та​ковым. Выпив фруктовый коктейль (о времена, о цены!), вышел в туа​лет, неторопливо поджидая хозяев. Они не замедлили явиться, трое пар​ней, настроенных достаточно реши​тельно. «Будут брать базаром!» – отметил про себя и сосредоточился. Сейчас решающее значение имело каждое его слово, потому что «взять базаром» – значит поймать против​ника, собеседника на какой-либо ло​гический крючок. Большинство этих крючков он знал. Но все-таки, во избежание неожиданности, сосредо​точился до предела. Неожиданности не получилось. Его решили купить на примитивнейший вопрос: «Где живешь?»

– На Бардина, – осторожно от​ветил он. 

– Подписываешься на пятикат​ку, что живешь на Бардина?

«Все правильно, – подумал он. – Другой бы на моем месте «подписал​ся», согласился, что живет НА УЛИ​ЦЕ... И задача этих молодцов за​ключалась бы лишь в том, чтобы доказать неверность ответа, его не​точность. А потом – снять «проиг​ранные» 500 рубликов. Поскольку наличмана при нем нет, они бы сде​лали вид, что идут на уступку и готовы взять выигрыш натурой – «Аляской», то есть. И я бы радовал​ся, что легко отделался, без стрелок, без восстановления долга. Не на того напали…»

– Нет, не подписываюсь! Я под​писываюсь, что живу на улице Бар​дина, в доме номер (назвал), в квартире номер (назвал).

Ох, скольких ребят подводила здесь языковая небрежность. «Живу на улице...» Кто же тебе поверит, что ты на улице живешь. У нас не гражданская война, чтобы беспри​зорником жить на улице.

Трое удивленно переглянулись.

– А задачку решишь?

– Что ты, обокрался? Я же не булка с маслом! Не хочу решать за ​дачку,— Виртуоз тщательно разде​лил слово, в котором таилась опас​ная игра.— Иди ежиков паси с та​кими задачками!

– Блатной, в натуре? – поинтересовались у него.

Он тут же нашелся:

<с.114:> – В натуре только медведь на самокате. Будем за дело говорить или салям би-би?

– Попрощаться успеем, давай сначала за дело, – без вывертов от​ветили ему. И он без вывертов предложил:

– Могу лоха выцепить (т. е. ввести в катку – ред.). Лох по жиз​ни! «Аляска» его.

Новые друзья Виртуоза посо​вещались и согласились…

Вернемся к словарю сленга, ибо рассказ об одном герое может на​вести читателя на мысль об исклю​чительности этого героя, словарь же – детище многих – свидетельст​вует о типичности явления.

Итак, люди, которые противостояли катке за игровым столиком, – это лохи. Синонимы к слову лох – братья приезжие («вы – братья приезжие, ваша песен​ка спета, вы приехали», т. е. про​играли); бык («бык не въезжает!»); капу​ста; чмо, чмошник, чухан. Обманывать лохов на жаргоне звучало так: бомбить, стричь лохов («стрижка лохов»). 

Способов «стрижки» зафиксиро​вано десятки и десятки. Совсем не обязательно сразу же тащить денеж​ного простачка к карточному столу. Можно предложить незатейливую игру жмэн (от «сжимать»?). В руке зажимается купюра, и игроку предлагают назвать, в каком порядке он будет складывать цифры серий​ного номера (например, первую циф​ру, вторую и третью). Оставшиеся в серийном числе цифры складывает «водящий». Десятки отбрасываются. У кого больше результат – тот вы​играл, забирает купюру себе. Мошенничество основано на том, что играющий знает, при какой купюре, большая вероятность выи​грыша. Такая купюра называется «колхозной капустой». И молодой катал, получая стипендию, не пре​минет каждую бумажку «проверить на колхоз», выяснить, можно ли будет использовать ее для жмэна.

Существовало несколько однотип​ных игр в спички. Например «13» или «З, 5, 7». В последней игре спич​ки выкладывались в три ряда, по три, пять и семь спичек в одном ряду. Объявляется порядок взятия «взяток». Проигрывает тот, кто возьмет последнюю спичку. Нужно ли гово​рить, что существует несложный алгоритм, благодаря которому можно ни разу не проиграть.

Но такие игры для катала – лишь разминка, в которой, впрочем, может происходить неплохое нара​щивание дохода. Более крутая стриж<с.115:>ка происходит во время картежной игры. Способов мошенничества много. Каждый имеет точ​ное обозначение на сленге.

«Игра на маячок». Это азы мо​шеннической науки. Возможно, наш Виртуоз, который – помните? – ввел своего Наивного Друга в молодую катку, этим способом и воспользо​вался. Он просто встал за спиной своего Доверчивого Друга и сигна​лизировал партнерам-сообщникам, какие карты на руках простофили. Не нужно, наверное, говорить, что наш «ма​ячок» Виртуоз состоял с теми, кто вы​игрывал, в сладкой доле, то есть получал определенную часть выигрыша. 

Но «маячок» – как уже сказано – это для лохов по жизни. «Адида​сом» же (т.е. высшей степенью) в мошенничестве служило тогда исполнение, исполнительская игра. Исполнение – склады​вание колоды нужным игроку образом. Существуют разные способы исполнения. «Лягушка», или «вольт» – исполнение, при котором меняется лишь верхняя (как правило – невыгодная) карта, а остальные остаются в предвиденном порядке. Другой вариант исполнения связан с особенностями врезки (врезка – способ тусования колоды): если врезать пять раз «одна в одну», карты оказываются в прежнем по​ложении. «Исполнительская игра, – поясняли в те времена пингвинята, – игра, рассчитанная на то, что раз​дающий сумеет незаметно передер​нуть карты».

Сложить колоду нужным образом помогала и коцка – метка на колоде. «Коцки» были разные. Колода за 1 руб. 20 коп. имела фабричную коцку, т. к. черные и красные масти пе​чатались на разных фабриках и для искушённого взгляда были отличны друг от друга. Такая цветная коцка – для лоха по жизни. Другие типы коцек: запил на боку, запил на ру​башке, запил на одной масти.

Вершиной шулерского ремесла служила «скрипка» – закоцанная (меченная) определенным образом колода карт. Скрипку можно было закоцать «под дэ берц», «под буру» и т.д. Хорошая скрипка стоила рублей 200, а попроще, на лоха – 10 рублей. Хорошая скрипка была не у каждого авторитета: то ли специалистов «по коцкам» не хватало, то ли не было нужды в этом высшем шулерском «пилотаже»: простофили клевали и на более простые приемы. Авторитет же выкупал (т.е. распознавал) любую «скрипку». В те времена в Екатеринбурге-Свердловске в кругу подростков бытовала такая поговорка: Вагин любую скрипку раскупит… <с.116:> Олег Вагин позже стал известен как один из лидеров «Центральной группировки» Екатеринбурга и однажды был расстрелян во дворе своего дома по заказу конкурентов… 

Вернемся к Наивному Другу, нашему Другу, ибо назвать его другом Виртуоза уже не поворачивается язык. Наивный Друг, как и следовало ожидать, был беспощадно обыгран и бегал по городу, пытаясь раздо​быть необходимую тысячу рублей. Теперь он знал много нового о мире «пингвинят». Знал, что долг, по так называемым неформальным «правилам настоящего пацана», которые регулировали отношения среди подростков екатеринбургских дворов (см. приложение), нужно обязательно возвращать. Хоть расшибись! Еще проигравший Друг знал, что вернуть долг можно драгоценностями… 

В нашем сло​варе зафиксировано «гнездо» с опре​делениями и фразеологизмами, свя​занное с материальным выражением долга. Вместо денег за проигрыш брали беленькое (серебро), болты (перстни), брюллики (бриллианты), гайки (кольца-печатки), кровь, красные (рубины), уши (серьги). Уши ценились рыжие, т. е. золотые. Во​обще в этой системе ценностей зо​лото – рыжее, рыжики, рыжье, ржавье – было на особом счету. С ним связывался целый ряд устойчивых словосочета​ний, свидетельствующих об устойчи​вости интереса к предмету вербали​зации. Например, обрыжеть – надеть на себя золотые украшения. Рыжиками с…ать – выплачивать проигрыш золотом.

Чтобы понять, откуда у подростков брались такие ценности, достаточно было заглянуть в тогдашнюю статистику уго​ловных преступлений подростков. Кражи там стояли на пер​вом месте. Жаль, статистика не показывала, какая часть этих краж была спровоцирован​на иными преступлениями, в том числе и азартными играми, вымога​тельством. Есть ли в жаргоне под​тверждение о «вторичности» некоторых краж? Есть. «Паленое или чи​стое?» – могли спросить на стрелке у проигравшего, имея в виду при​несенное, например, кольцо. Это озна​чало, ворованное оно или нет? 

Раз упомянули о пресловутой стрелке, рассмотрим вкратце процедуру выколачи​вания долга. В «долговом» гнезде нашего словаря зафиксирован целый ряд слов, связанных с этим. 

Тут и почти литературные, обще​употребительные уже «стрел<с.117:>ки» — обязательная встреча выигравшего с проигравшим («назначить стрелки», «прийти на стрелки», «пере​вести, перебить стрелки»). Горе тому, кто проколол стрелку – не явился в назначенное место в назна​ченный час, ибо это означает, что проигравший двинул сроки, т. е. не принес денег вовремя. Горе, потому что каталье «включало счетчик», про​являя такую активность, которая и не снилась напористым бальзаковским ростовщикам. Если долг раски​нут для проигравшего по срокам, т. е. проигравшему снисходительно было предложено растянуть выплату де​нег на несколько месяцев, и в один из сро​ков проигравший проколол стрелку (гриппом, например, заболел и не смог явиться) – ему восстанавливали долг. Что это значит? Все деньги, выплаченные раньше по предыдущим срокам, не засчитывались. Картина «Вновь у разбитого корыта». Если бы Наивный Друг проколол несколько стрелок и, невзирая на побои, шантаж, ужесточение условий выплаты, не вернул долга, молодая катка из «Пингвина» при​бегла бы к последнему способу вос​питания: перевела б долг на крутое каталье... У юных творцов жаргона из Свердловска это звучало так: перевести долг на «Космос». И здесь жаргон вновь упорно связывал понятия «крутое каталье» и «Космос», косвенно проясняя сложившуюся в те годы криминальную систему «взрослые преступники – подростки». Перевод же долга на «Космос» для на​шего Наивного Друга означал бы одно: им займутся не картежная мелюзга, а акулы... Именно они станут теперь пить кровь Наивного Друга (от этих кровососов стон стоял в молодежном жаргоне: Не пей кровуш​ку – раскинь по срокам! Кровь не пей – пустой, как барабан! Кровососушка, кровь пьет из копья в копье, – т.е. требует весь долг сразу).

Были в переводе долга свои хитрости. Могло случиться так, что к Наивному Другу подошла бы угрюмая личность и сказала: «Я из «Космоса». Ты знаешь Виртуоза? Он перевел на меня твой долг. Плати из копья в копье, иначе...».

Осознавший опасность положения, наш Друг активизировал бы свою дея​тельность по добыванию денег, выплатил бы все до копейки. И напрасно! Потому что могло бы оказаться, Виртуоз ничего никому не перево​дил и по-прежнему требует вожделенной шту​ки. Потому-то подростковая молва предостере<с.118:>гала тогда: долг переводится лишь при авторитетных для преступного мира свидетелях, – при жуках…

На этом мы оставим наших ге​роев. Наших «братьев приезжих». Они оба – и Наивный Друг, и Вир​туоз – из одного Ордена. Ордена приезжих. Как сюда попадет преуспе​вающий Виртуоз? Очень просто. Прой​дет еще немного времени, и он с ужасом обнаружит, что на каждую резьбу есть свой винт. Однажды в уютной «фестивальной» обстановке обставят и его. Он будет метаться по городу в поисках денег. Неизбеж​ность расплаты толкнет его на преступление. На какое? Перед ним раскроется богатый арсенал право​нарушений. Помните принцип «вос​произведения себя подобных в пре​ступной среде»? Нашему Виртуоз подска​жут, с чего начать и что делать.

Информацией о таких начинающих были полны тогдашние газеты. «Вечерний Свердловск», 1988, 18 ноября: «Из оперативных сводок милиции. Трое подростков, пытавших​ся продать на Центральном рынке импортную дубленку, золотые вещи, привлекли внимание работ​ников милиции. Проверили: это были пятнадцатилетние Н. Д. – учащийся ГПТУ № 3, ла​борант УПИ К. П., сем​надцатилетний А. С. – работник кооператива «Ромашка». Задержанные оказались картеж​никами, которые выиграли в кар​пы у В. Б., газоэлектро​сварщика предприятия тепловых сетей, 1000 рублей. В счет уплаты долга Б. отдал подросткам свою дубленку, золотое кольцо и цепочку жены, да еще остался должен 200 рублей. Подростки и В. Б. привлечены к админи​стративной ответственности. Картежные игры среди под​ростков приобретают все большее распространение. Только за девять месяцев этого года 100 подрост​ков-картежников взяты на конт​роль работниками милиции».

«Время настанет – катки не ста​нет!» – гласила в конце 80-х одна из пословиц юных уральцев. Сегодня катки нет. Но с нами остались «стрелки», «лохи», «авторитеты». Живы «правила настоящего пацана» – и в какой-то мере по-прежнему влияют на самосознание юношей. И живы, никуда не делись, тысячи ребят, прошедших «пингвинятскую» школу – кто в роли катала, кто – в роли жертвы. 

<1989, 2004>

Юрий Шинкаренко

<с.119:>  «ПРАВИЛЬНЫЕ ПАЦАНЫ», или Взросление экстерном

Этих парней, которых мы решили назвать «правильными пацанами», наверняка все видели, и многие с ними сталкивались. Пацаны угрожающего вида, коротко стриженные или лысые (не путать со скинами!). Одеваются обычно либо в «классику» – кожаная куртка и брюки с туфлями, либо по-спортивному – спортивная куртка (преимущественно «Адидас») и спортивные трико с кроссовками, также встречается вариант: верх классический, низ спортивный. Говорят обычно на блатном наречии, с примесями молодёжного сленга. Любят «ходить по бабам», пить пиво, слушать музыку, увлекаются спортом (в основном, боксом или тяжёлой атлетикой), курят травку, катаются на машинах с тонированными стёклами (естественно под музыку и с девушками – как без этого?), а поскольку все это требует денег – часто производят их «незаконный отъём у населения», забивая при этом стрелки, и подавляя человека путём психологического давления и физической силы. Кто-то «просит» деньги постоянно, кто-то от случая к случаю, по мере необходимости, кто-то «фраерится» только если он с компанией. Но не думайте, что вымогательством занимаются все «правильные пацаны». Есть и такие, которым это не нужно: у них существуют более серьезные источники доходов. 

Объединяет «правильных пацанов», в первую очередь, то, что они живут и общаются «по понятиям». У них примерно одинаков круг «корешей». Они нетерпимы к неформалам. Часто шикуют, любят эффектно подрулить в какой-нибудь двор на тачиле и распугать местных обитателей громкой музыкой, льющейся из окон, посадить полный салон «симпотных» девчонок и с шиком «прошуршать» по шоссе. Но, повторимся, не у всех есть возможность для этого. Вот и приходится отбирать у незадачливых простаков драгоценные рубли. 

«Эй, пацан, деньги есть?» – знакомо?

С вымогательством можно столкнуться всегда, чаще – в тёмное время суток, и везде, особенно оно процветает в спаль<с.120:>ных районах. Самый лучший вариант, с точки зрения «правильных пацанов», это тёмная ночь, не менее тёмный переулок и отсутствие «ментов». Хотя можно нарваться на вымогателя и днем в центре: на улице, у школы, около рынков, во время праздника, в общем, везде, где много народу и, следовательно, много «лохов». 

По каким критериям они выбирают жертву? Тут учитываются и поведение человека, и то, как он общается, и его внешний вид. 

Начинается всё с самого банального наезда: «Деньги есть? Чё ты такой дерзкий? Б.., ты чё – давно п… не получал?». Дальше всё происходит по-разному. Тот, кто отнимает деньги, чаще не бьет свою жертву, он давит на психику, демонстративно потирая кулаки или разминая плечи, унижает «базаром», заставляя человека повиноваться. Если «жертва» выбрана «правильно» – она редко даёт сдачи, изредка может дать дёру, но скорее безропотно отдаёт деньги.

«Правильный пацан», занимающийся таким нелегальным ремеслом, обычно известен в своём микро/макро-районе многим подросткам, и можно быть уверенным, что никто не «настучит» на него, обвинив в вымогательстве и разбое. Естественно, чувство безнаказанности за свои поступки в этом случае возрастает.

Отнять у кого-то «лаве», купить «пивасика» и оттянуться – так складывается день для многих «правильных пацанов». Но бывает, что утро начинается с желания просто почесать кулаки, выплеснуть избыток агрессии, навалять кому-то «дюлей», и деньги в чужих карманах здесь не играют уже никакой роли. Целью становится – избить кого-нибудь (иногда доходит до серьезных увечий и смерти). Поводом для драки служит все, что угодно, например, дерзкий ответ на вопрос «правильного пацана»: «Чё ты палишь?». 

Еще одна причина того, что драки и вымогательства неискоренимы из этой среды: таким способом «правильные пацаны» самоутверждаются и возвышаются в глазах компании. Подавив более слабого, они как бы становятся сильнее, да и в глазах пацанов авторитет возрастает. Часть из них в одиночку ничем подобным не занимается, с «басотой» – другое дело… Хотя настоящий «правильный пацан» – это человек, который даже в одиночку остается верен своему образу жизни, своим действиям.

Правильным пацанам свойственно презрение к «наркам» и «мусорам» за «стукачество» и «подставу».

Отрицают всё, что не в <с.121:> формате, и потому неадекватно реагируют на, скажем так, «неформатов» – людей, выделяющихся из толпы, неважно как, внешним видом, умом, другими взглядами на жизнь, музыкальными пристрастиями. В общем, всё необычное «правильных пацанов» раздражает. Недаром они часто тусуются в центре, рядом с местами тусовок представителей других субкультур, около «Трубы» или возле «Бивиса». Там ярких личностей предостаточно. Там есть на ком сорвать свое раздражение. Впрочем, не центровые «правильные пацаны», парни с окраин, туда наведываются редко, в основном, они «пасутся» по месту жительства. А зачем далеко ходить, стоишь у подъезда, пиво глотаешь, «спонсора» ждёшь… 

 Теперь насчёт музыкальных пристрастий… Больше всего эти пацаны слушают шансон (шансон – Наговицын, Кучин, Круг – сегодня очень популярен) или танцевалку (иногда не брезгуют порубиться под рок или рэп.) Некоторые ходят на дискотеки, но обычно на них не танцуют (пока трезвые). Просто сидят, пьют пиво, выбирают «симпотных» девчонок или «воздушных пациков», рассуждая о том, когда, кого, за что «закрыли» и на сколько, кто попал «под замес», кого «опрокинули на лаве», кто «проканал стрелку», и кого «замочили». Бывают темы попроще: ремонт автомобилей, например.

«Правильные пацаны» обычно не любят учиться. Одни, с трудом закончив школу, идут в ПТУ, оттуда, на заводы, в автомастерские. Другие, бывает, сразу после школы – в криминал. Каждому своё. Но нельзя сказать, что в вузах «правильных пацанов» нет; встречаются и там… Те, чьи родичи побогаче и могут позволить платить за место в высшей школе, спокойно доучиваются там, почти не меняя своих повадок.

В Екатеринбурге «правильными» часто становятся пацаны, живущие бок о бок с криминалом и беспробудным пьянством. Отсутствие должного воспитания и присмотра даёт о себе знать, невыплеснутое недовольство жизнью перерастает в агрессию, и молодёжь часто устремляет свой взор не в ту сторону.

 Многие пытаются быть на них похожими, но тут дело не во внешнем облике, а во внутреннем мироощущении. Здесь либо да, либо нет. Полутонов в нормах и правилах поведения не существует. Права на ошибку иногда просто не бывает. Они ценят дружбу, но дружба здесь построена по принципу: веди себя <с.122:> как подобает, «не кидай», не подставляй, «не балаболь» – и ты мне товарищ… Понятие чести здесь непоколебимо и однозначно: если тебя ударили по левой щеке, бей в правую.

Они появились не сами по себе, их породила жизнь, пропитанная преступностью и низким уровнем общей культуры. Часть современных подростки убеждена, что всё вокруг строится на жестокости, лжи, а то светлое, что раньше звалось добром, отсутствует. И если когда-то татуированный зек, вышедший на волю, внушал неприязнь, то сейчас этим подростков не испугаешь: молодой пацан, ещё не сидевший, уже делает себе «портачки» и «по фене ботает» почище некоторых осужденных. 

Немало постперестроечных пацанов мечтает стать «авторитетами» в уголовном мире, ездить на дорогих машинах, курить дорогие сигареты. В правильности выбора их убеждают и наши отечественные сериалы, которые кишмя кишат подобного рода «героями». Лагерная романтика сегодня поглощает умы современных подростков. Отсюда же и идёт основной пласт разговорной лексики «правильных пацанов» (см. ниже Словник). Коли мир так жесток, опасен и несправедлив – то и я буду таким; чтобы не ударили меня, ударю первым – так или примерно так объясняют свои действия эти подростки. Заработать авторитет можно, считают они, пробив дорогу кулаками и отчасти – умением «ботать по фене». С волками жить по-волчьи выть… 

 Самые дерзкие и наглые из них всё-таки пробиваются в сеть криминала (многие там же и «погибают»). Другие так и остаются в низах, – если вовремя не отходят от дел, становятся вышибалами, наркодилерами. Третьи попадают на зону. А четвёртые спиваются. 

И напоследок… Тот, кто стал «правильным пацаном» – как бы получил возможность повзрослеть экстерном, раньше своих сверстников почувствовал на своей шкуре искореженную взрослую жизнь и увеличил свои шансы умереть раньше положенного срока. И вместе с тем – безвозвратно закрыл дверь в безбашенную весёлую молодость, о продлении которой все мы так мечтаем. 

Максим Ивков

Приложение. Из жаргонной лексики «правильных пацанов»
Вполне возможно, кто-то не согласится, что слова и высказывания , которые я собрал, в целом соответствуют образу «правильных пацанов». Дело в <с.123:> том, что сам образ в разных микрорайонах выглядит по-разному, поэтому и арго-речь этих парней складывается в зависимости от окружения, района города и т.п. «мелочей». Если вы с чем-то не согласны, пишите… Учтем в следующих выпусках нашей мини-энциклопедии. 

М.И. 

АРА. Нерусский, лицо кавказской национальности. 

Син.: Чурка. 

БАНКОВАТЬ. 1.Угощать. Сегодня ты банкуешь! 2.Платить. 

БАСОТА. Члены одной группы, группировки. 

Син.: Братва; бригада.

БАРЫГА. Торгаш (в основном о челноках или о драгдилерах). 

Син.: Банчила.

БИКСА. Девушка.

Син.: Тёлки; кукушки. 

БОБЫ. Денежные купюры. Бобы есть?

Син.: лавандос, филки.

БУХНУТЬ. Выпить. 

БЫКОВАТЬ. Упрямиться, упираться. Ты чё быкуешь?

Вариант: бычиться, быка включать. 

БЭХА. Любая модель БМВ. 

Син.: Бумер, – модель БМВ 7-й серии. 

ВАСИЛИЙ, ВАСЯ. Незнакомец. 

ВЕСОМЫЙ. Имеющий связи, авторитетный. 

ВОЛЫНА. Оружие.

Син.: Дура; ствол. 

ВСТАВЛЯЕТ! 1. Нравится. Син.: прикалывает. 2. О наркотической эйфории. Тебя вставило? 

ВПУЛИТЬ. Продать. 

ГАНЖА. Каннабиноид конопли, наркотик. 

Син.: Травка, шала, шмаль. 

ВКУРИВАЕШЬ? Ты понял? Син.: До тебя допёрло?

ЗАВАЛИТЬ. Нанести физический вред. Син.: Прессануть, постелить, плюснуть, сломать. 

ЗАКРЫТЬ. Посадить (о заключении)

ЗАТОЧЬ. Пища. Есть заточь какой – нибудь? Син.: Хавка. 

КЕНТ. Друг. Я своих кентов не подставляю. Син.: кореш. 

КИНУТЬ. Подставить, подвести, отнять. Син.: Опрокинуть, нахлобучить. 

КИШКИ. Тяжёлые травмы. Вчера с ниферами схлестнулись, они с ремнями, а мы сножами, так они кишками поплатились.

КРАСНЫЙ. Стукач. Син. Мусор (т.е. относящийся к милиции); Краснопузый. 

<с.124:> КУКУШКУ ПОЙМАТЬ. Познакомиться с девушкой. Син.: Тёлку цапануть.

ЛОШОК, ЛОШАРА. Человек, не умеющий за себя постоять; простак.

ЛОХАНУТЬСЯ. Опозориться, ошибиться.

ЛОМАЕТ. О нежелании, что-либо делать. Меня ломает переться до шараги. 

ЛЫБУ ТЯНУТЬ. Улыбаться, смеяться. 

Син.: Преть. Чё ты преешь?

НАРИК. Наркоман. 

НАГНАТЬ. Выгнать. Ты прикинь, Коляна вчера из шараги нагнали. 

ОТСИДКА. Время заключения. 

ОТКИДКА. Окончание срока заключения. 

ОТОВАРИТЬСЯ. Приобрести что-л. (в основном – о приобретении травы или алкоголя).

ОТМЕСТИ. Отнять что-либо у кого- нибудь. 

ПАЛИТЬ. Смотреть. 

ПАТЛОТРЯС. Неформал.

ПИСАНУТЬСЯ. Пообещать. 

ПО-БОСЯТСКИ! По-нашему! Вот это по-босятски! 

ПОДНИМАТЬСЯ. Строить из себя того, кем не являешься. Ты чё поднялся!

ЛАВЕ ПРИПИСАТЬ. Сделать кого-либо должником. Надо этому уроду за гон лаве (денег) приписать. Син.: поставить на счётчик

ПРОБИТЬ (за кого-л., за что-л.). Узнать о ком-то или о чем-то. 

ПРООТВЕЧАТЬСЯ. Не выполнить обещание. 

РАЗВОДИТЬ. Уговаривать. 

РАКЕТА. Папироса, набитая шмалью (сушеной коноплей). 

РОГА СНЯТЬ. Сбить с кого-л. упрямство; перестать упрямиться. 

СЕЙФ. Женский половой орган. 

СОТИК. Сотовый телефон. 

СТРЕЛА, СТРЕЛКА. Разборка.

ТАЧКУ ЗАПАРИТЬ. Остановить такси, машину. 

ТУПИТЬ. С трудом понимать что-л. Син.: Тормозить. 

ФРАЕРНУТСЯ. Выпендриться. Син.: Понтонуться.

ФАРТОВАЯ. (О девушках) модная. Син.: Клёвая, симпотная. 

ФЕРЗЁМ ЗАДЕЛАТЬЯ. Зазнаться, обнаглеть. 

ШАХА. Тот, кто «шестерит» – ведет себя подобострастно, подхалимничает; тот, кто выполняет мелкие поручения, прислуживает за кем-л. сильным. Син.: Шнырь. 

ЩЕМИТЬСЯ. Убегать. Куда ты щемишься, я с тобой ещё не поговорил?!

<с.125:>  РАСТАМАНЫ, или Расколотый мир

Кто никогда не раздражается? Кто может уйти в себя, чтобы найти в том тихую радость? Кто любит дразнить сочетанием черного, красного, зеленого и желтого? Кто шокирует друзей отсутствующим взглядом? Растаман: этим он узнаваем, этим он живет. 

Однако если вы думаете, что образ жизни екатеринбургского растамана в корне отличается от вашего, вы глубоко ошибаетесь. Люди–rasta (их так еще называют) живут работой (школой, университетом), любовью близких, ежедневной суетой города. Но помимо всего этого они создают внутри себя другой мир, по бусинке нанизывая на серую нить жизни впечатления. «Путь раста» для них начинался с музыки. Боб Марли – представитель интернационального регги, основатель rasta-движения на Ямайке. Кроме Б. Марли регги играют популярные группы «5nizza» («Пятница»), «Jah Division» «Rasta-orchestra» и многие-многие другие. Это позитивная музыка, в ней нет злобных, напрягающих басов и ритма «атрофированные мозги» Мелодии располагают к расслаблению и погружению в самого себя. Стоит отметить, что растаманы не отрицают и других музыкальных направлений. 

В еде растафари (их еще и так называют) неразборчивы. Существует лишь пришедший с родины растафарианства острова Ямайка запрет на мясо и алкоголь. В Екатеринбурге этот запрет чаще всего не выполняется, но уральские представители rasta-движения считают пищу только лишь потребностью человеческого организма. Екатеринбургскяа растаманка М. признается: «Часто мне не хватает денег на полноценный завтрак, но я от этого не страдаю. Действительно расстроюсь, если исчезнет берет, который я сама связала. Вложила в эту работу свою жизненную энергию». 

У нас в городе довольно многие носят желто–красно–зеленые береты, тем самым выделяясь из толпы. «Косить» под растамана стало модно от силы год назад. Тогда все кому не лень носили и даже коллекционировали маленькие и большие, вогнутые и выпуклые, коричневые и черные «каннабисы» (листики коноп<с.126:>ли). Зачем? Никто и не пытался объяснить. Яркие символы растафарианства стали просто красивыми безделушками в контексте нахлынувшей в город модной волны. У растаманки М. есть надетый на нитку «каннабис», но носит она его крайне редко. 

Кроме берета, амулета–«каннабиса», верный признак того, что перед нами растаман, – его расты. В Екатеринбурге очень немногие знают технологию их плетения досконально. Иметь расты – дорогое удовольствие. Они издалека очень похожи на косички, но первое впечатление обманчиво, так как расты – это Расты, культовая прическа растафари. Чернокожие ямайские растафари верят, что такая прическа (также спутанные прядями волосы – «dreadlocks») делают их похожими на священного льва с огромной головой и помогает отогнать злых духов. Многие мастера прически предпочитают для закрепления косичек мягкую резину (кромсают презервативы) цветным ниткам, так как она меньше пачкается и дольше держится. 

Хочется добавить к внешнему облику rasta еще и шоколадную кожу, ведь первые растаманы – чернокожие. Движение растафари действительно зародилось среди чернокожего населения Ямайки. В начале прошлого столетия видный активист движения за репатриацию негров Маркус Гарви создал первую организацию растафари – Африканскую ортодоксальную церковь. Гарви предсказал появление в Африке могущественного короля, способного принести свободу всем чернокожим. Им был объявлен эфиопский рас (принц) Тафари Макконен (1892 – 1975), короновавшийся в 1930 году как Хайле Селассие («власть Троицы»). Так у движения за возвращение на родину появилось название «растафари» (их еще называют «растаманы», «люди раста» или просто «расты»). С того времени раста–движение ширилось, уточняло свои идеи, распространялось на все цвета кожи и разрезы глаз. 28-летняя англи<с.127:>чанка, однажды примкнувшая к этому движению, так ответила на вопрос, почему она, белая, стала растаманкой: «Если вы верите в любовь, мир и единство, а это и есть самая суть расты, то какая разница, какого вы цвета».

Как-то уже знакомую нам екатеринбургскую растаманку М. спросили, верит ли она в Бога. Она ответила, что верит. Но настолько разные они – Бог в нашей понимании и Бог, в которого верит М. Она представляет себе его чернокожим Мессией… 

Когда принца Тафари Макконенна в 1930 году короновали в Эфиопии под именем Хайле Селласие, растафари восприняли его не только как чернокожего мессию и борца за справедливость, но и как живого Бога – Джа. Расты даже предприняли попытки «реставрировать» текст Библии. Одной из таких попыток стала «Холи Либи» – «Святая книга»… Если откровенно, то М. эту книгу не читала. Ей достает русскоязычных «интерпретации» библейской истории, которых немало в Интернете. Например, вызывает улыбку такой прикол: «Короче, значит, прикололся Джа создавать мир. Три дня заморачивался, вроде все посоздавал, и все равно чего-то не хватает…». Заканчивается «священная история» тем, что Джа оставил созданных им растамана и герлу (девушку) в раю, несмотря на то, что они поддались соблазну змея «пустить по венам ханку
» и стали «чернушниками». «…Бог Джа только взял их обоих в жменю и слепил всех до кучи, как кусок пластилина. А потом с этого куска вылепил их по новой. Купил им в секонде новые прикиды, фенечек они сами себе наплели, ганджа по новой намяли, – и жили себе в оттяг, и никто их с рая не выписывал. И детей ихних никто с рая не выпихивал, и внуков. И до сих пор мы все в раю живем, только не всегда в это врубаемся». Такие выдумки по поводу религии раста и ее «первоистории» – лишь неприкрытое желание ощущать, что мы «все в раю живем». Такая жажда рая есть, понятно, и у М., хотя она не живет по законам, созданным еще век назад коммунами ямайских раст и не придумывает своих утешительных «Священных историй»… Она просто вращается в современном обществе, пытаясь путем познания раста внести в свою жизнь что-то новое, примиряющее ее с суровой реальностью. 

Повсюду непонимание, жестокость. Многие раста с этим <с.128:> столкнулись. И пытаются защищаться от этого собственным свободным отношением к жизни. Один из результатов такого отношения – приятие однополой любви, в которой растаманы ищут новых ощущений. Другой источник таких ощущений – в расслаблении с помощью курения. 

Еще Боб Марли говорил: «Мы никому не сопротивляемся, ничего не добиваемся и ничего не хотим. Только слушать музыку, открыть свой ум, курить марихуану и различать сквозь нее слова нашего прекрасного Бога…». Вопрос о психической и физической зависимости от ганджи оставим на рассмотрение специалистам, отметим только, что сами растаманы опасаются разного рода внушений, которые можно внедрить в человеческое сознание во время опьянения продуктами конопли. Именно поэтому растаман предпочитает курить редко и в одиночестве, дабы не подпасть под чье-либо влияние. Растаман знает, что во время «опьянения» он не способен контролировать себя. Тем более, в компании войти в «особое состояние необычной реальности»
 практически невозможно, так как начинаются приколы «за пластмассовую вилку». 

 Нужно сказать и еще вот о чем… Когда мы готовили материал и консультировались со специалистами по борьбе с наркотиками, некоторые из них утверждали, что сегодняшние наркодилеры, удрученные тем, что молодежи выбирает здоровый образ жизни, забрасывают новую наркотическую «наживку» для подростков, завернув ее в яркие обертки той или иной субкультуры, родственной растафарианству. 

Светлана Михайлова

Приложение 1. Аннотированная библиография:
Маркес Оля. Первая молодежная раста-пати в Березовском! // Комсомольская правда – Урал (Тин-квартал). 2004, 23 апреля: Первое, что мы увидели, подъехав к клубу «Посторонним В» в Березовском, была огромная толпа народа… К ним съехались лучшие ди-джеи и реггей-группы России». 

<с.129:> РОК–МУЗЫКАНТЫ («НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ УРАЛЬСКОГО РОКА»), или Деревца, политые уксусной кислотой

 «Мне надоели все, 

Надоело все…
»

Точно так же, наверное, надоела юным, талантливым, жаждущим самовыразиться ребятам тишина, которая создалась в ушах, радиоприемниках и концертных залах города Екатеринбурга (или, лучше, рок-н-ролльнее сказать, Свердловска). Ведь в то время (начало 90-х) все, кто умел держать гитары более или менее пристойно и был в связи с этим востребован общественностью, охочей до недавно объявленной гласности, – те радостно испарились в центральные районы первопрестольной (кто – в подаренную пятикомнатную квартиру, кто – к фотомодельной жене). 

В некогда столь «горячем» Свердловске, негласно объявленном «второй столицей рок-н-ролла», теперь остались одни фанаты–энтузиасты, типа «Чайфа» и Сан Саныча Пантыкина (причем последний на длительный период «завязал» с командной музыкой, зато «развязал» с озвучиванием кинофильмов и даже киносериалов: его белое имя, как сейчас помню, полгода ползало вверх–вниз по черному экрану заклинившего на программах ОРТ телевизора).

Итак, творческой молодежи, раскрасившей себя во все возможные цвета и протершей все заготовленные для сцены джинсы, это надоело! К тому же, как на грех, отдельным взрослым и с виду сознательным товарищам захотелось подзаработать… И, по-моему, в декабре 91-го года, после долгих и жестоких войн со всем начальством нашего города, стоящим выше дворника, легендарному В.В. Ведерникову удалось открыть «Центр прогрессивной молодежи – СФИНКС». Это, до сих пор «злачное» место тут же привлекло и захватило конкретную часть продвинутого студенчества – учащихся самых элитных школ и вузов <с.130:> Свердловска. УрГУ, УПИ, «Консерва», «Чайник», «Девятка» – все радостно «ломанулись» в СФИНКС («Свинарник»). Сначала – пить, а потом и… петь! Судьба дала им шанс в виде сцены рок-центра, грязной, неудобной, но обладающей способностью возвышать тебя и твою гитару над простыми смертными. 

А дальше пошло, поехало и заиграло… Молодые коллективы росли, как грибы после дождя и как галлюцинации после грибов (многие исчезли почти так же быстро)… В сознании людей (и на карте города) один за другим всплывали и затуманивались, исчезая в небытие, такие образы, как: J–22, TNT, Тяни-Толкай, Фауст, Аризона, Мавзолей Монро… Благодаря появлению этого клуба у детишек с гитарами прорезался абсолютно нормальный стимул: показать себя людям. И последние с радостью внимали, потому как к восемнадцати годам упорной борьбы за жизнь с пессимистично–депрессивным собственным сознанием даже замечательно-культовая NIRVANA может надоесть по уши с тринадцатью сережками… А стоять перед сценой, пихать кого-нибудь под бок и равнодушно говорить: «А, кстати, вон тот хайрастый чувак за клавишами – мой друг…» – чертовски приятно.

<с.131:> Раз, два. Ты – герой!

Есть у нового поколения уральского рока своя очаровательная «субость»: круг одаренно–выживших товарищей настолько узок, что их можно пересчитать по пальцам (в среднем, на один рок-коллектив города Свердловска приходится около ста пальцев) или обозначить поименно. 

Получается, на мой взгляд, следующая ситуация: единицей нашей субкультуры (НПУРа) является не человек, личность, индивидуум, а «группа товарищей» (причем внутри команды обычно не наблюдается ролевых или статусных разграничений, там четко выделена только позиция лидера). Главой коллектива является человек, который пишет музыку, его же привилегией обычно бывает и – коверкание слов и мозгов в поисках умной рифмы. Впрочем, роль лидера у него регулярно оспаривает звукарь (звукорежиссер). Остальные, по ?негласным правилам, возможность голоса имеют лишь в моменты крайне хорошего расположения духа их лидера.

Слова одного солиста: «На самом деле, всю культуру сделали «Смысловые галлюцинации»… в своем виде. Они зародили некоторое течение, точнее, заронили идею. Под нее попали: «Чичерина», «Голый ПистАлет», «Броуновское движение», «Пропиллер». Это была некоторая локальная культура, которая и составляет новое поколение уральского рока. Действительно, это – лидеры, шефы, учителя, которых слушаются и которым пытаются подражать (еще бы: всем хочется в Москву!)».

На следующей, более низкой (пока!) ступени иерархической лестницы великих музыкальных товарищей стоят «Сансара», «Вио», «Корпорация V». Они уже поднялись с уровня самодеятельности и дикого восторга от самих себя, держащих в руках гитары или слушающих собственный гениальный голос в записи. Эти команды, собственно, и являются нашей надеждой, шансом на то, что когда-нибудь Екатеринбург вернет себе гордое имя «второй рок-н-ролльной столицы». Но, несмотря на кажущуюся стабильность, сегодня у этих групп самое шаткое положение. Ведь именно с ними связана ситуация напряженного ожидания, тревожной экспектации, и они просто не имеют права провалиться, с одной стороны; с другой стороны, реальность такова: пропущенная репа
, лажа на концерте, <с.132:> зарубленный звук – и о тебе вспомнит только сосед Вася, которому ты должен бабок за примочку.

Третий круг нашего местного поющего ада составляют еще совсем юные, с необсохшим на губах пивом, мальчики и девочки все тех же вузов.

Слова одного клавишника: «Это деревца, которые поливаются уксусной кислотой в виде Пантыкина, «Агаты Кристи» и других «старых перцев».

Эти малыши («Москва–Луна», «Падший Карлсон», «Весна», «Кедры–выдры») еще пока толком ничего не умеют, но полны горючего энтузиазма и наивной уверенности, что гитара скоро к ним привыкнет и начнет звучать, как у самого Дрофа или Бубы». 

Кстати, все эти замысловатые ники
 (Фидель, Кислый, Достоевский, Батра, Матра или Патра) происходят чаще всего от реальных «наименований», данных счастливыми когда-то родителями наших талантливых и прославленных аборигенов. Все подобные клички имеют исключительно опознавательную цель, да и она оправдывается не всегда (одна моя знакомая долго встречалась с «Борькой», который в самый неподходящий момент оказался Женей).

На юге – война,

На западе – деньги

Нас, покорно принимающих все, что извергает черная сетка колонки радиоприемника, мало волнует, сколько стоит ротация, например, на «Европе+». Юным музыкальным гениям и усиленно под таковых косящим, к счастью, повезло: сегодня у нас в городе есть FM–станция («PILOT»), которая, дабы, видимо, продемонстрировать альтруизм и заботу о будущем поколении, на «халяву» гоняет по своим волнам какофонию звуков, созданную на студии «New Proekts» всеми этими ? «Алетейами» и «Кислотными зонтиками». Но, естественно, заполнить собственными, <с.133:> самопальными творениями блестящий шум эфира целой радиостанции крайне непросто. Вот почему в ответ на призывы отдельных робких товарищей объединиться и проэкспериментировать с реанимацией такого кагэбэшно–доисторического монстра, как рок–клуб, более или менее сознательная общественность отвечает не совсем цензурно. 

Дух здоровой конкуренции, стремление выделиться, броситься в глаза, оттолкнувшись от пестрой массы себе таки подобных «ячностей» (личность+я), является на сегодняшний день самым активным определяющим отношения между коллективами моментом. Возможно, именно из-за отсутствия общности как таковой мы не можем проследить и наличие каких-то явных символов, атрибутов, деталей, характеризующих черт. 

Глядя на юных рокеров, вы не найдете никаких признаков униформы или единства стиля. Для этих «насценных» шалопаев существует одна отличительная деталь: музыкальный инструмент в неокрепших руках. Во всем же остальном им свойственна абсолютно безумная эклектика: рейверские штаны, байкерскую куртку и металлические «крысы» запросто дополнит спортивный рюкзак, набор радужных пацифистических «фенечек» и лысый череп убежденного скинхеда. Основное требование (причем, явно сформулированное внутри каждого отдельно взятого экземпляра, претендующего на место под радиосолнцем) к внешнему виду и поведению: модно и не так, как у всех. И если раньше все ратовали за последнее, то сегодня – первый элемент довлеет. 

В моем понимании очень долго не связывались красивое слово «рок» и липко-«склизкое» – «мода». Но последняя свелась, в конце концов, все к тому же самоутверждению и самовыражению: быть модным – означает быть «форматным», слышать свой ломающийся голос гасимым рекламными паузами на всех волнах и зарабатывать на новую гитару, продавая девочкам–соседкам самодельные футболки с собственным логотипом. Недаром «Наше радио» со своим лозунгом «Все самое модное и прогрес<с.134:>сивное в нашей музыке» – стало тайной, тихой мечтой кучи юных свердловских рокеров.
Так что, сегодня новое поколение пытается играть фирменную музыку, ту, которую оценят крутые дяди с MTV. Возможно, сегодня из рока ушла идея, протест не является больше ценностью №1 и обличить власть, которая с годами отнюдь не стала справедливей, не является самоцелью для дарований из чайников и консерв. Поэтому слишком многие справедливо говорят о коммерциализации молодежной (даже рок-н-ролльной) музыки, смещении приоритетов в сторону небольших зеленых плакатов с изображением Франклина. С другой стороны, винить только музыкальную молодежь (которой всегда нужно за что-то платить – за «репу», за пиво и т.д.) нельзя, так как нынче весь мир осознал, что «жизнь без «бабок» – сплошной отстой».

Kia.etel.ru

Именно по этому адресу расположена виртуальная Мекка поклонников и персонажей новой волны. Именно создатели этого сайта (Михрютка, Загородняя, Иванов) просто, коротко и ясно обозначили всплеск рок-н-ролльной активности у почти сознательного населения, препарированную нами субкультуру, как НПУР (новое поколение уральского рока). С тех самых пор (с открытия странички) аббревиатура прижилась и стала почти цензурным обращением к юным ваятелям звуковой «нетленки». 

Сегодня в сети Internet по этому адресу расположены личные сайты многих представителей НПУРа с подробным описанием их бурного творческого пути, глобальных заслуг перед родиной и отзывов поклонников. На самом же деле, кроме переходного возраста и общей страстной любви к своей шестиструнной подруге, ребят не объединяет практически ничего: у каждого персонажа этого безумного явления своя история проникновения на сцену, не похожая на остальные (кто-то пришел в музыку через бальные танцы, кто-то удачно женился, а кто-то верит в Гребенщикова). 

Зато процесс рождения музыкального коллектива в каждом случае совпадает процентов на 90: группа родилась в кругу школьных товарищей и была вынесена в свет на горбе самого активного (то есть заранее решившего, что именно он будет самым знаменитым – солистом).

<с.135:> Сегодня у самых юных представителей НПУРа бытует мнение, что таковое явление еще не сложилось, поскольку нет единой, целостной, монолитной волны. Но, когда она станет стопроцентной, их творчество перестанет быть чем-то особенным, а музыка потеряет совеобразность. Ведь степеь новизны и интересности зависит не от счастливого обладателя (неполных двадцати лет) клавиши или баса, а от какого-то специфического подхода к своим мозгам и инструментам. Иначе любую толпу школьников с гитарми можно было бы назвать новым поколением уральского рока. Но нет, сегодня это те, кто за счет внутренней неудовлетворенности и драйва пробился на радиостанции и телеканалы., грозно шурша ?фузами и смело выражаясь под скептическими взглядами дряхлеющих монстров, типа, Пантыкина или Могилевского, протирающих перед «ящиком» кожаные штаны и жаждущих возрождения славы Екатеринбурга – второй столицы рок-н-ролла! 

<2002>

Мария Емельяненко 

Приложение 1. НЕКОТОРЫЕ КЛИЧКИ персонажей НПУРа и окружающих их «маньяков»
Батра. Сергей Батраков

Боря, Борька, Борисенок. Евгений Борисенко

Буба. Сергей Бобунец

<с.136:> Бурый. Александр Бурый

Василич. Сергей Васильев

Ведро. Владимир Ведерников <…>

Джефф. Евгений А<…> (употребляет в больших количествах траву, по англ. «jeff»)

Достоевский, Дося. Иван Быконь (всех достает)

Дроф. Александр Александров (Александроff)

Дядька Мо. Максим Никитин

Керя. Евгений Керимов

Кислый. Евгений Кинстлер

Кондер. Евгений Кондренко

Матра. Максим Никулин. Дружит с Батрой <…>

Махочни. Александр Парамонов

Мех. Андрей Механошин <…>

Пацифист. Михаил Лузин (в свое время увлекался идеями любви, мира и др.)

Патра. Ольга Патракова

Птиц. Артем Очеретин

Пыр, Дюша, Пырдюша. Андрей Прилепский <…>

Самум. Эдуард Самойлов.

Сафа, Фафа. Александр Лебедев (поет, несмотря на дефекты дикции)<…>

Стрингер. Павел Плаксин (увлекался журналистикой, а начинающий журналист на анг. stringer) <…>

Фидель. Александр Ашбель

Фишер. Андрей Фишер <…>

Хабэ. Андрей Хабибулин

Хабир. Хабиров <…>

Чердаков, Счердаков, Горб, Горбик, Джон. Евгений Щербаков

Чехов. Антон (Павлович) Рычков

Ящиков. Александр Яшников

P.S. Есть куча прозвищ и у тусовщиков-фанов:

RAVEN (Рэйвэн) – это я, Мария Емельяненко (очень люблю песню группы SCORPIONS – YELLOW RAVEN, а по ним так уже 8 лет фанатею).

Приложение 2. Аннотированная библиография:
Баксанов Леонид. «Кубинские пляски» на костях рок-клуба // Вечерние ведомости. 2001, 3 дек.: «<…> Сразу три концерта прошли 1 декабря <2001 г.> в Екатеринбурге: в клубе «Фауст», в колледже транспортного строительства и в ДК УВД.

Это серое обветшалое здание на улице Володарского более известно, как альма-матер Свердловского рок-клуба. Еще 15 лет назад попасть на его «творческие мастерские» было делом чести или удачи. Сегодня ситуация иная. Несмотря на внушительный состав выступающих команд, зрительный зал был наполнен лишь наполовину. Несомненно, веселый праздник омрачила безвременная кончина Джорджа Харрисона – замечательного музыканта, одного из легендарной ливерпульской четверки <…>.

Первыми на сцену вышли неунывающие братья Лапенковы, в очередной раз возродившие свою группу «Бабье Лето». Безупречно исполненный материал не сильно «зацепил» публику <…>.

Вслед за ними ведущая концерта Маша Суворова вызвала из-за кулис музыкантов своего коллектива. Сделав окончательный выбор в пользу оперной вокальной карьеры, Маша все-таки решила покинуть рок-сцену. В этот вечер группа «Куба» выступала в последний раз и на этом прекратит свое существование <…>. Прощальную песнь «кубинцев» сменили блюзовые аккорды квинтета «ВИО» <Владимир Демьянов и др.>. 

<…> посильную лепту в рок-шоу внесла группа «Москва – Луна». Голос раскрепощенного, как никогда, Саши Мизгулина, звучал прозрачно и удивительно естественно сопрягался со шквалом музыки за его спиной. Радует, что аппаратура студии «Пиноккио» может работать качественно в таких залах. Толпа поклонников у сцены вспомнила про свои зажигалки.

Совершенно «отвязным» оказалось выступление коллектива музыкантов, объединенных под лейблом «Ясен перец». Этот незамысловатый стручок был изображен на крепкой груди вокалиста группы. Для более точной идентификации на его спине было вывязано латинскими буквами – «UTKA». Подобный ртути дядька Дак скакал босиком на сцене, катался по полу, исполнял жуткую пародию на ирландские народные танцы <…>. Эта группа особенно любима народом за их бесшабашность и непредсказуемость. Лексика их песен, порою лишенная нормативности, не выглядит уличной бранью, хотя, по сути, является таковой <…>.

Потерявшие «голос» музыканты «Кубы» произвели внутреннюю рокировку, расширили состав и явили миру новое имя – «Карма». Простые песни, написанные и исполненные Сергеем Пушкаревым, напомнили раннее творчесвто Джулиана Леннона <…>. Наиболее сильную композицию – «Свет» – «кармические» дебютанты посвятили «всем тем, кого с нами уже нет».

Завершала трехчасовой рок-марафон группа с забавным названием «Дяди». Каждый концерт этих «эксцентриков» не похож на предыдущий. На этот раз Макс Курганов сотоварищи не только прославляли победы футбольной команды «Уралмаш», но и «наступили на хвост» сторонникам движения «Русское Национальное Единство». Кроме того, демонстрацией мужского стриптиза Макс попытался высмеять эксгибиционизм.

Похоже, попытка реанимации старой рок-площадки в центре города удалась. Если администрация ДК УВД не испугается еженедельного нашествия молодежи, эта сцена может стать отправной точкой для новых и новых поколений уральского рока». 

Каптелов А. Повторится ли «высотный» концерт? // На смену! 2002, 18 июля: о подготовке ко второму «Рок-фестивалю на крыше» УрГПУ. 

«Урал-рок» впервые прошел под открытым небом // Вечерние ведомости. 2002, 2 сентября: о гала-концерте фестиваля «Урал-рок 2002», участвовало 22 рок-группы. 

«Урал-рок» выиграли пермяки // Комсомольская правда – Урал. 2002, 3 сентября: первое место заняла группа «Плутониум» из Перми, второе место – екатеринбургская группа «Париж» (по другим источникам – из Новоуральска). 

Чугаев Г. «Глюки» и «Ножи» встретились для фотосессии // Вечерний Екатеринбург. 2002, 13 июня: рок-группа «Смысловые галлюцинации» для фотосессии «арендовала» униформу и мотоциклы у байкерского клуба «Черные ножи». 

Подкорытова Наталья. Что Рок грядущий нам готовит // Областная газета. 2004, 29 июня: «Более двухсот рок-команд со всей области и из-за ее пределов подавали свои заявки на участие в Десятом юбилейном «Урал-Роке». После творческого отсева осталось двадцать семь, которым и была предоставлена лучшая открытая сценическая площадка области <в Заречном>». 

<с.137:> РОЛЕВИКИ, Или лесников не трогать!

– Ты кто?

– Эльф.

– На костер его!

– Ты кто?

– Гном.

– На костер его!

– Ты кто?

– Я местный лесник! Да не играю я с вами, не играю!..
Легко придумать зеленое солнце, трудно придумать мир, в котором оно было бы естественным. 

Ролевики, не переставая, трудятся над сотворением такого мира с 1990 года. Именно в этом году, как известно из статьи о толкиенистах, в Екатеринбурге, на Фестивале любителей фантастики «Аэлита», группа энтузиастов приняла решение о проведении ролевой игры по книгам английского профессора Джона Толкиена – родоначальника современного жанра фэнтези. В августе 1990 года под Красноярском была проведена первая современная ролевая игра – «Хоббичьи игрища» (Хоббитские игры, ХИ), на которых присутствовало чуть более сотни человек. С тех пор Игрища проводятся ежегодно, в том числе – и на территории УрФО. В 1993, 1996, 1998, 2000, 2002 годах ХИ проводились под Екатеринбургом и собирали уже больше тысячи человек. Как видим, первыми роевиками были толкиенисты (подрб. см. ТОЛКИЕНИСТЫ). 

Ролевая игра – это создание модели мира на основе литературного, фантастического, исторического сюжетов. В этом мире действуют самые разные персонажи: от «хоббитов» Дж. Толкиена до вальтер-скоттовского«Айвенго» и героев братьев Стругацких.

В 1994 году состоялась первая крупная ролевая игра по исторической тематике, проходившая под Екатеринбургом – «Осада Мансегюра»
. С этого времени число игр постоянно росло. В настоящее время на территории УрФО проходит не<с.138:>сколько десятков крупных игр, около сотни мелких и два фестиваля: Веркон (Екатеринбург), Челкон (Челябинск). По прикидкам самих ролевиков, активных членов движения на Урале не менее десяти тысяч. 

Ролевые игры делятся на полигонные (игры на местности), кабинетные, павильонные и настольные. К последним относятся Magic The Gathering, или сокращенно MTG (см. ЭМТЕГЕИ, – ред.), Adventures, Danger and Dragons, или сокращенно – AD&D. 

Наиболее зрелищны полигонные игры, они же требуют самой тщательной подготовки (и финансов). Организаторы («мастера игры») разрабатывают правила, определяют сроки и выбирают место проведения, Игровые территории называются полигоном. Одна из важнейших задач мастеров– следить за выполнением определенных заранее правил. Каждый игрок выбирает себе роль (маг, лекарь, воин, хозяйка замка, вор, торговец и т.д.), подбирает необходимый для игры костюм и амуницию. С этого момента он перевоплощается в выбранный персонаж и ведет себя соответственно. В рамках сюжета отыгрываются различные ситуации: рождение, смерть, свадьбы, торги, пиры, путешествия, штурмы крепостей. Основная задача игрока – вжиться в свою роль и не допускать неигрового поведения, которое карается мастерами вплоть до удаления из игры. Цель игры – в короткие сроки (2-3 дня) максимально реально показать, как существовало то или иное общество на протяжении длинного отрезка времени. Естественно, в игре много условностей. «Новорожденный» изображает такового в течение получаса, а потом идет спасать мир от зла и насилия; «погибший» отправляется на пару часов в «трупятник» (особое место для игровых «мертвых»), а отсидев положенное, выходит новым игровым персонажем. 

Участников ролевого движения условно можно разделить на три большие группы: реконструкторы, собственно ролевики, толкиенисты. 

Реконструкторы разрабатывают какой-либо исторический период, воссоздавая оружие, быт, костюмы, обряды и сражения. В Екатеринбурге, например, существует клуб «Северный ветер», избравший себе «скандинавское» направление реконструкции. Главная цель – воссоздание исторической реальности. Правда, реконструкторы не желают причислять себя к славной братии <с.139:> ролевиков, однако, их деятельность, по сути, сводится к тому же моделированию, только на основе исторических источников. 

Собственно ролевики делают акцент на отыгрывание социальных отношений в рамках исторического или фантастического сюжета игры. Для них важна, прежде всего, не внешняя достоверность, а степень вживаемости игрока в роль и его поведение в игре.

Толкиенисты – те же ролевики, но в качестве сюжета игры берут только произведения Дж. Р.Р. Толкиена. 

К субкультуре ролевиков также можно отнести людей, которые зачастую не ездят на игровые мероприятия, но так или иначе задействованы в РД: оружейники, костюмеры, организаторы фестивалей, ролевые барды (менестрели). 

Вера Морозова

Приложение 1. Из жаргонной лексики ролевиков

АУСВАЙС. Личный документ игрока, куда вписаны его игровое имя, команда, социальное положение, дата рождения, возраст, профессия, особые умения и качества и т.п.

ВИРТУАЛКА. Ролевая игра в сети Интернет. 

ВОДИТЬ. Выступать мастером игры в D&D, руководить ходом игры. 

ВОДИТЬСЯ. Принимать участие в игре D&D. 

ВОЗНЕСЕНКА. Топон. В Екатеринбурге: Вознесенская горка, место, где проходят тренировки по фехтованию.

ВРЕМЯ ИГРОВОЕ. Время от начала до конца игры, измеряется в часах и минутах, может соответствовать большему реальному времени.

ВРЕМЯ РЕАЛЬНОЕ. Промежуток времени, подлежащий отыгрышу. в зависимости от отыгрываемой ситуации, может составлять несколько десятилетий. Если игровое время и время реальное совпадают, считается, что игра проводится в реальном масштабе времени. 

ГЛЮК. Игрок, находящийся «вне игры».

ДИВНЮЧИЙ. 1. (Иронич.) Обозначение эльфов вообще, имеющее основой фразу «дивный эльф». 2. Человек, принявший философию эльфов настолько близко, что это характерно начинает проявляться в его поведении в реальной жизни.

ДРЫН. Обозначение клинка (обычно – текстолитового).

ДЭЭНДЭШНИК. Человек, играющий в D&D. 

ЖЕЛЕЗЯЧНИК. 1. Человек, занимающийся фехтованием железным оружием. 2.(Толкиен.) Ролевик-реконструктор. 

<с.140:> «ЗЕЛЕНКА». Топон. В Екатеринбурге: Зеленая роща, где обычно проходят тренировки по фехтованию.

ИГРОВОЕ ОРУЖИЕ. Допущенные в игру предметы, имитирующие оружие. В обязательном порядке должны иметь «чип» (см.). 

КАБИНЕТКА. Игра, проходящая в замкнутом пространстве (в данном случае – в комнате, в кабинете).

Син.: Лангедок, – ?о парковых играх. Этим.: ?По названию исторической области на юге Франции; Павильонка, – павильонная игра. 

КОМАНДНЫЙ МАСТЕР. Организатор игры в команде.

КОН. Фестиваль. 

Этим.: от лат. convent – собрание.

Самые известные фестивали: Веркон (г. Екатеринбург – «Весенний конвент»), Челкон (г. Челябинск), Зиланткон (г. Казань), Сибкон (г. Томск), Москон (г. Москва). 

МАСТЕР. Организатор игры, определяющий концепцию игры, ключевые моменты, линию интриг. Все мастера козлы, все игроки – бараны!

МАСТЕРСКИЙ ПЕРСОНАЖ. Игрок, исполняющий роль с особыми, заранее заданными организаторами свойствами. 

МАСТЕРЯТНИК (ТРУПЯТНИК). 1. Условленное место на полигоне, где находятся главные мастера; лагерь для мастеров. 

МЕНЕСТРЕЛЬ. «Ролевой» бард. 

МЕНЕСТРЕЛЬНИК. Концерт, на котором исполняются песни и стихи, порожденные представителями ролевой субкультуры. 

МЕРТВЯТНИК (СТРАНА МАРТВЫХ). Условленное место на полигоне, где игрок, завершивший свою роль, получает новую.

МИХАЙЛОВСКИЙ ПОЛИГОН. Топон. Район водохранилища у города Михайловск; там проходили ХИ 1998, 2000, 2002, игры «Сильмариллион-Экстрим 2002», «Готика». 

МНОГОДНЕВКА. Многодневная игра. 

НЕИГРОВУХА.1. Поведение, не соответствующее поведению выбранного персонажа; действия игрока, нарушающие систему правил и норм игрового мира. 2. Неигровое оборудование, личные вещи (палатки, спальники, котелки и т.д.).

НОН-СТОП ИГРА. Игра, «вписанная» в повседневность, когда участники одновременно продолжают заниматься обычными своими делами.

ОДНОДНЕВКА. Однодневная игра. 

ОТЫГРЫВАТЬ. Исполнять роль выбранного персонажа. 

ПОЛИГОН. Место проведения игры. 

ПОЛИГОНКА. Игра на полигоне (на природе). Полигонка – живая ролевая игра. Игра вживую! В полигонке, как и в других ролевых играх, все по-настоящему, кроме смерти!

ПО РЕАЛКЕ. На самом деле, а не по игре. Этот меч по реалке 16 кг весит!

<с.141:> ПРИКИД. Костюм для ролевой игры. 

РОЛЁВКА. РОЛЕВУХА. Ролевая игра. 

СТРОЯК. Предыгровой период (от нескольких часов до нескольких дней), в это время ведется подготовка к игре – отстраиваются крепости, ставятся лагеря. 

СРЕДНЕВЕКОВКА. Ролевая игра, основанная на сюжетах из истории средневековой Европы.

ТЕАТРАЛКА. Игра с жестко заданным по сценарию сюжетом; «направлена, главным образом, на отыгрывание антуражной, внешней стороны сюжета.

ТОЛКИЕНИСТ. ТОЛКИНИСТ. ТОЛКИНУТЫЙ. Ролевик «толкиенистского направления». 

ФАЙТЕР. 1. Человек, увлекающийся фехтованием. 2. (Иронич.) Человек, который на игру едет только для того, чтобы «помахать дрыном», т.е. самодельным клинком. 

 ХАЙРАТНИК. Повязка на голову, для каждой команды – определенного цвета и вида. 

ХИТ. Количественное выражение жизненных силперсонажа. Игрок, как правило, имеет несколько хитов. «Ноль хитов» – у тяжело раненного или больного. Отрицательное количество хитов означает смерть персонажа. 

ЦИВИЛ. Тот, кто не относится к субкультуре ролевиков.

ЧИП. Документ на игровой предмет, удостоверяет его свойства. Чиповать что-л. – выдавать на что-л. «чип». 

ЭЛИТАРКА. Элитарная игра, рассчитанная на небольшое количество человек (обычно, в пределах ста) и требующая от участников особо кропотливой подготовки, тщательной разработки персонажей, игрового сюжета, «прикидов» (костюмов).

ЭМТЭГЕЙ. ЭМТЭГЕШНИК. Человек, играющий в MTG (См. статью ЭМТЕГЕИ).

Приложение 2. Аннотированная библиография

Кутузов Андрей и др. Категория приобретенного имени в ролевом движении. Доклад на Толкиенистских чтениях в рамках «Дни Толкиена в Тюмени–99». 1998:

Озеркова Ирина. Ролевые игры как технология самовоспитания: 
«…ролевые игры представляют собой мощное средство воспитания и самовоспитания личности, оказывающее косвенное влияние не только на игровой, но и на реальный мир. Проведение таких игр может сталкиваться с определенными трудностями, требуя от мастеров творческих, организаторских способностей, гибкости и умения оперативно принимать решения. Серьезные требования предъявляются также и к рядовым игрокам. Однако, несмотря на определенные проблемы, движение ролевых игр приобретает все больший размах, и игнорирование его достижений педагогикой представляется нецелесообразным». 

Поклонники Святого Патрика провели шествие // Вечерние ведомости. 2002. 19 мар.: «<Шествие в честь Святого Патрика > провела Кельтская община Екатеринбурга под руководством верховного друида Екатеринбурга и его окрестностей Алексея Команева… По <с.142:> словам выпускника отделения политологии УрГУ Алексея Команева, поклонников ирландских традиций в нашем городе около 50 человек. Все они входят в Кельтскую общину и поддерживают постоянные контакты с подобными общинами в Москве, Рязани, Перми.

Седов Александр. Джон Толкиен и Леонид Филатов оказались соавторами // Вечерние ведомости. 2001. 30 июля: «Лето для толкиенистов традиционно насыщенно событиями. Одни участвуют в ролевых играх (как раз двадцать шестого июля началась большая игра на тему «Готика»), другие готовятся к рыцарскому турниру, который должен состояться в августе. Однако есть среди приверженцев этой молодежной субкультуры люди, вдохновленные искусством сценического представления… Наталья Преображенская (так она представляется «в миру», в толкиенистской же тусовке известна под эльфийским именем Арвен) выступила одним из организаторов театрального проекта. несколько лет назад она взялась написать сказку-пародию по мотивам романа «Властелин колец» и хроники «Сильмариллион» английского сказочника Джона Рональда Руэла Толкиена. Для толкиенистской среды подобные творческие инициативы не редкость…».

<с.143:> «РУССКАЯ ДЕЛЕГАЦИЯ», или Народы – объединяйтесь!

Уже несколько лет Свердловский обком Российского союза молодежи вместе с правительством города Вупперталь (Германия) проводит молодежные обмены между школьниками уральской столицы и маленького городка в северной Вестфалии. Происходит это событие каждые два года: сначала – немцы в Россию, а потом – русские в Германию. Или наоборот. Живут гости обычно в семьях у своих иностранных друзей.

В прошлом году я участвовала в таком обмене. У меня жила девочка-немка. И хоть нашим разговорным языком был английский, но, тем не менее, мы общались сутки напролет. Чем мы только не развлекали себя. Однажды мы с моей сестрой Аней решили научить Юлю (так звали мою гостью) играть в самую легкую, как нам казалось, карточную игру «Дурак». В итоге из наших объяснений получилось что-то невообразимое, мы запутали не только Юлю, но и себя… Но это только укрепило нашу дружбу. 

Впрочем, сдружились не только мы. За две недели участники группы стали чем-то вроде семьи, даже языковой барьер не оказался помехой. Мы научились понимать друг друга с помощью простейших английских выражений. 

Но все когда-нибудь кончается. И время пребывания «немцев» в России подошло к концу. После отъезда иностранных гостей мы с нашей русской группой продолжали видеться, но редко (некогда было), иногда перезванивались, чтобы рассказать последние новости из Германии. 

Потом мы, в свою очередь, съездили к немецким друзьям. Дружба наша (и русско-немецкая, и русско-русская, т.е. между членами нашей делегации) стала за эту поездку крепче. Ах, каким слезным было прощание с нашими иностранными друзьями в аэропорту, ведь когда они улетали из России, мы знали, что скоро встретимся, а теперь… не известно, увидимся ли вообще. А вот со «своими» мы решили не расставаться. 

Сейчас мы встречаемся либо у кого-то дома, либо в кафе «Фридей» в Мытном дворе, что бывает чаще. И называем мы себя незамысловато – «русской делегацией». Нас где-то около десяти человек (правда, количество иногда меняется, добавляются но<с.143:>вые люди). Возраст наш от четырнадцати до двадцать с копейками. 

Таким образом, у нас сложились свои маленькие традиции. Мы имеем свою символику. Например, значки с изображением «швебебана» – немецкого подвесного вагончика. Этот «швебебан» – символ города Вупперталя. У них это местная достопримечательность. А мы его сделали символом потому, что когда мы уезжали из Германии, один из представителей немецкой группы подарил всем по такому значку. «Швебебаны» стали для нас своеобразной памятью о днях, проведенных вместе с друзьями. 

Мы (русская делегация) продолжаем общаться с немцами: перезваниваемся, переписываемся. А недавно нас осчастливил своим приездом Штефан (один из участников обмена). Тогда, чтобы повидаться с гостем, собралась вместе не только наша группа, но и люди, которые очень много слышали о наших поездках. 

 Вообще, представители нашей небольшой группы отличаются от других прежде всего веселостью. Для нас, например, ничего не стоит в центре города Екатеринбурга сыграть в детскую игру «10-20-3-15» (она заключается в том, что совершив один прыжок, надо умудриться наступить на ногу противнику). Или еще как-то подурачиться… Когда мы вместе – берегитесь те, кто скучает.

А главной ценностью для нас является – дружба. Как говорится, не имей сто рублей, а имей сто друзей. До нас уже было несколько обменов, и теперь нам бы очень хотелось встретиться с предшественниками, узнать об их впечатлениях (говорят, что после одного из таких обменов русская девушка очень долго переписывалась, перезванивалась с немецким кавалером, и в результате они поженились). 

Еще одна наша мечта, поселиться где-нибудь всем вместе и наслаждаться жизнью. Затем мы решили, что хотим участвовать в каждом обмене, чтобы знакомиться со все новыми и новыми иностранцами. Мы хотим узнать поближе людей других национальностей, а потом собрать все наши группы вместе. В следующем году приедет новая делегация немцев. И многие из нас надеются если не участвовать в самой программе обмена, то хотя бы познакомиться и пообщаться с гостями. От этого «русская делегация» станет еще дружнее.

 Ольга Недельчева 

<с.145:> РУФФЕРЫ, или Люди, ползающие по крышам 

Название руффер образовалась от английского «roof» что означает «крыша». Руфферы «штурмуют» крыши городских домов, снарядив себя по всем правилам альпинистского искусства. Но руфферы – это не профессиональные альпинисты, а любители, желающие получить как можно больше адреналина. «Мы не собираемся ездить на соревнования, не занимаемся техническими усовершенствованиями, а просто получаем удовольствие от того, что висим на стенах», – заявляют в один голос руфферы.

Конечно, они любят покорять и горы, но для экономии сил и времени спокойно заменяют далекие горные пики городскими крышами, тренируются в ландшафтах мегаполисов. К сожалению, любительскицй подход отличает «крышелазов» и в подготовке снаряжения: в качестве страховки у руфферов – трансформированное альпинистское снаряжение, которое отнюдь не всегда соответствует нормам техники безопасности. 

Есть у «крешелазов» и свои правила:

«Не подниматься на крышу пьяным, накуренным и т.д..

Не кидаться с крыши ничем, даже жвачкой.

Не портить антенны и машинные отделения лифтов». 

Были случаи, когда за руфферами приезжала милиция. Просто жители дома думали, что готовится ограбление и что воры решили проникнуть в квартиру с чердака. И искателям адреналина приходилось «уходить» по соседним крышам. Но кроме бдительных соседей, «крышелазов» никто не видит – людям редко приходит в голову посмотреть, что делается вверху. И осознание этого – еще одна причина, почему молодых людей с экстравагантным именем «руфферы» тянет на крышу. «Там находишься как будто в другом измерении».

А еще руфферов называют промышленными альпинистами (на что они, кстати, очень сильно обижаются). Кроме того, постоянно просят залезть в окно – открыть захлопнувшуюся дверь.

Так что, если ты однажды решишь поднять голову вверх и наткнешься взглядом на странные фигурки у края крыши, не удивляйся. Это те, кто решили хоть на время оторваться от земли…

Вероника Кунгурова

<с.146:> РЭППЕРЫ В СЕВЕРОУРАЛЬСКЕ, или Какая малость им нужна…

. Это нечто пришло к нам словно бы из ниоткуда, из ничего, и осталось, кажется, надолго. Образ незнакомого чела
, который вдруг появился на улицах Североуральска и принес новый стиль жизни, волнует нас до сих пор. 

Мы были еще совсем малые
, и стиль его существования для нас был понятием несколько эфемерным, а для него это была уже целая жизнь – бурная, полная препятствий и острых поворотов. На каждом углу гопы
 задирали его, и его гордость и честь тянули в очередной раз в драку. Тусовался он с подобными себе, хотя таковых найти было непросто, курил с ними анашу, ее было несложно достать, – и тогда уж они сами шли и втаптывали в землю гопов, несмотря на большинство последних. 

1991 – 1993 годы – нелегкое для молодежи время, перестройка, молодняк угорал по Цою и Талькову, демократия набирала обороты. 

Они называли себя рэпперами, они чувствовали себя свободными птицами. Свобода для них была превыше всего, они приходили во двор, ставили огромных размеров бумбокс
, расстилали оргалит. Из динамиков доносился совершенно непонятный нам зарубежный речитатив
, под ритмичную музыку они танцевали брейк-данс, что было похоже на восточные единоборства. В воздухе смешивались маты с запахом анаши, и теплая ночь разносила эту смесь в радиусе нескольких кварталов. 

Проходящие мимо люди оглядывались и пытались всмотреться в этих непонятных людей. Они пытались что-то увидеть в их глазах и понять, о чем они думают, для чего они появились. Но это было известно только им самим – рэпперам. Иные люди просто угрожали и пытались вызвать милицию. Но они не обращали на это внимание. Милиция иногда и вправду приезжала, и их забирали, но на<с.147:>долго не задерживали: не находилось состава преступления, а «нарушение общественного порядка» – слишком громко для таких скромных людей. А для нас они были чем-то недоступным. Чем-то неземным.

Прошло почти десятилетие. Рэпперов стало больше – как грибов после дождя. Улица стала пестрить широкими штанами, сшитыми на разный манер. Их дополняли красные или синие балахоны
, бейсболки. Кто знает, где теперь эти первые колумбы, которые открыли нашим людям ту негритянскую Америку, что дала молодежи хип-хоп. Ведь именно те первооткрыватели несли в себе какой-то большой секрет. Именно они воссоздали культуру хип-хопа на новой почве, они преданно служили и следовали ей. Погрузиться в это таинство мечтали многие, но не всем удавалось. 

Кто знает, может, среди первых были те, которые сейчас профессионально занимаются брейк-дансом в «Алом парусе», состоят в команде «X-Breakers». Они тогда вряд ли думали, что с годами общество изменит отношение к их культуре, перестанут ругать и рамсить
, и даже начнут иногда поощрять. Они росли, и рос их статус в городе. Они засветились на краевом батле
 и оказались в числе лучших. Но сейчас, когда их существование в обществе считается почти законным, им, как никогда, нужна поддержка. К ним примкнули и свободные граффитчики – они творят чуде<с.148:>са с помощью своих баллонов и убеждены, что делают настоящее дело. Их рисунки украшают многие здания нашего города, хотя к этому отношение очень неоднозначное.

Одновременно с ними в городе появилась команда «JSP». Это талантливые парни, которые начинают профессионально заниматься рэпом. Они читают телеги
 на площадках города и области, и у них это получается замечательно. Они записали свою кассету.

Смело можно сказать, что в Североуральске хип-хоп из утопии превращается в реальность. И сейчас к нашим пацанам уже почти не пристают гопники, ведь некоторые их них со временем тоже «осубкультурились» – стали читать рэп, заниматься брейк-дансом, граффити, многие стали ди-джеями. Они поняли, что это – их культура, для их возраста. 

Я слышу, как каждый день хлопает огромная железная дверь моего многоэтажного и многоквартирного дома. Одев трубы
, кросы
 и бейсболку, взяв баллоны с краской, бумбокс и лаве
 на пиво и анашу, они направляются к тому подъезду, в те клубы, в которых они тусуются. Они идут туда, чтобы читать рэп, чтобы быть независимыми и продолжать поиск своего «Я». Это та малость, которая им так нужна сегодня. 

Юрий Вдовкин,

Североуральск.

<с.149:> САТАНИСТЫ, или Люди как средство в бизнесе

«Сатанист» все-таки страшное слово. Вот слышишь его, и в мозгу сразу всплывает образ человека с нарушенной психикой, который в своей квартире, больше похожей на темницу (а по стенам развешаны какие-то засушенные гады!) пожирает сырое мясо, воздавая хвалу дьяволу и проклиная Господа. А по ночам, вместе с такими же отморозками, устраивает представление на кладбищах, танцуя и прыгая возле костра, круша могилы и, извините, опорожняя свой кишечник на освященных местах.

«Все это не более, чем ложные стереотипы!», – уверен Валерий (имя по его просьбе изменено), сатанист с семилетним стажем. Сейчас ему двадцать три. В сатанизм обратился сам. По его словам, однажды проснулся и понял, Бога нет. 

Сатанизм, по утверждению самих сатанистов, это не совсем религия, а по мнению некоторых – совсем не религия, это мировоззрение. В сатанизме, считают они, нет того, что обычно является главной составляющей религии – веры. Сатанисты не верят в дьявола в общепринятом понимании. Они якобы ни во что не верят на сто процентов, но и ничего полностью не отрицают. Сатанист не берется отвечать на вопросы: откуда он, зачем пришел в этот мир, что с нами будет после смерти и т.д., полагая, что правильнее будет ответить на них простым «не знаю». 

Родом Валера из небольшого городка. «Сначала мне просто понравилась идея, хотя, конечно, тогда слово «сатанист» я еще не употреблял, – вспоминает Валера. – Знаешь, тогда еще как-то страшно было. Но в сама идея!.. Все так здорово: бухай, не думай о совести – о самом великом предрассудке людей, делай что хочешь, сатана позволяет, а Бог просто… Тогда мы действительно бегали на кладбище и маялись всякой подобной чушью, о которой иногда говорится в газетах, тогда я даже не знал, что такое в действительности сатанизм. Только переехав в большой город и встретившись с действительно умными людьми, которые мне объяснили реальное положение вещей, я стал называть себя Сатанистом». 

Сатанизм, имеется в виду серьезный сатанизм, которого придерживаются, на первый взгляд, вполне нормальные люди, а не больные фантазии нездоровых людей, – это не просто антихристианство, а гораздо более серьезная вещь – это материалистический взгляд <с.150:> на мир через призму своеобразной материалистической уже веры. 

Поклонение кому-либо совершенно чуждо сатанисту. Он признает недостойным для себя опускаться на колени, даже перед какой-то могущественной силой. Собственно, и сам образ дьявола у сатанистов наиболее спорный момент: кто-то видит его просто как что-то вроде физического поля, для кого-то он нечто вроде языческого божества или, скажем, некое антропоморфное представление. Но различие в мнениях о физической сущности нисколько не влияет на само воззрение сатаниста. 

Понятия «добро» и «зло» для сатаниста относительны. Вот как прокомментировал их Валерий: «Эти понятия слишком эмоционально окрашены, а следовательно искажают реальную сущность вещей. Мы говорим не о добре или зле, а о пользе и вреде, целесообразности и необходимости – это более точные понятия. Источником сатаниста является сам сатанист, а не какие-то документы, в которых могут быть зафиксированы принципы и догмы. Ведь что такое добро, а что зло? Убийство животных это зло? Но человек нуждается в мясной пище, иначе он не может существовать. И для него наличие мяса в магазине – добро. Хотя с точки зрения животных человек, наверное, является живым воплощением зла. Или другой пример: служащие спецназа убивают террористов, захвативших в заложники десятки людей. С точки зрения христианства они совершают зло, но у освобожденных заложников будет иное мнение. И так – во всем. И никакие существующие в обществе «стереотипы», чего бы они ни касались, будь то общение с людьми, любовь и семейные отношения, не имеют силы для сатаниста. Но, поскольку ему приходится жить среди общества, сатанист просто при принятии решения учитывает особенности общества как фактор, который он не в силах <с.151:> изменить. Сатанист считает, что любое его действие кому-то принесет пользу, а кому-то вред, и относится к этому как к неизбежности, как к закону природы».

Вы можете подумать, что если для человека нет разницы между добром и злом, значит он эгоистичен до мозга костей. Скажите это сатанисту, и тут же увидите, как его лицо расплывается в улыбке: что же, вы только потешили его самолюбие и еще больше утвердили его в верном выборе «левого пути» (так называется путь сатаны). Ведь эгоизм стоит на первом месте среди качеств, желательных для сатаниста. В этом арсенале также: неподверженность самообману, чувство ответственности, главенство разума, отход от человеческого и т.д. Из обязательных же – постоянное развитие, индивидуализм, непокорность, творческий подход. Пожалуй, хватит. Прямо воспитание «высшей расы»! Заметьте, именно «воспитание», поскольку, по некоторым оценкам, 90% сатанистов пришли к своему мировоззрению, будучи еще подростками. Давно минули времена, когда за сатанизм жгли на кострах, и сейчас любой желающий за вполне конкретную сумму в 10 евро может приобрести «великие» труды Энтони Ла Вэй или Алистера Кроули. Эти люди в семидесятых годах создали в США своеобразную библию для сатанистов. При этом первый объявил себя «Верховным жрецом», а второй назвался «Великим зверем 666». Книги эти последовательны, со своеобразной логикой, и пользуются огромным интересом у подростков, здесь же даны и слоганы вроде «сатана олицетворяет потворство вместо воздержания» или «сатана олицетворяет все так называемые грехи, они ведут к физическому, умственному или эмоциональному удовлетворению». Ну, просто мечта подростка! И, наконец, главный девиз: «Получай удовольствие за счет других!». Или проще: везде, где это возможно, сатанист стремится использовать людей для достижения своих целей, учитывая их интересы лишь в той мере, в какой это нужно для достижения поставленной сатанистом цели.

Сейчас Валерий бизнесмен, и как сатанист известен лишь в узких кругах: «Если мои партнеры узнают, что я придерживаюсь столь необычных взглядов, то это может повредить делу. Поэтому я пока держу свои взгляд на мир в тайне». За последний год Валера увеличил свой доход в три раза.

<2003>
 Александр Никонов

<с.152:> СКЕЙТБОРДИСТЫ, или Опять о двух российских бедах

Скейтборд родился в 1958 году в США. Некоторые наивно полагают, что скейт появился после того, как кто-то отломал руль у самоката. Это не так. «Родителями» скейтборда были калифорнийские сёрфингисты. Они прикручивали к «серфовой» доске распиленный на две половинки роликовый конек и таким образом получали возможность тренироваться на суше.

Торжественное рождение уже качественной доски для скейта произошло в магазине принадлежностей для серфинга. Владелец этого магазина Бил Ричардс заключил с Чикагской компанией по производству роликов контракт на изготовление колес для скейта. С той поры Калифорния стала мировым центром скейтбординга. 

Современный скейтбординг делится на два вида: верт (катание в рампе) и стрит (уличное катание). Помимо этого выделяется два стиля катания: стиль рэп – пассивное катание, и стиль панк – агрессивное (катание по перилам, ступеням и т.д.). 

В нашу страну, тогда еще – Советский Союз, скейтбординг пришел в начале 80-х годов. На улицах городов стали появляться подростки с роликовыми досками. Обычно на большую компанию приходилось 2-3 доски.

Появились умельцы, которые сами начали делать доски: они брали лист фанеры, распаривали его, выгибали, а затем клали за <с.153:> батарею. После прикручивали какие-нибудь колеса. Самые сложные детали отливали нелегально – на оборонных предприятиях. Чуть позже те же военные заводы заинтересовались новой игрушкой, и вскоре скейты начали производить в Вильнюсе (там они назывались «RULA»), в Риге (RIPO), в Санкт-Петербурге, тогдашнем Ленинграде («Вираж»), в Пензе («Старт»), в Краматорске («Восток»), в Рыбинске («РПОМ).

В конце 80-х в Союзе существовало несколько центров по развитию скейтборда: Санкт-Петербург, Саратов, Харьков, Рига. В этих городах существовали региональные федерации и клубы. Все держалось на энтузиастах. Стали проводиться соревнования. 

Самыми крупными были соревнования в Саратове. Они проходили на высоком организационном уровне. В 1991 году здесь состоялся Кубок Союза. Вообще, Саратов сыграл особую роль в развитии скейтбординга. Здесь было наибольшее в Союзе число поклонников этого вида спорта и болельщиков. Именно здесь появилась первая в стране трехметровая рампа. 

К сожалению, организовать Российскую федерацию скейтбординга так и не получилось. Наступило время экономических трудностей в России, и скейтборд отошел в тень. 

Его возрождение началось в 1996 году, уже в Москве, в дни, когда столица праздновала День города. Постепенно появились люди, готовые вкладывать деньги в это движение. Открылись специализированные магазины для скейтбордистов. Были сооружены скейтпарки – крытые и под открытым небом. Сформировались профессиональные команды скейтеров. Стали выходить русские «скейтбордичные» журналы. 

В Екатеринбурге организованное скейт-движение заявило о себе летом 1998 года. Именно тогда несколько молодых парней впервые начали кататься возле КОСКа «Россия», на российских скейтах фирмы «Спорт». Позднее часть скейтеров перебралась к памятнику Жукову, но военные патрули постоянно их оттуда выгоняли. Постепенно передислоцировались на Плотинку, к памятнику Татищеву и В. де Геннину. Никто не помнит, почему выбрали это место, но наиболее достоверными считаются такие версии: памятник находится в центре, благодаря этому можно показать свое катание людям; к этому време<с.154:>ни возле памятника стали собираться екатеринбургские рэпперы, а почти все скейтеры – поклонники рэп-музыки. 

В последнее время скейтеры катаются возле Театра драмы, чем недовольны сотрудники театра. 

Где-то во второй половине 2001 года екатеринбургские скейтеры объединились в альянс под названием «3,6,19». 3,6,19 – это распорядок в английском алфавите букв C.F.S. За этими буквами прячется фраза – Cannabis Fun Skate, что примерно означает «Конопля – забава скейтера». Однако, похоже, ребятам не до «каннабиса», – на счету команды более ста выступлений. 

Сама команда насчитывает около 25 человек. Быть членом команды «3,6,19» считается престижным, потому что из их числа различные спортивные магазины набирают себе провайдеров и посылают их участвовать в различных соревнованиях. Вступить в «3,6,19» скейтер может лишь после того, как на каком-либо соревновании высоко себя покажет. 

Лидером у скейтеров считается обычно не тот, кто сильнее или умнее, а тот, кто лучше катается на доске. И хотя ярко вы<с.155:>раженного лидера в екатеринбургском скейт-движении нет, но сейчас к этой позиции приближается Алексей Климентьев по кличке «Crazy».

Примечательная черта екатеринбургских скейтеров: они во всем пытаются скопировать своих западных кумиров, покупая такие же доски, одежду, используя их шутки, манеру поведения и т.д. И самыми «почетными» здесь скейтбордистами являются американцы Тони Хок и Родни Маллен. 

Главными своими противниками скейтеры считают милиционеров и скинхедов. Милиционеров – за то, что те запрещают им ездить по дорогам и возле государственных учреждений, а скинхедов – за то, что порою бритоголовые принимают их за рэпперов. «В России, – говорят екатеринбургские скейтеры, – есть две беды: скинхеды и дороги!». 

Впрочем, на рэпперов скейтеры действительно похожи – по внешнему виду. Также любят свободную, не сковывающую движений одежду. Как правило, это широкие штаны, футболки, специальные скейт-кеды, иногда – шапки или кепки. «Хит сезона» екатеринбургских скейтеров – обрезанная или закатанная штанина.

Хорошие отношения скейтеры поддерживают с представителями многих молодежных культур. «Дружески» враждуют с роллерами, хотя большинство скейтеров из «3,6,19» – бывшие роллеры. 

В ряды скейтеров могут вливаться представители любого социального или финансового уровня. Только от финансового состояния будет зависеть качество доски.

Главная заповедь екатеринбургских скейтеров: «Не задавайся! Если ты действительно круто катаешься, тебя заметят!».

 Илья Баксанов

Приложение 1. Пять причин скейтомании (по мнению членов «3,6,19»):

1) В спорте, если ты получаешь травму,– без проблем уходишь из спорта. Скейт так покинуть невозможно. Легко уходят отсюда те, кто пытался кататься лишь из-за моды. Выходит, скейтбординг – как наркотик. 

<с.156:> 2) Скейт помогает отвлечься от всех проблем в жизни. Катаясь, ты не думаешь ни о чем, кроме как о доске.

3) Ты не можешь понять, зачем ты убиваешься здесь как дурак. Поэтому продолжаешь убиваться… 

4) В любом виде спорта есть тренера и секции, а здесь нет. Ты все на 99% выполняешь сам.

5) Ты прогуливаешь школу или институт, катаясь в это время. Хорошая причина, успокоить себя… 
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Ковальская Людмила. Территория юности. Многоликая уличная культура в одном фестивале // На смену! 2003, 29 июля: о фестивале «SNICKERS URBANиЯ», который, по словам организаторов, «призван дать подросткам возможность выразиться и получить новую информацию в области своих увлечений и интересов… Вот уже третий год на один день фестиваль объединяет городскую молодежь, которая может проявить себя в различных областях уличной культуры».

Бери доску, езжай к КОСКу! // Комсомольская правда – Екатеринбург. 2004, 5 июня: «…в первые дни лета, около КОСКа «Россия» начал работать настоящий скейт-парк… Для новичков этот скейт-парк – в самый раз. А вот профи после нескольких сеансов катания могут заскучать. Исполнение супертрюков на этой площадке вряд ли возможно – в парке маловато места». 

<с.157:> СКИНХЕДЫ, или Кипячение вместо «Тайда» 

Правые скинхеды появились в России уже в начале 90-х годов. Спустя десять лет бритоголовые громко заявили о себе во всей стране. Идеология российских скинхедов наиболее полно выражена на страницах изданий правого толка, которая печатаются подпольно и распространяется в среде бритоголовых (газеты «Я – русский», «За русское дело», «Русский порядок»; журналы «Отвертка», «Дело 88», «Русская воля», «Молодые страницы»). Но основные идеологические догмы передаются из уст в уста. Причем ветераны движения считают своим долгом воспитывать молодых скинов.

В первую очередь, юный бритоголовый патриот знакомится с такими азами идеологии… Скинхеды – расисты, и быть расистом очень почетно. Бритоголовые также являются националистами. Русский скинхед должен охранять и защищать людей, принадлежащих к славянскому братству – русских, украинцев и белорусов, дружественно относиться ко всем славянским народностям Европы и к белокожим нациям европейского происхождения.

Скинхеды негативно относятся ко всем эмигрантам из Китая, Африки, Пакистана и т.д., считая, что они ведут оккупацию и захват русской земли, отбирают у россиян лучшие рабочие места и самых красивых девушек, разрушают русскую культуру и распространяют культуру наркотиков.

В связи с этим главная цель бритоголовых – возрождение белой России. Одной из целей является уменьшение числа «нацменов» в стране. Другой целью скинхеды видят увеличение численности движения, распространение скинхед-культуры на как можно большее количество русской молодежи. Бритоголовые выступают против эмиграции и считают, что место инородцев в <с.158:> «гетто». Скинхеды являются ярыми противниками смешанных браков, так как «от них рождаются расово неполноценные дети» – «гибриды». Патриоты также негативно относятся и к белым русским людям, если они являются наркоманами, алкоголиками, гомосексуалистами, нищими, бомжами, инвалидами. 

У славянских бритоголовых есть набор правил поведения, которым должен следовать каждый настоящий скинхед. Настоящий бритоголовый не имеет права дружить с «инородцами», старается не общаться с ними. Недопустимо даже временное сотрудничество между белым и черным человеком. Принимать помощь от «инородца» разрешается только в крайнем случае, а предлагать ему свою помощь строго воспрещается.

Дело чести каждого скинхеда – препятствование интернациональным бракам. Завидев на улице «не русского» с русской девушкой, бритоголовый обязан напасть на него и жестоко избить. Девушку трогать всего лишь не рекомендуется. Допускается и нанесение мелкого вреда – поджоги дверей, битье стекол, рисование лозунгов. 

Бритоголовый обязан оказывать помощь всем простым «белым русским людям» (защита, поддержка, материальная по<с.159:>мощь). Скинхед должен стараться не пользоваться продуктами и изделиями азиатского и африканского производства, приветствуется приобретение европейских и отечественных товаров. 

Бритоголовый не должен слушать музыку hip-hop и некоторых других стилей, если исполнителем является не белый. Канал MTV видится скинхедам главным врагом, так как «является масонским телевидением и отвлекает молодежь от борьбы за главенство белой расы». Для прослушивания скинхедам рекомендуется патриотическая музыка – правые тексты, наложенные на хард-рок. Диски и кассеты записываются и выпускаются нелегально, что сильно отражается на качестве звучания (группы «Коловрат», «T.N.F», «Секира Перуна», «Screworiver»). Существует два основных стиля ультраправой музыки: OI (где на первый план выходит музыка, а текст не имеет большого значения) и R.A.C. (rock against communism, где упор делается на тексты).

В Екатеринбурге на сегодняшний день существует несколько скинхедских группировок, которые активно взаимодействуют между собой: «Заречный фронт» (около 50 человек), «ОЧЗ» («Оранжево-черно-зеленые»), куда входят фанаты футбольного клуба «Урал», «Стальные монстры», «Hells chicken (адские куры)», куда входят исключительно девушки (скингерл). Также существуют многочисленные группировки в Кольцово и Верхней Пышме.

Бритоголовый парень в армейских ботинках, светлых джинсах, бомбере и подтяжках прочно вошел в сегодняшнюю действительность. О скинхедах уже ходят анекдоты: «Поймали скинхеды негра и спрашивают: «Ну что, «Тайд» или кипячение?». Это означает только одно – они есть, их субкультура бурно развивается и становится все более популярной в среде подростков.

Екатерина Стихина

<с.160:>Приложение 1. Из жаргонной лексики скинхедов

«ВОСЕМНАДЦАТЬ» (18). Адольф Гитлер. Этим.: в немец. языке буква «А» первая в алфавите, а буква «H» (Hitler) – восьмая. 

«ВОСЕМЬДЕСЯТ ВОСЕМЬ» (88). Приветствие «Heil Hitler». Этим.: буква «H» в немецком алфавите стоит восьмой. 

ГАДЫ. Тяжелые ботинки марки «Grinders». 

МАХАЧ. Драка.

НАЦМЕН. Любой нерусский человек. 

ПРЫЖОК. Нападение на врага. 

РЭПАЧЬЁ. Рэпперы. 

СКИНГЁРЛ. Девушка, придерживающаяся правых взглядов.

СУНАРЕФ. ЦУНАРЕФ. «Лицо кавказской национальности».

Син.: Хачик.

УНТЕРМЕНШ. Недочеловек (в том же употреблении, как и в фашистской Германии). 

 «ЧЕТЫРНАДЦАТЬ СЛОВ». Лозунг, выражающий идею скинхедов: «Мы должны защищать независимость наших людей и будущее для белых детей» (в немец. языке эта фраза состоит из четырнадцати слов). 

ЧУРКА. Выходец из Средней Азии.

ШАРП. Ответвление движения: «скинхеды против расовых предрассудков» (S.H.A.R.P)
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Юных нацистов осудили через два года после убийства. // Московский комсомолец. 2004, 19 октября: Безумно дерзкое и жестокое убийство гражданина Таджикистана совершила троица скинхедов, на днях осужденная Московским областным судом. Подростки до смерти забили таджика на платформе железнодорожного вокзала на глазах десятков пассажиров!

 <с.161:>  «СТОЛИК», или Уроки жизни за 13 рублей

Летом 2003 года один из тихих дворов на ул. Посадской в г. Екатеринбурге начали сотрясать конфликты. «Сошлись» пенсионеры и подростки из близлежащих домов. «Война» шла за стол во дворе, который уже несколько десятилетий был центром пенсионерских посиделок. Теперь же на него посягнули местные юноши и девушки, решив превратить его в место собственных тусовок. Закончился конфликт мудрым миром: подростки решили отступить и… соорудить собственный столик. Несколько дней мальчишки Посада (так они называют свою улицу) носились по двору с носилками, топорами, молотками. Первый вариант стола являл собой архитектурный шедевр: он напоминал нечто среднее между уменьшенной копией буддистской пагоды и ультрасовременной барной стойкой со скамьями на разных уровнях. К столику бросили провода из ближайшего дома. Вечером вывешивали на дереве динамики. На всю громкость звучала музыка, а обитатели стола со вкусом «оттягивались» на собственной территории. Впрочем, музыка и определила даль<с.162:>нейшую судьбу доморощенного «бара»: теперь конфликт разгорелся уже с жителями другого дома, того, на чьи окна и форточки были направлены музыкальные колонки. Кто-то из взрослых пригнал экскаватор – и стол сравняли с землей. 

Но юные строители не угомонились. Правда, теперь больше внимания уделили выбору места строительства: нашли заброшенный пустырь подальше от домов, среди репейников, под старой грушей. И построили здесь капитальное сооружение, не такое изящное, как в первый раз, но более основательное. Возле стола регулярно стала собираться компания «строителей», приходили и другие ребята. Общались, иногда пили пиво… Когда пустыми бутылками наполнялись строительные носилки (их оставили под столом вместо урны) мусор выносили на помойку. И вообще, за территорией здесь следили. Как следили и за некоторым «набором» особых норм, правил поведения, отстаивая свои, складывающиеся здесь, ценности, убеждения, идеи, символы, – то есть все то, что в данном случае именуется субкультурой. Эта субкультура группы не стала широко известной, не проявила себя как пестрые, яркие по форме «импортные» варианты молодежной культуры (рэп, брейк-данс, панк и т.п.). Но именно «столик» стал задавать направление подросткового взросления, именно он стал равноправным участником подростковой социализации, оказался, если хотите, условиями этой социализации.

Летом 2004 года «столик» по–прежнему собирал вокруг себя взрослеющих ребят. И к концу лета мы взяли интервью у его «обитателей», пытаясь определить контуры субкультуры «столика». А проще – понять, чем живут сегодня обычные ребята обычных екатеринбургских дворов. Ответить на наши вопросы согласились Антон Барков, Валя Шаврина, Саша Воробьев. 

– Антон, у кого возникла идея сделать стол?

– Идея общая. Когда у нас первый столик снесли, мы (Сергей, Миша, Саша, Дима) решили построить новый, чтобы хоть где-то собираться. Нашли место, начали искать материал. Доски брали на стройке. Нашли каркас стола. Кое-что принесли с развалин старых домов. Единственное, что купили сами – гвозди. Около килограмма… Стоит 13 рублей, по-моему. Собрались. Вырыли ямы, установили стол. 

<с.163:> – Какие самые большие трудности были?

– Ямы раскапывать. Тут земля – первые пять-десять сантиметров, потом идет щебенка, глина. И камни большие положены – приходилось их разламывать кувалдами. Выкапывали, окапывали все это. 

– А по проекту делали?

– Нет, отмечали, где примерно ямы будут под скамейки – чтобы они со столом одной длинны были. 

– А инструменты где брали?

– Из дома носили. Кто – лопату, кто – кирку, кто – молоточек. 

– Как называется компания, которая собирается возле стола?

– Да никак! Просто, когда идешь, гуляешь, к примеру, и тебя спрашивают: «Где все остальные?» – ты говоришь: «На столике». Многие знают, «на столике» – это здесь. 

– Сколько вас сейчас собирается?

– По-разному. Может, два-три человека. Может, человек пятнадцать… Если есть случай – праздники, дни рождения, – то много народа. А в основном, человек по восемь. С близлежащих улиц: Посадская, Гурзуфская, Московская. Все знакомые.

– Какого возраста ребята?

Антон: – 16 – 18 лет. Школьники, учащиеся, даже студенты. <с.164:> Здесь в основном родственники, братья, сестры… А так-то –люди с первого класса. 

Валя: – Я с ними год дружу.

– Антон, у тебя кто родственник?

– Дима – брат родной. Он на два года младше. А с Мишей я с первого класса вместе учился. Компания меняется все время. Одни уходят, другие приходят. 

– Кто главный здесь?

– А здесь нет главного. Есть человек, который в один день выделяется: ну там, рассмешил компанию, показал смешное что-то. На другой день другая ситуация – уже другой человек в центре. Выделиться можно характером, поведением, одеждой. 

– Какие здесь правила поведения? Как нужно себя вести, когда приходишь «на столик»?

– Особых правил нет. Это ж просто компания. Здесь каждый ведет себя, как он вел всю жизнь. 

– Наверное, это и ценно, что здесь можешь вести себя как хочешь?

– Да, наверное. Только «не как хочешь»… Все равно это ж компания. Пойдешь напьешься к примеру – и давай бушевать на всех? Нормально? Нет! Все у нас обычно как в компании. 

– Валя, а ты как думаешь? Какие-то правила, нормы здесь есть? Пусть неписанные, неформальные.

– Мне кажется, особых правил нет: каждый живет как хочет… Но если он выходит за рамки общечеловеческих приличий, грубо говоря, наезжает, тогда с ним… не так общаются. То есть здесь не надо выделываться. Будь как есть! 

– У меня возникает отдаленная аналогия с рыцарями «Круглого стола» – из средневековых романов… Антон, за кого, за что ты готов ринуться в бой? 

 – Во-первых, нужно заступаться за правду. И за тех, кто прав. А если человек лжет, обманывает или сам хочет проблем, нарывается, за такого можно и не заступаться. 

<с.165:> – А ты, Валя, как думаешь?

– Я думаю, за друзей нужно заступаться. Даже если они в чем-то неправы. В любом случае, сначала нужно в своем кругу выяснить, прав он или нет на самом деле. За правду надо заступаться. Если ты молодой человек – за девушку свою заступаться надо. Своих близких надо защищать. 

– Саша, а твое мнение? Какая у вас тут атмосфера сложилась? 

– Если с хорошими намерениями кто придет – мы рады… Любим знакомиться с кем-то – чтобы компания больше стала. Если с плохими, то как получится… 

– У вас не закрытая компания? Кто-то приходит – ради бога?

– Да. Но мало кто приходит сюда. Подойдут, поздороваются и уйдут – те же знакомые. 

– Антон, какое-то оружие есть у вас? Нужно от кого-то защищаться? 

– Здесь, я думаю, нет. 

– А по городу идешь?

– По городу – много же всякого народу. Кто-то просто пройдет и не заметит. Кому-то нужно докопаться. От нечего делать. Третьему там денег не хватает – нужно собрать. Как-то ко мне на Пехотинцев пристали, деньги пытались отобрать, сотовый. Вечером подошли, седьмой час. Я с работы возвращался. Вначале спросили сигарету. Я говорю: «У меня нет». Потом говорят: «Десяткой не выручишь?». Я говорю: «Тоже нету». Говорят: «Ну, давай проверим». Я говорю: «Попробуй!». Он только в карман… А я это…. еще нож с собой таскал (жизнь такая тяжелая – то тут пристанут, то там). Один сразу же убежал. Второй начал сначала словами пугать, что, мол, сейчас отберу нож, тебе же его подколю, а потом тоже ушел. Но сейчас оружия нету… 

– Чувствуете защищенность? 

– Здесь – да. Здесь как бы все свои. Что бы ни случилось – в любое место забежал, и народ найдет. Здесь вон недавно случай был с Димой. Я сидел дома – ко мне забегает наш знакомый. Говорит, что моего брата избили. Я выхожу, вначале Диму нашел. Понял, что с ним случилось... Оказывается, он подошел к столику, а здесь сидят два пацана. Отсюда, из нашего района, знакомые. Выпившие. Дима присел. То ли не поздоровался, то  <с.166:> ли еще что. Им не понравилось. Избили человека (так, что швы пришлось на лицо накладывать). От двоих же не отмашешься, да и убежать тяжело. Вот так и получилось.

– А потом? Вы так все и оставили?

– Нет, почему… (общий смех). Полчаса-то не прошло. Мы сделали, грубо говоря, то же самое. Потом они извинились. Сейчас все нормально. А вообще, если честно, дружба в компании зависит от ситуации. Если праздник, то друзей хоть отбавляй. А как случись что-нибудь серьезное – тут два-три человека, на которых можно положиться. А остальные – то «ой, чайник закипел!», то «надо в магазин сходить!»... Вот когда Диму избили, сразу тяжело что-то было найти народ. Я одному, второму позвонил. А больше никого не мог найти. У кого сотовый выключен, кого вообще не найдешь. Так втроем и разбирались. 

– Можете рассказать, чем вы здесь занимаетесь? Вот собрались… В какое время вы собираетесь?

– Вечером. Часиков с шести до одиннадцати. Разговариваем. Пиво пьем. В карты играем. 

– А в карты – какие игры?

– В «тысячу», в основном. 

– На деньги?

<с.167:> – Нет, без интереса. Просто, кто выиграет.

– Кто постоянный победитель?

– Мы же не профессионалы. Каждый любит выигрывать – и каждый раз получается по-разному. То одному повезло, то второму, то третьему. 

– Антон, поясни правила игры… 

– Если простыми словами, нужно набрать тысячу очков. К примеру, хвала червей (марьяж – ред.) – король и дама одной масти – это сто очков. Буби – бубовый король, дама – восемьдесят. Крести – 60 очков. Пики – 40 очков. Четыре туза – это 200 очков. Один раздает – трое торгуются, кто больше даст: со ста очков до двадцати. Если нет хвали, он больше поднять не может ставку. Кто больше сказал, тот берет прикуп у человека, который раздает (он три карты себе оставляет – остальные все раздает). И смотрит. По одной карте раздает своим соперникам, <с.168:> одну оставляет себе, нужную. Заходит… Обязательно с туза зайти надо, чтобы взять первую взятку. И потом только хвалятся... очки эти, козыри. Захвалившаяся масть становится козырем. Если ее, к примеру, забирают, и другой человек говорит другую масть как козырь, – она становится козырем. Главное – это первым тысячу набрать. В этой игре думать надо, так просто, от фонаря не выиграешь. 

– У многих картежных игр есть аналогии с жизнью, пусть и не совсем прямые. У этой игры какая связь с нашей реальностью?

Антон: – Здесь рисковать надо, без риска тяжело выиграть. Как и в жизни! Рискнул: повезло – значит набрал очки, не повезло – не набрал. 

Валя: Кроме риска эта игра связана с умением оценивать обстановку, рассчитывать свои силы. Считать надо хорошо уметь. Риск и ум! – две аналогии.

– Какие-то жаргонные словечки здесь употребляете, вспомните?

– «Мама» – дама. «Папа» – король. Шестерка – «танк»… 

– А «на столике» какой жаргон?

Валя: – Ушуршала. Ну, в смысле «ушла».

Александр: – Трудно вспомнить. Сленг в каждой компании свой – и он как бы не замечается, за жаргон не считается. 

– Еще какие-то занятия есть?

– В начале лета, в основном, в футбол играли возле 141-й школы. А сейчас дожди идут. Поле все залито. Да и занята половина народа. Праздники здесь отмечаем. Дни рождения, День города, 9 мая, 23 февраля, 8 марта. 

– Помимо столика еще где-то собираетесь?

– Когда зима – здесь холодно сидеть, тогда у кого-то дома. В такой же компании. 

– О чем вы мечтаете? Чего хочется достичь в жизни?

Валя: Я хочу сделать карьеру архитектора или дизайнера. Следующим летом я поступаю в вуз. Рисую… 

Миша: – Получить образование <с.169:> и работу хорошую. Я сейчас в горном институте, на 3 курс перешел. По специальности разведка месторождений нефти и газа. 

Антон: – А я на будущее не заглядываю. Живу как есть: день прошел – и хорошо, что я еще живой. Вот закончил лицей. Получил профессию – станочник широкого профиля. Сейчас, хотя мне только 18 лет, работаю на частном предприятии – шлифовщиком. 

– Антон, а тебе удалось раскрыть свое «Я»?

– В чем-то да, в чем-то – нет. Человек создает сам себя. И многое зависит от характера, который изначально заложен. Я вот точно не застенчивый. Грубости во мне мало. Нормальный человек. Справедливый. Обидеть человека запросто, думаю, не смогу. Мягким я себя не назову, но и жестокости во мне нет. Умею найти выход из любой ситуации. 

…Когда они повзрослеют, то часто будут вспоминать, что в их юности был «столик». Там много всего случалось, и внешнего, событийного, и внутреннего, интимного. Там многое пережито. Уроки «столика» останутся надолго. Потому что они были очень конкретны и не оторваны от жизни. Еще ни одна школа не сориентировалась, как с современными юношами и девушками говорить, например, о риске, без которого сегодня немыслима жизнь, а столик тут как тут. Со своей «тысячей»… С игрой, за которой, если присмотреться, стоит гораздо большее, чем просто бесцельное времяпровождение. Может, за один этот урок «столик» стоит запомнить. 

Юрий Шинкаренко

Приложение 1. Аннотированная библиография

Сайт карточной игры «Тысяча» // http://club1000.hotbox.ru/ : 

«Карточная игра «Тысяча» относится к типу преферансных игр. Существует множество ее интерпретаций, отличающихся как правилами, так и подсчетом очков. Вашему вниманию предлагается один из самых распространенных вариантов, реализованный для троих играющих. <…> Суть игры сводится к тому, чтобы первым набрать 1001 очко. 

Терминология 

Партия – одна игра до 1001 очка или более. По окончании партии есть победитель, и есть двое проигравших. Партия состоит из кругов… 

Круг – игра между двумя раздачами карт. В каждом круге есть <с.170:> игрок, обязанный набрать минимум 100 очков (на игровом сленге «сидящий на сотне»). Эта «почетная» обязанность передается между игроками по часовой стрелке с каждым новым кругом. Круг состоит из восьми конов (8 карт у каждого игрока). 

Кон – отрезок игры, состоящий из одного хода одной картой каждого игрока. Причем первым на кону ходит игрок, взявший последнюю взятку (если кон в круге не первый), а на первом кону игрок «делающий» игру, т.е. выигравший торги и взявший прикуп. (Торги за прикуп выигрывает игрок, сделавший большую, чем другие игроки, ставку. Если такового нет, то игру обязан «сделать» игрок, «сидящий на сотне».) 

Торги за прикуп – часть игры, следующая сразу же за очередной раздачей карт. Первым слово имеет игрок, расположенный первым по часовой стрелке от «сидящего» на сотне. Повышать ставку можно с шагом в 5 очков, начиная со ста. Нельзя повышать ставку выше 120 очков, не имея на руках марьяжа. Как уже было упомянуто, торги выигрывает игрок, заказавший максимальную ставку при двух пасующих игроках.

Марьяж – дама и король одной масти на одних руках (у одного игрока). При первом ходе на кону с любой из этих карт, игрок автоматически получает дополнительно к своим очкам номинал марьяжа. Причем не важно кто забрал эту взятку. После объявления марьяжа его масть становится козырной до следующего круга, либо до объявления другого марьяжа кем-либо из играющих. Понятие козырей тривиально: любая козырная карта старше некозырной; внутри козырной масти старшинство карт определяется, как и в любой другой масти, их номиналами. 

Бочка – один, возможно последний, круг партии при следующих обстоятельствах: после очередной раздачи карт на «сотне» оказывается игрок, имеющий 880 очков. Торги за прикуп не проводятся. Прикуп открывается сразу после раздачи карт. Игрок «сидящий на сотне» обязан сыграть 121 очко. Если он набирает за круг 121 или более очков – он выигрывает партию. (Возможно только при наличии у играющего «бочку» марьяжа). Если не берет, с него списываются 120 очков. Остальным игрокам при любом исходе ни чего не списывается и не начисляется (ни очки, ни палки). 

Палка – ситуация, когда какой-либо из игроков за круг не берет ни одной взятки. При накоплении у одного игрока трех палок с него списываются 120 очков и количество палок аннулируется. 

Правила. При раздаче карт каждый игрок изначально получает 7 карт. 3 карты остается в прикупе. Далее после раздачи начинаются торги за прикуп. Первым имеет слово игрок, следующий за «сидящем на сотне» по часовой стрелке. Шаг торгов 5 очков. При отказе от повышения ставки игрок пасует и теряет шанс получить дополнительные 3 карты из прикупа. Игрок, назначивший максимальную ставку, выигрывает торги, получает право первого хода (что не маловажно) и забирает прикуп. После оценки своих карт вкупе с картами, взятыми из прикупа, он раздает две не нужные ему карты соперникам: по одной каждому, тем самым, уравнивая количества карт всех игроков.

После раздачи карт игрок, делающий игру, имеет право дозаказать очки, но только в большую сторону. Максимально возможно взять в круге 300 очков.

Определившись окончательно со ставкой, играющий делает первый ход. Объявление марьяжа при первом ходе в круге невозможно. Его можно объявить только первым ходом на кону, уже имея взятки. А при первом ходе в круге играющий взяток, естественно, не имеет! Обратите на это особое внимание, т.к. такой ход возможен, но объявления марьяжа (и козырей) не происходит. Так же не происходит его объявления, когда вас вынуждают скидывать одну из карт марьяжа, во втором или третьем ходе на кону.

Итак, играющий, зашел. Обычно в крупную карту. Соперники обязаны ходить в ту же масть, которую имеет масть первой карты на кону. Если такой масти у кого-либо нет, но в круге был объявлен марьяж (а значит и козырь), игрок обязан ходить козырной картой. Если у него нет и козырей, то любой картой на его усмотрение.

Далее, три игрока положили на кону по одной карте. Игрок, сходивший самой старшей картой на этом кону (не обязательно тузом, может и девяткой), забирает эти три карты – берет взятку. Карты взятки выходят из игры до следующего круга. Номиналы карт взятки записываются игроку в очки. Права первого хода переходит к нему. Он делает ход. Так продолжается пока у игроков не останется карт. На этом круг заканчивается.

После каждого круга происходит подсчет очков. Игрок, делавший игру (взявший прикуп), обязан набрать не меньше очков, чем он заказал. В противном случае с него списывается та сумма, которую он заказал перед кругом. При подсчете очков к сумме номиналов карт во взятках прибавляются номиналы объявленных игроком марьяжей. Например, чтобы набрать 110 очков, достаточно взять одну взятку на десятку и после этого объявить червовый марьяж. Если общая сумма очков кого-либо из игроков превысит 880 очков, начисление ему последующих очков прекращается: он ждет своей «бочки».

Таким образом, игра продолжается до тех пор, пока кто-либо из игроков не окажется на «бочке»: он имеет 880 очков и должен играть «сотню».

Правила игры круга, в которой кто-либо играет «бочку» несколько отличаются от правил остальных кругов. Во-первых: ни каких торгов за прикуп. Он сразу отдается играющему «бочку». Во-вторых: играющий «бочку» автоматически заказывает ставку не кратную пяти, а именно: 121 очко. Такую ставку можно сыграть, только объявив какой-либо марьяж, т.к. сумма номиналов всех карт в игре 120 очков. Следовательно, даже если играющий «бочку» игрок заберет все восемь взяток, он все равно не доберет одно очко. В-третьих: независимо от того сыграл игрок «бочку» или нет, у соперников не учитываются ни очки, ни палки в этом круге. Они «стоят на месте». Итак, партия заканчивается только в том случае, если кто-либо из игроков берет «бочку».

Но про «бочку» еще не все… Если кто-либо не смог сыграть три «бочки», он «слетает» на нуль! При этом его палки остаются при нем, а количество сыгранных бочек аннулируется.

Подсчет очков. Подсчет очков по окончании круга: каждый из игроков суммирует номиналы карт в своих взятках. К полученной сумме добавляются номиналы объявленных игроком марьяжей. Подсчет очков по окончании партии осуществляется по следующей схеме: проигравшие игроки должны выигравшему разницу (тысяча минус свои очки), доход выигравшего игрока складывается из отчислений двоих проигравших.

<с.171:> «ТАНКИСТЫ», или Зачем курсанту «резиновый день»

Утренний сентябрьский холодок. С необузданным рвением мчится красный автобус из столицы Урала, с каждым метром всё больше прорезая воздушное пространство перед собой. «Извините, не подскажете время?» – сквозь сон слышу голос своего соседа, сидящего рядом со мной. «Пол одиннадцатого», – отвечаю ему. Краем правого глаза замечаю главную площадь г. Челябинска с построенными на ней курсантами военного института. Да, именно здесь мне нужно выйти!

 Через несколько секунд я уже оглядывал курсантов, выискивая среди них своего друга. Кругом толпа народа, на трибунах произносят свои долгие речи большие начальники. Внезапно громовой клич полутора тысяч будущих военных несется по городу, огромными, словно цунами, волнами накрывает прибрежную территорию. «Ура, ура, ура» и вновь: «Ура, ура, ура». Теперь все они приведены к присяге… 

Спустя несколько часов мы с другом прогуливались по главному проспекту города… 

– Макс, как я рад тебя видеть, ты хоть как сюда поступил?

– Блин, на абитуре здесь запарился, столько народа рвалось в этот вуз, занятия уже в августе начались! Сказали, что главное математику хорошо сдать, а остальное можно на тройки, вот так и поступал. 

– У тебя мама говорила, что вас куда-то в поля увозили...

– Это вообще труба была, КМБ (курс молодого бойца) многих ребят морально убил, а кого-то и физически доконал. Мы целыми днями носились с автоматами, уничтожали условного противника, на танках гоняли. Но после десяти километров марш броска в кирзовых сапогах и с полным снаряжением, да ещё и в противогазе… ничего на свете не хотелось. Жили в больших палатках, холодно было. 

– И что, многие не выдержали?

– Многие… Там была установка во что бы то ни стало отчислить сорок человек. Так что многие, кто и выдержал – отправились домой.

– А командиры как?

<с.172:> – Да они, многие из них, бухают тут целыми днями, вечером их вообще в части не найти, а так нормально.

– Вас до отвала кормят?

– Да кого там! Вообще не наедаемся, дадут какую-нибудь кашу – да и то на воде, и чай, который раза три уже заваривали. Кусок хлеба и масла 25 грамм.

Макс ещё рассказал, что по вечерам, особенно в дни выдачи денег, в туалет такая очередь выстраивается, что минут по пятнадцать можно ждать. Ведь, получив деньги, курсанты сразу бегут в ларёк и… наедаются, а от плохого питания желудок с таким объёмом пищи не справляется…

– Нас только в колхозе хорошо кормили, – говорит Максим. – Мы там бесплатной рабсилой были, пахали с 8.30 до 20.00. Вматывались, как загнанные лошади, в день собирали по 73-75 тонн картофеля. А ночью начинались приколы. Один, например, вставал и разговаривал во сне, мы его «луноходом» прозвали. Спали очень крепко, аж полвзвода храпело!

– Тебе здесь платят? 

– Платят, 300 рублей в месяц. Тут меня недавно секретчиком назначили, подписал договор о неразглашении секретной информации. Сказали, что платить больше будут, где-то на сто рублей. Я потом поразмышлял: значит, стоимость секретной государственной информации равна ста рублям?..

– У вас какой распорядок? 

– Там вообще всё строго, за каждое нарушение режима следует наказание. Либо наряд дадут, либо сортиры чистить заставят или ещё что-нибудь похлеще – что командирам в голову взбредёт. Подъём в 6.30, отбой в 22.30. Даже есть полтора часа личного времени, сюда входит «просмотр телевизора». По понедельникам у нас командирский день. Утром построение всего института – и под оркестр все уходят на занятия. Каждую среду у нас «резиновый день». Весь день на себе носим противогаз, а после обеда одеваем ОЗК, типа – тренировка.

– Значит, с порядком у вас нормально?

– Так-то да, но много воруют. Когда из казарм всех уводят, там кто-то начинает «шерстить», но точно не свои. Ценные вещи <с.173:> приходится прятать, а деньги с собой забираем, некоторые их даже в сапоги прячут.

– А старшие курсы не наезжают?

– Пока нет, они по ночам в город убегают: кто по бабам, кто домой, а кто напиваться уходит. Мы потом так же делать будем.

Из разговора с Максимом мне стало понятно, что учёба в «танковом» институте – это своя, очень сложная, требующая большой ответственности жизнь.

Мне с одной стороны жалко тех ребят, которые там учатся, уж много требуют от них. Зато они вырастут настоящими мужчинами. И высшее образование! 

И вновь уставший автобус несётся в Екатеринбург, рассекая уже холодный воздух перед собой и выцепляя светом фар верхушки высоких сосен. На этот раз сон мой никто не тревожит…

Артём Нечаев

<с.174:> ТОЛКИЕНИСТЫ, или Властелины… ролей.

Все началось с книги Дж. Толкиена «Властелин колец». В начале 90-х годов молодые люди, вдохновленные идеями, образами, персонажами Толкиена, стали объединяться в группы. Они сразу же сумели выделиться из толпы: «надмирные», со светлыми улыбками и теплыми взглядами, волосы нарочито сальные и ремешок на лбу, хипповские «шмотки», а обмундирование свое: мечи – щиты – копья – луки – стрелы. Бредовый сленг, необычные имена… А еще – демонстративная физическая нечистоплотность, принципиальный выбор всего только самого дешевого (в том числе, пива и сигарет) и презрение к материальным ценностям этого прагматического мира.

Все мироздание у толкиенистов поделено на две части: Добро и Зло. Это нашло отражение и в жаргоне. Сленговые слова несут в себе яркую эмоциональную окраску, по которой сами толкиенисты легко ориентируются, к какому миру – добра или зла – относится объект обозначения. К примеру, шмыра – «плохая девушка», торчь-девочка – «отличная девчонка, умеет веселиться»; еврейчик – «парень себе на уме», наливной пацик – «отличный человек, тот, кто умеет прикалываться».

 Много сленговых слов толкиенистской речи служат для обозначения самых элементарных потребностей: поесть, поспать, сходить в туалет (штеба – еда; точить – есть; штырь – бутылка спиртного; буливо – какой-либо не спиртной напиток; отложить личину – сходить в туалет). Это, может, заметно оттого, что более сложные потребности толкиенистов лежат вне реальности.

Некоторое время толкиенисты собирались отдельными небольшими группами. Но им, как они сами вспоминают, не хватало «чего-то масштабного»! И вот, в ответ на эту <с.175:> потребность, появляются в 1991 году первые «Хоббитские игрища»
. Эти толкиенистские игры очень напоминают обычные детские «войнушки». Только здесь участники – в самодельных костюмах, при деревянных доспехах – разыгрывают целые сцены из книжек Учителя. У каждого своя роль, «заимствованная» у литературных персонажей. Отсюда и видовое название этой субкультуры – ролевые игры (см. РОЛЕВИКИ). 

Кому принадлежала идея провести первые общероссийские игры – теперь неизвестно. Есть информация, что инициативу «двинули» красноярцы. Мол, встретимся посредине России, удобно добираться и с востока, и с запада. Это событие придало импульс развитию местных толкиенистских групп. И не только местных… Екатеринбургские поклонники Толкиена провели первые ролевые игры общероссийского масштаба (то есть с приглашением гостей) в 1993 году, недалеко от Екатеринбурга, рядом с п. Михайловск. 

К 1994 году в России формируется уже достаточно серьезная «тусовка» толкиенистов. В этом же году проходят Вторые Всероссийские «Хоббитские игрища» – на полигоне «Мансегюр» (Н. Тагил, 419-й км.). Игра называлась «Осада Мансегюра» и была посвящена Средневековью. На этой игрушке (так сами толкиенисты называют ролевые игры) все были еще вместе, «в куче». Но в 94-95-м годах началось дробление «тусовки».

 Толкиенисты разделились на «мягких» игроков и «жестких» – на «театральную школу» и «функционеров». Игроков первой ветви («театральная школа») интересуют костюмы, манера говорить и т.д. Приверженцы же второй ветви («функционеры») проявляют больший интерес к сюжету, экономике, политике игры, к «интригоплетению».

К 1995 году толкиенисты Екатеринбурга – достаточно мощное движение. Оно «набирает обороты», стягивает к себе новых и новых поклонников «фэнтези». В 1996 году прошли показательные («для не очень серьезных людей») игры – «Хранители». Потом состоялось еще несколько крупных игр: в том числе, «Хоббитские игры» на «Чертовом городище»и «Айвенго» («эту игру ставил Леха Гончаров»). То есть, толкиенисты продолжают выбиваться «из рамок Толкиена» и расширять «территорию» своих сюжетов. Таким образом, в недрах толкиенистского движения рождается дви<с.176:>жение ролевое. А сами толкиенисты становятся частным случаем ролевой субкультуры(см. статью «РОЛЕВИКИ»). 

В 1997 году прошла игра «на основе славянской истории» – «Князь Владимир», потом – «Завоевание рая». Последнюю «игрушку» ставили Лариса Захарова («Лора») и Евгений Сусоров («Ижен») – представители «театральной школы».

На следующий год (1998) у пос. Михайловск прошли очередные «Хоббитские игрища». Примерно в этот период несколько маленьких групп (преимущественно – «театральной школы») попытались объединиться в «Единое королевство». Королевство получило название «Экбург». Была выбрана королева – Рысь Рыжая (в миру – Алена). Это королевство существует до сих пор (дек. 2000 – ред.). Вообще, идея объединиться, расширив тематику игровых сюжетов, никогда не оставляла толкиенистов. Но мощной централизованной организации, о которой многие подумывают, так и не сложилось: не все лидеры малых групп заинтересованы в «центральной власти».

В этих условиях крепнут позиции «театральной школы», которую теперь следует относить, если пользоваться сегодняшней общепринятой терминологией, скорее не к толкиенистам, а то ли к «реконструкторам» (воссоздают историческую реальность), то ли собственно к «ролевикам» (разыгрывают особенности социальных отношений). 

В 1999 году «Леха» Гончаров проводит игру «Мен и крест» на тему средневековой Германии. В этом же году состоялись «Хранители-2». «Театральная школа» представила игру «Роман плаща и шпаги».

<с.177:> Но по количеству и качеству (массовости, зрелищности) игр «самым мощным и серьезным» годом считается год 2000. «Айвенго-2000» Алексея Гончарова стал своеобразным римейком «Айвенго-96». Прошла серьезная игра «по пиратам» – «Тортуга». И самое важное событие этого года – «Хоббитские игрища-2000» у пос. Михайловск.

Помимо деления толкиенистов на «мягких» и «жестких» игроков, существует и такое различение: поклонники Толкиена делятся на тех, кто убивается за игру (т.е. не отделяет ее от реальной жизни), и на тех, кто воспринимает игру всего лишь как способ развеяться. Тех, кого игра захватила полностью, называют – Дивные. У дивных и в обычной жизни остаются «игровые» имена, они сохраняют за собой «игровое» поведение. Все это выглядит действительно дивно.

Об именах… В этой «тусовке» они имеют особое значение. За что человек убивается – сразу понятно по имени. «Любители славянской истории»
 выбирают себе имена языческих богов или князей (Перун, Велес, Ярополк), но таких мало. Чаще встречаются «эльфийские» имена – Айлин, Эариндель, или имена из произведений Толкиена (Арагорн, Йовен, Галадриэль). Если на какой-то игре кто-то хорошо себя проявил – для него «сохраняется» его игровое имя.

Попасть в компанию толкиенистов достаточно легко. Но сразу получить «роль» – не просто. Для этого нужно либо хорошо выступить на турнире, проявиться в игре, либо быть лично знакомым с кем-то из лидеров. А осенне-зимний сезон основные «тусовочные» места толкиенистов – Вознесенская горка. Здесь они собираются по понедельникам и пятницам в шесть часов вечера. Кроме того, тусуются на территории нового «Зоопарка» (Широкая речка) и на Обсерваторской горке.

Ирина Неплюева

 <с.178:>Приложение 1. Из жаргонного языка толкиенистов: язык орков
Помимо привычного жаргона у толкиенистов есть особые «искусственные» языки, предназначенные для игры: язык гномов, орков, эльфов… Мы записали язык орков. От игры к игре этот язык развивается, меняется, но его основа остается неизменной, при чем эта языковая основа в нашей стране распространена не только на Урале, а везде, где есть толкиенисты. Информацию о языке предоставила Ниэнор (Скорбь) – девятнадцатилетняя девушка Женя, два года проучившаяся в УрГУ. Именно здесь она нашла своих единомышленников, увлеченных Толкиеном, и в влилась в ряды уральских толкиенистов. Многие из слов, занесенных в Словник, активно употребляются не только в играх, но ив жизни, в бытовых ситуациях. Например, уральские толкиенисты вместо слов «выпивка», «алкоголь»,«бухать» произносят ёмкое «дык». Из общетолкиенистского жаргона часто произносится слово «игрушка», подразумевающее как «сборища», так и «игры». 

Особое место в творчестве уральских толкиенистов занимают и переделанные песни. Например, песня-переделка ДДТ «Эльфы»:

«Что такое эльфы? – Это мясо,

Рубленное мясо под ногами!

Мозги эльфов чавкают у нас под сапогами.

Эльфы, я убью вас всех и сразу!..».

Настя Карпович,

Ольга Филенкова.

Урук хей гым я (орко-человеческий словарь)

АМ. 1. Смотреть, видеть. 2. Око, глаз.

АМ БА. Саурон Великий.

БА ГХАШ. Барлог.

БАГЫР. Тот, кого любишь.

БА КОН. Дракон.

БА ХАШ. Народы.

БА ЧА. Год.

БЫ. 1. Высокий, могущественный. 2. Используется в качестве комплимента.

БЫ. Числит. Много. 

БЫ ДЫР. Ужас.

БЫР ЧА.ДЕНЬ.

ВОТ. Замена недостающих слов, наряду с «эта».

ГЛЮК. Назгул. Гыр глюк – король-назгул.

ГХА. Деревья и растения.

ГХАШ. Огонь.

ГЫ. Числит. Один.

ГЫ ГЫ. Числит. Два.

ГЫ ГЫ ГЫ. Числит. Три.

<с.179:> ГЫМ. Думать, размышлять, соображать и т.п. 

ГЫМ НЮК. Ученый, мудрец. 

ГЫМНЮК. Тот, кого ненавидишь. 

ГЫМ НЯ. Книга, рукопись.

ГЫМ НЯР НЯ. Библиотека.

ГЫР ХАШ. Существа.

ГЫР ХЫР. 1. Командир. 2. Комплимент.

ГЫР ЧА. Ночь.

ДЕ ЖА. Одежда; одевать.

ДИВ НО. Эльфы и не черные маги.

ДИВ НЮК. Эльф и не черный маг.

ДЫК. Алкогольные напитки и нетрезвое состояние.

ДЫК НЯ. Любая емкость.

ДЭТ. Любое состояние несостояния (смерть, сон).

ЕК. Мало; ничто и т.п.

ЗАД. Гном.

ЛА ЖА. Лажа.

ЛЯ. Маленький, слабый.

ЛЯ ЛЯ. Совсем слабый; ребенок. 

ЛЯДЬ (от «леди»). Женщина. Урук лядь, – орчиха. 

МГНЯ. Деньги.

МЛЯ. Ругательство и слово-связка в речи орка.

НЮК. Тот, к кому орк относится плохо. 

НЯ. 1. Вещь, предмет. 2. Отдать, взять.

ОП ПА. Удивление.

ПИ. Любая безалкогольная жидкость. 

ПИ ПИ. То. что выливается из орка и других.

ПЫЦ. Любое действие над кем-то или чем-то.

ПЫЦ ДЭТ. 1. Насильственная смерть. 2. Боевой клич орков. 

СНА ГА. Раб.

ТАРК. Гондорец.

ТЫ ГЫ ДЫМ. Движение и вообще – любое действие.

УРУК. Орк.

ХА А АРЯ. «Самый-самый» комплимент у орков.

ХАЙ. Человек.

ХА ТА. Место, где живут или тусуются орки.

ХАШ. 1. Мясо. 2.Все мертвецы, кроме неотпетых орков.

ХАШ ОТПЕТЫЙ. Существо. 

ХЫР. Мужчина.

ХЫР ДЫК. Пьяница.

ХЫР ЛЯДЬ. Семья, супруги. 

ЧА. Час.

ЧА ЕК. Мгновение.

ША. Шаг.

ША ЕК. Маленькое расстояние.

ШАМ. Еда; Есть.

<с.180:> ШАМ ДЫК.Кабак. 

ШАМ ЛЯ. Оружие.

ШАМ МА. Орчиха-повар.

ЭТА. Замена недостающих слов, наряду с «вот».

ЭТИ. Все остальные существа, для которых нет обозначения.

Ю. Все оттенки красного. 

Ю АМ. Багровое око.

Ю ПИ. Кровь.

Примеры отдельных фраз:

АМ БЫР! Исчезни!

БЫР ТЫ ГЫ ДЫМ! Стоять!

ШАМ МЛЯ ДА ПЫЦ! Оружие к бою!

Я ГЫР, Я ГЫР, Я БА ГЫР! Я крут, я крут, я супер-крут!

ТЫ ГЫ ДЫМ ДА ДИВ НО ХА ТА, ПЫЦ ДЭТ ИХ И ШАМ ДО ДЭД! Пошли к эльфам, вырежем их и наедимся до отвала. 

Приложение 2. Аннотированная библиография 

Кутузов Андрей и др. Категория приобретенного имени в ролевом движении. Доклад на Толкиенистских чтениях в рамках «Дни Толкиена в Тюмени–99». 1998: «Как доказывает практика, почти всегда бесполезны попытки <…> выдумать себе красивое прозвище, прийти на тусовку и сказать: «Зовите меня Анкалагон Ужасный (Ариэлла Умопомрачительная)!». Следовательно, для ролевого движения приобретенные имена являются чем-то довольно важным, с чем нельзя обращаться шутя…». 

Студентка совершила ритуальное убийство, начитавшись Толкиена // Московский комсомолец. 2000. 25 сент. – 5 окт.: «Зверски расправилась с подругой-однокурсницей 17-летняя студентка 1-го курса Российского государственного гуманитарного университета -- поклонница черной магии и писателя Дж. Р. Толкиена». 

Быков Владислав, Деркач Ольга. Вешки: 1954 год // Комсомольская правда. 2000. 17 окт.: «В 1954 году вышли из печати первые две книги трилогии Д.Р.Р. Толкиена «Властелин колец». Огромный мир предстал пред читателями. А герои?! Но самый скромный – хоббит Фродо – самый героический. После появления «Властелина…» в Америке на стенах даже появились граффити: «Фродо – в президенты!». Вот что могут сделать сила воли и внутренняя целостность». 

Седов Александр. Джон Толкиен и Леонид Филатов оказались соавторами // Вечерние ведомости. 2001. 30 июля: «<В Екатеринбурге> Началась репетиция сказки-пародии на знаменитый роман Джона Толкиена…». 

Санникова Марина. Хобби? Хоббит! // Областная газета. 2001. 17авг.: «Самой популярной «явкой» ролевиков в России считается <с.181:> московский Эгладор (в Нескучном саду). В Екатеринбурге любители ролевых игр встречаются в парке Дворца пионеров, на метеогорке на улице Бажова, в недостроенном зоопарке на улице Репина. <…> в августе под Миассом прошли хоббитские игрища – одна из самых популярных ролевых игр.

Освободи мир от сил зла // Вечерние ведомости (Екатеринбург). 2002. 30 янв.; С седьмого февраля в кинотеатре «Салют» в прокат поступает долгожданная экранизация первой части трилогии Джона Толкиена. Фильм «Властелин колец. Братство кольца». Этой премьеры ждали с начала года…».

Специалисты ожидают молодежных суицидов //Вечерние ведомости.2001, 24 авг.: «Как известно, в ноябре в крупнейших кинотеатрах Москвы должна состояться премьера фильма «Властелин колец», снятого по одноименной эпопее писателя-фантаста Дж. Р.Р. Толкиена. Между тем уже сейчас многие поклонники Толкиена пребывают в состоянии повышенной нервозности и порой совершают неожиданные поступки. Примером тому могут служить суицидальные попытки двух жителей Талицы, случившиеся летом. Оба увлекаются творчеством писателя. На днях один из неудавшихся самоубийц был направлен на лечение в Областную психиатрическую клинику».

Тарханова Катерина. Тоски зеленый властелин. С 7 февраля Братство Кольца будет зарабатывать и в рублях // Общая газета. 2002. 7 – 13 фев.: <рецензия на фильм Питера Джексона «Братство Кольца»> «Если «Братство Кольца» – лишь начало, то кульминация может быть впереди, просто ей нужно быть небывало плотной во всем: в режиссуре, в эффектах. саунде, монтаже. По плечу ли вот только Джексону небывалость чего-либо, кроме освоения бюджета?».

Шатунов Артем. Хоббиты направо, Толкиен – налево // Вечерние ведомости. 2002. 8 фев.: <рецензия на фильм Питера Джексона «Братство Кольца»> «практически все декорации и персонажи выполнены в готическом стиле (или «неоготике», если быть точным). Стабильно-осенние пейзажи, доработанные той же «цифрой» каньоны Новой Зеландии, где проходила часть съемок, сказочные, полностью виртуальные подземелья Мории и леса Лориена, Мордор в молниях и пепле. Обилие готических образов – редкость в исторических и фэнтезийных фильмах, где в основном упор делается на батальные сцены. В данном случае внимание к деталям обусловлено спецификой авторского текста и необходимостью создания адекватной патетической атмосферы…»

«Властелин колец» нам покажет, где гоблины зимуют // Комсомольская правда. 2002. 8 фев.: Подборка разнообразных материалов, приуроченная к российской премьере фильма «Властелин колец: Братство кольца».

Королева Жанна. Страх и ненависть в Средиземье // Подробности. <с.182:> 2003. 24 янв.: «Поклонники Толкиена и киноманы наконец дождались выхода на экраны фильма «Властелин колец: Две крепости». Вчера вторую часть знаменитой трилогии жители Екатеринбурга могли посмотреть сразу в четырех кинотеатрах». 

Пономарева О. Площадь 1905 года заселят хоббиты // Комсомольская правда. 2003. 18 нояб.: «В этом году <ледяной> городок <на главной площади Екатеринбурга> спроектировали по мотивам «Властелина колец» Джона Толкиена: на воротцах установят фигурки персонажей трилогии. В рамках ежегодного фестиваля резчики со всей России также продемонстрируют снежных и ледяных хоббитов, орков и эльфов». 

Фэнтези небезопасны // Уральский рабочий. 2004, 28 января: «Массированная реклама третьей части культового дял толкиенистов фильма «Властелин колец» может негативно сказаться на людях с неустойчивой психикой, заявили АПИ в Свердловской областной клинической психиатрической больнице… Психиатры считают, что фантастические сказки воздействуют в первую очередь на тех, кому неуютно в реальном мире». 

<с.183:> УРАЛЬСКИЙ ГРАЖДАНСКО-ПРОСВЕТИТЕЛЬСКИЙ СОЮЗ, или Всем ли достанется по «куску счастья»?

Про эту организацию в городе Ревде говорят разное, называя её членов как «новыми тимуровцами», так и сектантами. Подростки, помогающие одиноким старушкам и практикующие нетрадиционную медицину – кто они и почему они вместе?


Откуда есть пошёл Урал-ГПСМ? Вначале был только Владимир Евгеньевич Лаврентьев, председатель местного комитета по делам молодёжи. До назначения на должность он десять лет проработал в одной из ревдинских школ учителем ОБЖ, вынеся из опыта преподавания прочное убеждение, что «...нормальная естественная живая самоорганизация возникает в походных условиях, то есть когда члены коллектива все вместе просто обеспечивают своё выживание».

В 1999 году Лаврентьев принял участие в фестивале на Тургояке, где познакомился с движением «Гражданско-Просветительский Союз Молодёжи». После этого фестиваля в Ревде образовалась инициативная группа, состоящая, в основном, из педагогов. По перенятым принципам Владимир Евгеньевич стал строить свои уроки: брал программу по ОБЖ и на её основе разрабатывал игры, тренинги, разные практические занятия, в том числе, и с выходом в лес. Правда, по признаниям его бывших учеников, последние не слишком хорошо понимали, зачем нужно на этом всеми любимом предмете сидеть в йоговских позах и жечь ароматические свечи. Но, наверно, понимание придёт позже, с жизненным опытом.

После того, как эти методы были отработаны в школе, в Ревду были приглашены специалисты из Башкирии, которые в 2000 году провели семинар «Лето моей мечты» для руководителей и педагогов, работающих на летних площадках. Тогда вышеупомянутая инициативная группа стала собирать вокруг себя ребят. Таким образом, и появился Уральский Гражданско-Просветительский Союз Молодёжи.

Сегодня (бочка меда). Возраст членов УрГПСМ – от 13-14 <с.184:> лет до 21 года. Как правило, это активные старшеклассники, желающие проявить себя в каком-нибудь деле. Три раза в неделю проходят собрания: одно – для новичков, одно – для инструкторов, один раз – общий сбор. 

Примерно раз в два месяца проводится праздник посвящения. Посвящаются обычно группами по 8-10 человек. Вновь прибывшим членам организации повязывается жёлтый (цвет солнца!) галстук и завязываются глаза. В темноте, ориентируясь только на тактильные ощущения, они пытаются образовать тройки.
Союз готовит лидеров, кадры для школьного актива. Предоставляет возможность получить организаторские навыки через проведение фестивалей, семинаров и других мероприятий.
Главная ценность УрГПСМ – видеть смысл в любом действии. И саморазвиваться. А развиваться можно, только совершая какие-то дела. Например, к Восьмому марта ребята поздравили старушек Ревды. Специально обратились в отдел социальной защиты населения, взяли адреса одиноких пенсионерок и прошлись по домам, помогая им по хозяйству: помыли полы, вытрясли половики, наносили воды... Похожая акция была проведена перед Новым Годом. В костюмах Деда Мороза и Снегурочки члены организации поздравили детей из малообеспеченных семей.

«Нас сравнивают с тимуровцами, – говорит активист УрГПСМ Антон. – Но мы отличаемся от них. Тогда этим гордились, помощь слабым была почётна. А мы делаем это просто так. От чистого сердца». 

В каникулы проводятся семинары с названиями, говорящими за себя: «Миротворящие отношения» и «Технология добровольчества». Каждый построен по принципу «службы самоорганизации». Участники делятся на «службы», каждая из которых выполняет определённую функцию: информационную, аналитическую, питания, здоровья и т. д. Ребята, входящие в службы, работают по определённому плану, их задача – обеспечить тот или иной участок работы. Кроме этого, во время семинара создаются группы исключительно обучающего характера: мастерские и проектные лаборатории. Принцип их работы: перед участниками семинара ставится определённая задача, и весь коллектив работает над её решением. «В такой <с.185:> форме можно не говорить о жизни, а просто жить и видеть, как организуется жизнь», – считает Владимир Лаврентьев.

Рассмотрим же такую «просто жизнь» на примере конкретного мероприятия – фестиваля «Урал Планета – 2002: Путешествие на Ревун». 

По прибытии на место участников разделяют на 4 группы. Каждая группа выполняет свою функцию: костровые, ответственные за еду, за поддержание порядка и за воду. Затем начинается работа по мастерским: психология и валеология.. В этот же день начинают работать фан-клубы – своеобразные мини-мастерские, которые ведут ребята, получившие определённый опыт, навык в каком-то деле (например, игра на гитаре).

В конце каждого дня весь каждый отряд собирается на якорьки, когда подводятся итоги дня, обсуждаются достижения, радости и трудности. Участники не забывают события, а, наоборот, «якорят» у себя в памяти определённый опыт. Таким образом ребята учатся выражать свои чувства и эмоции. Высвобождать негативность, быть раскованнее в высказывании взглядов и мнений.

В мастерской по валеологии учат таким интересным и нужным вещам, как согревающий массаж, точечный массаж головы, звукотерапия. Сведения о содержании занятий по звукотерапии разнятся: по одним источникам, это просто коллективное пение, по другим – прослушивание специальной медтативной музыки. 

Во второй день запускается игра «Ангел-хранитель». Участники переписываются между собой с помощью посредников, посылают друг другу букетики цветов, оказывают различные приятные услуги – и всё это покрыто завесой тайны. В последний вечер они назначают друг другу встречу и узнают, кто же чьим «ангелом-хранителем» является.

В один из дней фестиваля участники бегали по лесу в поисках ... счастья. Каждая из пяти сформированных команд искала свою частичку, а потом все кусочки сложили в один общий кусок счастья.

Также проводится технологическая игра «Гражданин третьего тысячелетия». Получившаяся в ходе синтеза личность достаточно симпатична: здоровая, любящая природу и стремящаяся к гармонии. В общем, типичный член Уральского Гражданско-Просветительского Союза Молодёжи. 

<с.186:> Зачем пацанам ребефинг? (ложка дегтя). Григорий, журналист из Ревды:
«В какой-то момент (я работал тогда в КДМ) городская дума решила, что Комитет по делам молодежи все делал хорошо, но традиционно, и нам тонко намекнули, что нужно что-то изменить в работе, поэтому в Ревде и появился УрГПСМ. Они хорошо работают, но в последнее время появилась разнородная информация, которая наталкивает на определенные размышления, вызывает скепсис. В частности – заимствование данной организацией различных психотехник Акбашева. Вокруг Акбашева бушуют страсти. Официальная педагогика в ужасе от его «теорий», там сплошная мешанина, там вторжение в детское подсознание… Почитайте все, что связано с Акбашевым! Наш же УГПС свои контакты с Акбашевым и не скрывает. 

Когда дела организации доступны для понимания жителей города, они воспринимается легко и спокойно. Когда вдруг появляются люди, которые начинают толковать о чем-то нестандартном, путанном и мутном, о том, что неподготовленному человеку не понять, появляется скепсис. Если Лаврентьев любит заниматься ребефингом (это «техники дыхательных трансов для психотерапии и самосовершенствования»… во как!) – пусть сам и занимается, но зачем же привлекать сюда детей? Это занятие для людей взрослых, состоявшихся. И не стоит внедрять это самый ребефинг в коллектив пацанов и девчонок, тем более – в массовом порядке. Когда появляется вот такая нотка оккультизма в работе с молодежью, думаешь, правильно ли все это? Если бы такие мероприятия проводились в физкультурном диспансере – было бы понятно. 

И еще. На вопрос «А как вы будете работать с молодежью, не вступившей в ваши ряды?» – руководитель УрГПС отвечает: «А никак!». Это бы не тревожило, если бы… сам Лаврентьев не возглавлял КДМ. 

КДМ и его протеже – УрГПС – отдельно ото всех остальных структур города. Они как бы открыты для сотрудничества, но его как такового не наблюдается. В УрГПС считают, что в данный момент именно они на наиболее правильном пути развития, поэтому остальные должны вливаться в их ряды, а не идти параллельно». 

Вместо заключения. Солнечный апрельский день. В ожида<с.187:>нии автобуса Ревда – Екатеринбург беседую с давним членом УрГПСМ, ныне студентом одного из екатеринбургских вузов. 
– Говорят, что многое из своих методик вы позаимствовали из «философии» Акбашева, того самого, который известен своим «сектостроительством»?

– (с явным неудовольствием) Ну про это-то ты откуда знаешь?! Позаимствовали «Правило «да».

– А поподробнее...

– Тебе задают вопрос относительно того, можешь ты или нет выполнить поставленную задачу. И ты должен ответить «да». Можно поставить определённые условия, сказать «да, но с условием...». 

– То есть если я тебя спрошу, можешь ли ты убить своего лучшего друга (в гостях у которого мы сидели пятнадцать минут назад), то ты ответишь «да»?

Собеседник смотрит куда-то позади меня и молчит. Вопрос повисает в воздухе. Становится ясно, что «да» по понятным причинам он ответить не может. Но по причинам, уже не совсем для меня понятным, отвечать отрицательно тоже не торопится. Когда молчание становится совсем тягостным, я робко пытаюсь натолкнуть его на мысль:

– Наверно, в жизни есть вещи, которым нельзя говорить «да»?

– (неуверенно, с большим сомнением в голосе) Может быть...

Мы не собираемся делать никаких оргвыводов. Но об одном скажем: УрГПС – субкультура лидерско-менеджерского типа (такие субкультуры порождают различные «школы», тренинги, по разным методикам готовящие лидеров, умеющих оказывать воздействие на сознание других людей). И всегда есть опасность, когда на одного человека сознательно и профессионально воздействует другой человек, тем более, – еще юный, окончательно не сформировавшийся. Впрочем, здесь уже начинается зона вечных вопросов о нравственном… 

А ребята, которых мы видели у Лаврентьева, были бодры и энергичны. Их глаза чем-то «жили». Им, видно по всему, было интересно в Союзе. 

<2003>

Елена Мельникова

<с.188:> Приложение. Аннотированная библиография:

Активисты Уральского гражданского просветительского союза молодежи проводят благотворительные акции // Агентство социальной информации. 2003, 7 февраля: «РЕВДА (Свердловская область), 7 февраля. Около двух лет в Ревде действует общественная организация «Уральский гражданский просветительский союз молодежи», объединяющая на сегодняшний день около 80 человек. По словам координатора Татьяны Петровой, работа ведется по двум направлениям: добровольческая работа и обучение школьников навыкам лидерства. Молодые активисты организуют праздники и конкурсы для детей-инвалидов, ребят из малообеспеченных семей и воспитанников приюта. Добровольцы проводят субботники, помогают отремонтировать помещения детских подростковых клубов. Финансовую поддержку им оказывают спонсоры – магазины и предприятия города. Кроме того, Гражданский просветительский союз реализует обучающую программу для школьников. На «лидерских» семинарах ученики старших классов узнают, как создать общественную организацию или совет старшеклассников в своей школе. В ближайшее время планируется провести праздник, приуроченный ко Дню Святого Валентина. Он пройдет 14 февраля в школе N10».

Волков Е. Н., доцент кафедры общей социологии и социальной работы Нижегородского государственного университета им. Н. И. Лобачевского. АНАЛИТИЧЕСКАЯ ЗАПИСКА о «Региональной целевой программе по формированию детского и молодежного движения инструкторов Мира, Здоровья и Согласия на 1996-1997 годы. г. Москва» // Психология влияния и психологическая безопасность – www.people.nnov.ru/volkov: 

«В целом документы «Региональной целевой программы по формированию детского и молодежного движения инструкторов Мира, Здоровья и Согласия» представляют из себя рекламные, весьма условно прописанные заявления, в которых вместо научных общепризнанных терминов и понятий, конкретных обоснований и ясных результатов предлагаются громкие «хорошие» слова (бессодержательность которых маскируется написанием с заглавных букв). 

В программе предлагается как исходная так называемая «Педагогика Эволюции», автор которой <Т. Акбашев> без «ложной» скромности ставит себя в один ряд с Сократом, Конфуцием и Я. Коменским. При этом не дается никакой информации о прохождении данной концепции через серьезную и широкую научную и практическую апробацию… 

Как методы реализации программы также предлагаются подходы и техники, не прошедшие настоящего научного исследования на эффективность и отсутствие негативных побочных эффектов («онтопсихология», «нейролингвистическое программирование», «оргдеятельностные игры», «дэнс-терапия» и т.п.). Подобные методы, к тому же, широко применяются в псевдодуховных и псевдопсихотерапевтических группах и движениях, получивших на Западе определение «деструктивные культы»… 

Заключение на образовательную деятельность Т.Акбашева. Настоящее комплексное экспертное заключение на образовательную деятельность Т. Акбашева подготовлено по запросу заместителя начальника Главного управления Министерства юстиции Российской Федерации по г. Москве В.Н. Жбанкова №3/2170 от 26.11.2001 г. <…> Изучение мировоззренческих основ и практики образовательной деятельности Т. Акбашева на основании публикаций и иных материалов, автором которых является сам Т. Акбашев, его сотрудники и участники его образовательных программ, а также изучение оценок этой образовательной деятельности в официальных документах, публикациях средств массовой информации, научных экспертизах (см. раздел «Источники») обнаруживает в деятельности Т. Акбашева и созданных им или при его участии объединений («Педагогическая лига», ассоциация «Колыбель Сибири» и др.) признаки деятельности нетрадиционного религиозного оккультно-мистического объединения (секты), чья миссионерская деятельность целенаправленно и преимущественно ориентирована на сферу образования, систему обучения и воспитания детей и молодежи…. 

<с.189:> ЧАТЛАНЕ, или Клон общества

Письмо, размещенное в Интернете

Всем «чатланам» привет!

Для сборника «Юношеские субкультуры Урала» готовится материал-исследование по субкультуре «чатлан» (завсегдатаев чатов, в первую очередь – екатеринбургских и других уральских).

Было бы здорово, если бы уважаемые «чатлане» поразмышляли на следующие темы:

1. Согласны ли вы с тем, что виртуальное общение в рамках определенного чата – это субкультура? Почему? Помогает ли виртуальное общение вашему вхождению в социум, т.е. социализации? Есть ли в вашем чате «иерархия», как это выглядит? 

2. Какие нормы, ценности, образцы поведения присущи «чатлянам»? Есть ли письменно зафиксированные «устав», «программа», какие-то локальные правила поведения? Если нет – как их можно сформулировать?

3. Жаргон… Какие слова рождены только в рамках вашего чата? Какие жаргонизмы из других субкультур вы здесь используете, не рискуя оказаться непонятыми (лексика хакеров, спортивных фанатов, брейкеров, скейтбордистов, сатанистов, толкиенистов – еще чья-то лексика)?

4. Какие материальные предметы (артефакты) могут свидетельствовать о принадлежности к «армии чатлан»? Есть ли особенности во внешнем виде, одежде?

5. История чата – что можно вспомнить? 

6. В каком возрасте основная «чатланская» гвардия? А возрастные пределы («от и до»)? География «чатланского» народа?

7. Поддерживаются ли отношения в «реале»? А как выглядят взаимоотношения с другими «сайтами общения»?

8. Какие субкультуры молодежи можно считать дружественными вам? Какие – враждебными?

9. О каких субкультурах Урала вы можете поразмышлять дополнительно?

Жду ваших писем.

О себе желательно сообщить хотя бы такой минимум – пол, <с.190:> возраст, место жительства (город, населенный пункты). Если сообщите свое имя или «ник» с разрешением сослаться на него в книге – с благодарностью это сделаю.

Юрий Шинкаренко,

журналист, shshsh1961@mail.ru 
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Тема: О чатах и чатланах

Здравствуйте!

Я решил помочь Вам, и немного накарябал по вашим вопросам. Буду рад, если что-то из предложенного окажется полезным, и с удовольствием отвечу на любые вопросы

Мне 21 год, образование среднетехническое, опыт общения в чате 22 месяца ровно. За это время прошел путь от простого посетителя до одного из самых авторитетных (на взгляд посетителей) киллеров.

Igor Yorkin (КРЮГЕР)

 <booc.doc>

1. 

Я бы сказал, что чат – это клон, копия человеческого общества. Особенность Сети в том, что человек может выдавать себя за кого угодно и вести себя как ему заблагорассудится. Иерархия в пещере следующая – есть Создатель (, человек, без которого чата бы и не было вовсе – он обладает всеми полномочиями. Далее идут администраторы, именуемые киллерами. Их задача – обеспечение порядка в чате. Сперва администраторы назначались Создателем, а когда их стало несколько, то схема выбора киллера устоялась, в основном, следующая – один админ предлагает кандидата, остальные админы высказываются – за или против, мотивируя свое решение. И потом, подсчетом голосов, решается вопрос – быть или не быть? Вот и все. Хотя бывали и прецеденты: несколько киллеров были самовольно назначены Создателем в обход сложившийся схемы, либо человеку были даны права киллера без одобрения большинства. Затем идут зарегистрированные пользователи, и, наконец, – пользователи незарегистрированные. Я вижу разницу между двумя последними в том, что если на какой-то IP-адрес нало<с.191:>жен запрет входа в чат, то зарегистрированный пользователь всё же сможет войти, а незарегенный – нет. 

2.

У большинства чатящихся нормы и ценности ничем не отличаются от действительно человеческих ценностей (а не тех, что пропагандируются по ТВ). То есть человек не приемлет грубость, оскорбления, насилие над личностью в любом плане и уважает чувства другого человека. Есть правила http://cave.extrim.ru:8080/rulez1.htm, которые прямо описывают, чего делать нельзя (см. Приложение 1. – ред.)

Что не запрещено, то можно :)). И есть админы – чатлане с полномочиями, которые следят за соблюдением правил; всё просто. 

3. 

В основном, я стараюсь избегать употребления каких бы то ни было жаргонных слов и выражений, независимо от того, использует их мой собеседник или нет. Я считаю, что в обыденном общении и так очень много слов, которые понижают уровень культуры человека. О чем говорить, если Президент страны предлагает «замочить» террористов в сортире? И именно поэтому я пытаюсь снизить количество употребляемых в разговоре жаргонных слов. Меня буквально коробит от того, что многие употребляют слова не по назначению, а зачастую и совсем не понимают значения сказанного. Единственное, что я допускаю – это искажать слова на детский манер(: серамно – все равно; у ми – у меня etc. 

Другие собственные слова мне также трудно соотнести с какой-либо субкультурой. Например, Хайол! – от Hi All! Очень часто употребляются слова, которые ровным счетом ничего не значат, но могут привлечь внимание других посетителей: бац! или Парам-пам-пам! – все это выглядит глупо, но иногда люди интересуются, почему я так говорю, и таким образом начинается беседа.

На мой взгляд, в общении людей в чатах преобладают две темы – компьютеры и музыка. И люди соответственно употребляют помимо компьютерной лексики лексику металлистов, рэпперов, рэйверов. Но, в то же время, если человек в чате начинает всем кричать, что Рэп – это круто, Yo! и что вся остальная музыка – чушь, то уже буквально через минуту на него перестают обращать внимание, что, вполне естественно, этому человеку не нравится. Нередки случаи, когда подобные высказывания прерывались действием администратора. Также очень часто <с.192:> в чате можно увидеть разговор двух людей, учившихся по одной специальности: соответственно, в разговоре они употребляют свой специфический словарный запас. 

Наиболее сильно видно разницу в диалогах чатлан 15-17 летних – полная уверенность в своей правоте и безнаказанности. Ими часто используется воровская, дворовая лексика, так называемые разговоры «по понятиям». У большинства же тех, кто перешагнул 20-летний рубеж, уже сложились представления, как надо себя вести, да и правила чата тоже помогают человеку понять, что можно и чего нельзя. И в данный момент мне трудно выделить преобладание какой-либо субкультуры (и ее языка) в чатовском общении. 

6.

Основной контингент – это ученики 10-11 классов, студенты и недавние выпускники. Возрастной предел – из тех, кого я знаю, это 14 лет и 52 года. География обширная :)) – Екатеринбург, Новоуральск, В. Пышма. Затем расстояние увеличивается – Москва, Новосибирск, Камчатка. Заглядывают из Израиля, Чехии. Есть резиденты из США – Нью-Йорк и Техас. Но опять же это не коренные жители этих стран, а эмигранты, или их дети. 

7. 

 :)) Если студенты всем компьютерным классом сидят в чате, а затем идут на улицу – это уже поддержка отношений. На самом деле, есть традиция собираться по пятницам в Литературном квартале. Иногда место меняется из-за погоды, но это не существенно. Что удивительно – многие предпочитают справлять праздники и дни рождения не в той компании, что была с детства, а прийти к друзьям по Сети. Отношение к другим чатам самое разное... Всё зависит от личности. Многим нравится вести себя в Сети просто по-хамски. И если в администрируемых чатах (Кроватка, Пещера) это можно пресечь, то в других (Плотинка) это нереально... и мало кому нравится, когда только входишь в чат пообщаться, а тебя обкладывают матом. И отношения к такому чату соответствующее.

Приложение 1. ПРАВИЛА

Чат «ПЕЩЕРА» – это администрируемый чат. То есть в чате существуют администраторы, следящие за правилами поведения присутствующих. В «Пещере» гарантируется свобода слова, то есть каждый посетитель «Пещеры» имеет право на выражение и отстаивание собственных убеждений, не выходя за границы сетевого этикета и <с.193:> правил приличия. Разговаривая в чате помните: помимо себя нужно уважать других. 

В «Пещере» запрещено следующее: 

употреблять в общем разговоре или в нике не принятые в обществе выражения, использовать ненормативную лексику (материться) на любом языке. В данный запрет включаются понятные присутствующим сокращения. Исключение составляют одиночные слова, в которых ненормативная часть заменена служебными символами ( @#$%^&* ). Однако при частом употреблении подобных слов администратор вправе действовать по собственному усмотрению; 

откровенно мешать общению, например, засоряя общий разговор повторяемыми одинаковыми фразами или повторяющимися одна за другой более трех-четырех раз подряд. (ФЛУД); 

размещать в чате объекты с других сайтов (картинки, анимацию, звуковые объекты), если их размер превышает 30 КБ; 

без предупреждения выдавать ссылки, на хтмл-конструкции, открытие которых влечет сбой работы системы пользователя чата (например хакерские трюки с «подвешиванием» браузера на одном окне или «плодящиеся окна»). Подобные действия расцениваются как вредительство и будут незамедлительно искореняться вместе с вредителем;

систематически или однократно, но в грубой форме, оскорблять одного или нескольких персон, присуствующих или отсуствующих в чате независимо от повода. Кроме того, не приветствуются оскорбления (в особенности беспочвенные) организаций или процессов, сайтов или других объектов. Помните, что Вы невольно можете задеть присутствующих своими резкими высказываниями. Оскорбления в случае «самозащиты» (в ответ на грубость) также не приветствуются. Помните – доброта спасет мир, а нарушителей накажет администратор или, в крайнем случае, грубияна можно проигнорировать; 

заниматься пропагандой или агитацией любых политических партий, движений, платформ, политических лидеров, независимых политиков. Не запрещается, но и не приветствуется (не может быть причиной санкций со стороны администратора) критика правительств, правительственных и неправительственных структур любых стран, а также надправительственных организаций. Категорически запрещается подрывная деятельность, направленная против любых стран и правительств. И вообще – неужели больше и поговорить не о чем, как о политике? 

заходить в «Пещеру» под хорошо известными посетителям чата псевдонимами (никами), независимо от того, зарегистрированы эти имена или нет. При случайном заходе администратор и/или присутствующие могут объяснить ситуацию и попросить сменить имя. <с.194:> В случае отказа администратор имеет право действовать по собственному усмотрению, вплоть до удаления зашедшего из чата. Нежелательно использовать синонимы и/или производные от хорошо известных ников, а также хорошо известные теговые сочетания (цвет, размер и стиль шрифта), так как все это создает ненужную путаницу; 

рекламировать в общем разговоре другие чаты, товары и услуги;

КАТЕГОРИЧЕСКИ ЗАПРЕЩАЕТСЯ реклама услуг... хм... интимного характера; 

экспериментировать с отдельно взятыми фреймовыми конструкциями чата. Эксперименты могут привести к тому, что Вы будете удалены программными средствами без вмешательства администратора; 

нарушать сетевую этику, а именно: 

обнародовать в общем разговоре реальные чужие данные (телефоны, адреса, настоящие имена и т.п.); 

обнародовать чужой IP адрес (это может сделать только администратор); 

спорить с администратором, обсуждать и/или комментировать его действия, а также высказывать какие-либо претензии по поводу его действий в общем разговоре.

Администратор не вступает ни в какие обсуждения. Все претензии принимаются только в письменном виде по e-mail. 

Помните, что «Надписи на стенах» и «Пещерные мудрости» тоже администрируются. Сообщения оттуда могут удаляться на усмотрение администратора с запретом входа в чат написавшего. 

Администратор может: 

в качестве предупреждения удалить нарушителей данных Правил, оставив возможность повторного захода; 

без предупреждения удалить нарушителей на одни или более суток; 

полностью запретить возможность захода в чат с конкретного IP адреса или всей подсети; 

действовать по своему усмотрению в случаях, не предусмотренных данными Правилами, и в спорных ситуациях. 

И напоследок несколько полезных советов: 

После того, как Вы присоединились к разговору, вежливо поздоровайтесь с присутствующими. В то же время помните, что люди собираются здесь, чтобы поговорить, а не для того, чтобы только здороваться. Поэтому если Вас не поприветствовали, не расстраивайтесь и не обижайтесь. 

Вы приходите сюда для того, чтобы поддержать разговор или задать новую тему. Поэтому фразы типа: «Ну, поговорите же со мной!» или «Почему со мной никто не говорит?!?» обычно игнорируются либо вызывают раздражение. Учтите, что развлекать Вас никто не обязан.

Старайтесь всегда указывать ник человека, к которому обращена Ваша реплика. В противном случае ее могут не заметить и, как следствие, – оставить без ответа. 

Имейте в виду, что интерес к собеседнику вызывает содержание его реплик, а не яркий цвет или крупные буквы. Более того, частое использование крупных букв может привлечь к Вам внимание администратора. Это объясняется тем, что по правилам сетевого этикета заглавные буквы в сообщении означают отчаянный крик о помощи. Если Вы решили попросить собравшихся о помощи, сделайте это вежливо и подробно изложите свою проблему, наверняка в числе присутствующих найдется человек, который сможет Вам помочь. Если Вам не ответили, не стоит постоянно повторять одну и ту же фразу – просьбу о помощи можно оставить в «Надписях на стенах».

Приложение 2. Из жаргонной лексики, употребляемой чатланами

В круглых скобках указаны источники, откуда взято жаргонное слово: 

ЧПл. – чат «На плотинке» (http://www.e1.ru/talk/chat/)

Пещ. – чат «В пещере у монстра» (http://cave.extrim.ru:8080/),

а также дата фиксации слова (первые две цифры – месяц, далее – год; например, «1001» – «октябрь 2001 года»). 

В угловых скобках – ник чатланина, чей текст-послание фиксируется. В <с.195:> примерах, взятых из чатланских посланий, сняты выделения, смайлики и расставлены знаки препинания. Возраст и пол некоторых чатлан, указанный ими самими: Пилот (м.26), Гаденыш (м.22), Brand (м.18), Илья 2000 (м.13 лет). 

АСЬКА. Программа ICQ (ЧПл.0500): <Viva> Бабуб! Ты был прав!!! Аська – это действительно полное дерьмо!!!

БЕРЁЗА. Город Березовский Свердловской обл. (ЧПл.0500): <Chromius> Может, из Берёзы кто есть или из New Берёзовского?

В ЛОМ. В тягость, не хочется, нет желания; не стоит, не имеет смысла (ЧПл.0500): <Chromius> ДеЖаВю, cлушай не можешь мне помочь? Зайди, пожалуйста, на секундочку в Пещеру, посмотри, там ЗеЛенка есть или нет... Если не в лом... Очень надо!

В НАТУРЕ. Слово (выражение) – паразит, означающее, в зависимости от контекста, следующее: действительно, в самом деле, правильно, так и т.п. (ЧПл.0500): <NAN> Мила, в натуре, чо вопишь?!

В ШОКОЛАДЕ. Хорошо (ЧПл.1104.Ек.): <Холостой> Милашка, ну ничего, скоро закончишь – и все будет в шоколаде!

ЗДРЯМ! Подрб. см. Хи!

ИНСТИК. Институт (ЧПл.0500.Ек.): <ЭдиК> Маша, это такая сука... Она меня два раза из инстика выгоняла!

КИДАТЬ. Здесь: Обманывать, мошенни​чать, надувать (ЧПл.1100): <Душка:> Isтребитель, что орешь, сначала кидает, а потом кричит.

КОМП. Компьютер (ЧПл.0500.Ек.): <Ласточка> Владимир, у меня комп капризничает. Не теряйся, пожалуйста!

КОННЕКТ. Связь с сервером (ЧПл.0500): <Chromius> Кафетка, кстати, ты откуда коннект держишь? Дома или где???

КОННЕКТИТЬСЯ. С помощью ICQ-программы устанавливать связь с сервером (ЧПл.0600): <Cougar> Аська не коннектится!

ЛЯЛЬКА. Ребенок. (ЧПл.0500): <Непошлая> Лада, лялька пока у меня одна… 

Мумия. Майкл Джексон (Пещ.1104): <Sueno_sue> Н.Х., ойййй, вспомнили мумию, осел он непроходимый..:) Лучше б негром был, чесслово! 

МЫЛО. Электронная почта. (ЧПл.1100): <Mumiy__Troll> Рубинка, у тебя ведь есть мое мыло? 

НАМАНА. Нарочито искаж. от Нормально (ЧПл.1100): <Daniel> Катя, дела намано, настроение намано, когда в кино пойдем? 

НАСОС. НАСОСКА. Оскорбительное обращение с сексуальным подтекстом (ЧПл.1100): <Дурашки> Ладно, пока всем насоскам и насосам!

НИК. Имя для виртуального общения (ЧПл.0500): <Kафеtка> Алхимик, мой второй ник рифмуется с этим.

ПЛОТ. Плотинка, уголок старого Екатеринбурга (ЧПл.1100): <Good diablo>: Холостой патрон, ты в пятницу на плот пойдешь?

Син.: Плотва <Камышатина>: Вы вчера были на плотве?

<с.196:> ПЛОТВА. См. Плот. 

РЕАЛ. Реальная, в отличие от виртуальной, действительность (ЧПл.0500): <Kафеtка> Lada, от подожди... Доберусь я до тя в реале, точно усе ноги переломаю!!! (ЧПл.0500): <Бабуб> Ух, и пошалю я сегодня в реале.

РПГ. Ролевая игра (ЧПл.0500): <Марабу> Терапевт, а ты тоже ролевик? Никогда рпг не увлекалась и даже не знаю, как расшифровать сию аббревиатуру... 

<Терапевт> Марабу, role playing game, т.е. ролевая игра. 

СРАЛЬНИК. Зад. (ЧПл.0500): <Скорый> Странник, сейчас получишь под сральник.

ТЕРЕТЬСЯ. Проводить время (ЧПл.1104.Ек.): <Растаман> : Kitten, так то с Cортировки, но трусь на Уралмаше.

ТИПА. Слово-паразит, пародирующее речь так наз. «новых русских» (ЧПл.0500): <Sandro> Дейзи! Типа, наглость и бестактность, бестактность и наглость – вот наше оружие…

ТОРМОЗ. Плохо соображающий, заторможенный человек (ЧПл.0500): <Димма> Камыша, я не тормоз!

ОНДАТРА ПОЖИЛАЯ. Ругательство (ЧПл.0500): <Loop> Psyhco, ты гниль вонючая. Ты чё, не в состоянии мне это в глаза сказать, ондатра пожилая?!

ОТСТОЙ. Все некрасивое, некачественное, неинтересное и т. д. (ЧПл.0500): <Наташа> Мила, сама ты отстой!

ПРИКОЛЬНОСТЬ. Умение быть прикольным, т.е. веселым, остроумным, заводным (ЧПл.0500): <ShumKa> Loopи, давай!!!! Ты спросил про мою прикольность, а я чего-то забыла, ну дак как????

ХИ! От англ. Hi All (ЧПл.1100): <C@T>: HI, зайки!!! (ЧПл.1100): <Ylua>: Hi all!

Синоним.: Здрям! (ЧПл.0500): <(C.v.B.) St gabrielle> Котёнок «Мур», здрям, пушистый!

 ХЛЫЗДЕТЬ. ?эвфемизм (ЧПл.0500.): <Гертруда> А Эдик вообще хлыздит!

Ю.Ш.

Приложение 3. Аннотированная библиография: 

Денежкина Ирина. Реал в виртуале // На смену! 2000. 10 нояб.: «У них свои компании, свои приколы и сленг. У них халявный инет. Все самые современные проги, за которые они не платят ни копейки. Они как-то чатились с самым крутым хакером страны. Они все чаще – пофигисты или безбашенные оторвы. И громко ржут, когда кто-то говорит, что «они живут в машине». Потому что они живут в реально мире, а все остальное – это фотообои на их «рабочем столе». Вырви штекер из затылка – ты в матрице. Они опять ржут…». 

 <с.197:>  «ЭЛЕКТРОНЫ» СЕВЕРОУРАЛЬСКА, или 3D FOREVER!

Их не так много. У них вид обычных смертных и мало чем отличающийся сленг. «Они» – это «электроники», поклонники электронной музыки. Чаще элеков можно увидеть у компа: скачивают новую музыку новых исполнителей. В их аудиотеке всегда найдется место для: «Massive Attack», DJ Paul Oakenfold, «Kosheen», Mobi, DJ Aligator, «ГЛЮК’OZы», «ППК». Хотя…Кому что нравится. Кто-то предпочитает мягкую электронщину, кто-то оглушительный музон. 

Я и мой круг знакомых «электроников» выбираем русских исполнителей ELECTRO, хотя наших «электронов» маловато. Вообще, многие исполнители других стилей музыки добавляют в свои композиции компьютерные «специи», но это уже не электронная музыка.

Моя знакомая Катя, больше известная как Эля (Электроничка), давно и всерьез влюбилась в электро-поп. Я решила осведомиться, чем же ее покорило ELECTRO. 

– Эля, а как ты узнала о существовании электронщины?

– Из компа, конечно! После «посвящения в Интернет» я шаталась по чатам и нашла в них единомышленников. Мы делились мнениями, обменивались информацией. Из Интернета я начала скачивать музыку талантливых «электронов». Новеньким же электронам, только начинающим осваивать специализированные чаты, я хочу напомнить наш девиз: 3D FOREVER!

Анастасия Зыкова,

г. Североуральск

+ «ЭМТЭГЕИ», или Магию – в жизнь! 

Эта субкультура родилась далеко от Урала. В 1989 году талантливый американский математик Ричард Гатфилд (в другой транскрипции – Гэртфилд), выпускник Йелльского университета, взялся за создание новых и необычных игр, которые по своей вариативности походили бы на японский маджог, где каждая фишка – это отдельная фигурка с набором уникальных, зависящих от комбинации свойств. В новую игру Гатфилд решил ввести не четыре, а пять мастей и сделать каждую карту отличной от других. Игра стала называться «Magic the five» и представляла собой простое действие: два игрока сидели друг напротив друга и выкладывали по очереди карты; чья была сильнее и старше по достоинству – та и крыла карту противника; проигрывал тот, у кого быстрее заканчивались карты. 

Затем система карт усложнилась. Сначала карты символизировали существ всего с тремя характеристиками: «атака» – количество наносимых единиц повреждений; «защита» – сколько таких повреждений существо может принять; и «цена» магических единиц энергии на выход. Потом появилось еще три вида карт: «волшебство» – «заклинания», которые можно выкладывать только в свой ход; «мгновенные спеллы» – ими можно не только отвечать на действия противника, но и играть в любое удобное время; и «заклятья» – карты, остающиеся на столе и оказывающие свое действие постоянно. Прибавились также «артефакты», которые символизируют магические предметы (например, волшебные кольца). 

Пробный выпуск карт – его назвали «а» или «альфа» – состоялся в 1990 году и включил в себя 350 карточных единиц. После того, как были учтены пожелания и замечания игроков, в свет вышел расширенный и доработанный вариант. Всем этим занималась маленькая компания «Wizards of the coasts». Кстати, тогда же первые игроки почему-то стали именовать колоду карт не иначе как «дэки».

Эксперимент с «дэками» оказался удачным. Успех решили развить. На следующий год был выпущен новый базовый сет <с.198:> (выпуск карт), названный весьма оригинально – «бета». А дальше все закрутилось по законам рынка… Бизнесмены озаботились расширением ассортимента – и появились новые типы карт, новые выпуски–«расширения» (в отличие от базовых редакций, повторявшихся от тиража к тиражу, в «расширения» вводились ранее не использовавшиеся карты). Вселенная, созданная фантазией авторов, расширялась. Появлялись сюжетные линии. Крепла рать собственных «летописцев». Открывались новые законы «игровой механики». Отменялись некоторые старые законы, вносившие путаницу в расстановку сил. Возникло и закрепилось за игрой привычное теперь название – «Magic the Gatherihg», сокращенно MTG (а в русском варианте – просто «Магия»). 

С самого начала в MTG обозначился новый подход к настольным играм. Если в других играх (например, в знаменитой «монополии») картонное поле после игрового сеанса так и оставалось раскрашенным картоном с различными символами, то в MTG карты становились ценными бумагами, сохраняющими рыночную стоимость и вне игры. Мало того, «официальная» стоимость и стоимость «черного рынка» (по которой вам любую карту достанут хоть сейчас!) значительно отличались. 

Поддержанию рыночной стоимости способствовала и форма продажи – в маленьком пакетике, называемом «бустер», были собраны 15 карт, причем покупатель не знал, какие именно. Единственное, что он знал: одна карта в бустере редкая (rare, самая лучшая, с наиболее специфическим свойством, дорогая, для простоты назовем ее «козырным тузом»), 3 карты в бустере необычные (uncommon, подешевле и послабее, их можно сравнить с королями, тузами и дамами), 11 же карт там – самые обычные (common, простые, если пользоваться нашей аналогией с обычной колодой, «двойки», «тройки», «десятки»). Такое формирование бустера заставляло игроков сбывать ненужные карты или выменивать на них более мощные, более необходимые. А так как многие игровые комбинации требовали вполне определенных карт, то цены на наиболее востребованные «синглы» (отдельные карты) доходили до 20 долларов США. 

В первый же год продаж игра стала лидером индустрии настольных развлечений, знаменуя собой новое течение TCCG, <с.199:> что переводится довольно коряво: коллекционно-обменные карточные игры. 

Выпускалась эта игра в трех видах: наборы начального уровня, для начинающих, содержащие только самые простые карты-заклинания и карты вызова существ (сейчас этот проект, «Portal», уже не существует, так как новички предпочитают обучаться на примере более сложных выпусков); карты для продвинутых игроков, где выбор побольше, а заклинания помощнее, и профессиональные, элитные сеты для экспертов. Выход нового блока вытеснял ранее выпущенные карты, обновление происходило раз в 15 месяцев. Старые карты отправлялись в расширенный (extended) вариант этой игры, выпуск старого блока прекращался. Основные, базовые выпуски («альфа», «бета», «Unlimited», «Forth, Fifth, Sixth Edition») оставались в игре два года. А расширения, выходящие по три раза в год, играли, в среднем, только по году. 

Вскоре фирма-производитель в рекламных целях организовала чемпионат мира по MTG. Призовой фонд чемпионата составил 100 тысяч долларов. В организации чемпионата участвовала зарождающаяся лига игроков DCI.

В сегодняшних чемпионатах участвуют все категории «эмтэгеев» (так называют сами себя поклонники MTG). Иерархия здесь достаточно жесткая. На вершине – «легенды», начинавшие играть еще в далеком 1991 году. Это фавориты не только самих соревнований (в которых, кстати, они могут и проиграть), но всей околочемпионатской тусовки, эксперты с огромным опытом, люди, к мнению которых охотно прислушиваются и наработками которых пользуются миллионы простых смертных.

Ступенькой ниже стоят члены так называемых «сборных», формально – самые сильные игроки года в своей стране (на мировое первенство едет три человека, отобранные на национальных чемпионатах). Это тоже опытные «спортсмены». Составы «сборных» неоднородны: сюда могут войти как лидеры нового поколения, так и слегка растерявшие форму представители «строй гвардии». 

Дальше идет «вольница»: победители городских турниров, зональных первенств, лидеры регионов, те, кому вполне под силу выиграть «национал» (национальные соревнования). 

Наконец, новички, «дети» разного уровня неопытности… <с.200:> Они составляют около 90% от всей массы игроков. Нещадно обираемые «справедливыми» друзьями, тратящие деньги на никуда не годный хлам, не владеющие искусством пудрить мозги при обмене, – они, тем не менее, являются плотью и кровью MTG. Ведь без невежественных и готовых тратить деньги простофиль эта система не стала бы тем, чем она есть на самом деле: хороводом вокруг раскрашенного картона размером 5х8. На этом уровне иерархии игроков царит ажиотажный спрос и деньги платят за все: за бустеры (15 карт в пакетике), за стартеры (набор по 75 карт), за Fatpackи (6 бустеров, книга новелл о сюжетной линии магического мира, наградная коллекционная карта и полное описание всех карт сета), за чемпионские колоды победителей прошедших чемпионатов и за огромное количество сопутствующих материалов (защитные кармашки для карт, альбомы для коллекций, коробочки для колод, календарики, ручки и т.д. и т.п.). 

Нетрудно догадаться, что к нам это увлечение, как и многие другие, явилось с Запада во время «перестройки». Фэнтезийный антураж пришелся по душе слою «толкиенистов» и любителей фантастики. Первое время это занятие было распространено, в основном в Москве, хотя родиной российской «Магии» считается все-таки город на Неве. Затем благодаря беспрецедентной рекламной компании в компьютерной прессе, игровых журналах и Интернет, игра стала популярной и в других городах (карты и там появились в свободной продаже).

В Екатеринбурге первые люди, увлеченные «Магией», появились еще в 1995 году. К одиноким энтузиастам присоединялись их друзья, знакомые – и вскоре челноки засновали между Екатеринбургом и Москвой, выполняя заказы на партии картонного товара. В 1996 году в уральской столице был проведен первый чемпионат по этой игре. Тогда же открылся первый на Урале клуб, в котором стали проходить уже официальные соревнования, признанные Лигой DCI. Клуб располагался в обычной квартире, избавленной от излишков мебели. В дальнейшем новые клубы пытались открыть неоднократно, но – без успеха. 

Сейчас в Екатеринбурге играют в MTG, в основном, молодые люди от 12 до 25 лет. Девушек здесь мало. Собираются у кого-нибудь дома или в учебных заведениях. 

Язык этой игры в большом количестве содержит глаголы для <с.201:> описания многообразных игровых ситуаций, и существительные, точнее – имена собственные отдельных, наиболее мощных карт. Так, как текст на картах, правила, книга новелл о сюжетной линии магического мира – на английском, можно представить, какой смесью «французского с нижегородским» комментируется игровое действо:

– Антап, апкип, дро, земля на стол, действия?

– Никаких!

– Два айлана тапнуты, с Речки за боль черная в пуле, финкель на стол лег?

Но если своей тарабарщиной «эмтэгей» здорово отличается от «цивилов» (всех остальных ребят), то внешне он мало чем отличается от обычного человека: простой рюкзак через плечо, поясная сумка и коробочка с любимой колодой в этой сумке. Но повадки, если присмотреться, довольно приметные: привычка тасовать колоду и вращать на столе карты у многих приобрела патологический характер, и потому многие что-то безостановочно вертят, вращают, или просто тискают в ловких пальцах. Во-вторых, так как часто приходится меняться и просматривать карты для мена (а делается это в неприспособленных под «ченч» местах), то выработались и соответствующие осанка и мимика: низко опущенная голова, прижатые к бокам локти и лицо с маской напряженного внимания. Вообще, если в школе или около университета увидите кучку людей, просматривающих толстую пачку картона небольшого формата, знайте, это «эмтэгеи». 

<2002, декабрь>

Евгений Олешко 

Приложение. Из жаргонной лексики «эмтэгеев»

АБИЛКА. Активируемая способность, т.е. способность «существа» или «перманента», за использование которой надо проплачивать ману. У клерика абилка не слабая.
Син.: Абиллити (от англ. Abillity). Три маны на абиллити у червя. 

АБСОРБИРОВАТЬ. Сыграть карту (Absorb). Абсорбировать твою крысу.

АДАКАРКА. АДОКАРКА. Карта (Adarkar Wastes). В контроль теперь контроль адокарок кладут обязательно. 

АНТАП (от англ. untap). Разворот; фаза игры, в которой игрок должен развернуть все свои карты. Наступил ход – антап. 
АНТАПНУТЬ. Развернуть карту на столе. Ее нельзя антапнуть сейчас!
<с.202:> АНТЕНА. Карта (Glorius Antheme). Антену на стол.
АПКИП (англ. upkeep). Фаза в игре, на которой разворачиваются «земли». На анкипе растапываю землю. 
 АРХЕТИП. Определенный вид колод, использующий определенные карты. Ребеля, это только масочный архетип. 

БАСКО. Очень хорошо. А баско я сегодня заработал. 

БАШНЯ. 1. Игрок, который является целью для заклинания. Надо понимать, какой у тебя архетип; если дамаг в башню посылать – одно, если просто бегать – тогда это уже совсем другая дэка будет. 2. Карта (Phyrexian). Негатор под башню ушел.

БЕЛКА. Существо, зеленое (mun-sguirrel), самое слабое в игре. 

БЕЛОЧНИК. Карта (Hermit). Белочник вошел, четыре белки с ним, все еще подкачались на единичку.

БЕЛЬЧАТНИК. Колода, основанная на использовании слабых существ – белок, но в огромных количествах. Бельчатник – сильная дэка, если за три хода не забегала, значит, плохо дали.

БИРДА. Карта (Bird of Paradise). Бирда – это хороший разгон в начале. 

БЛАСТА. БЛАСТИК. Карта (Blastoderm). Бласту на стол. Бластик побежал, свои пять откусил.

БОЛЕВЫЕ ЗЕМЛИ. Определенный класс карт, при активизации способностей которых игрок получает одну единицу повреждений. Болевые земли есть?

БОЛТ. Карта (Firebolt). Запускаю в тебя на двойку болт.

БОЛЬ. Единица повреждений, наносимая игроку какой-либо картой. Использую землю, боль.

БРАЙС. Карта (Briads, Gabal Minion). Что под Брайсу будешь сачить?

БРОСИТЬ В… Сыграть карту, требующую какую-то цель для своего эффекта. Бросаю молоток в тебя на троечку. 

БУРН. Вид колод, использующий красные карты, которые «убивают» оппонента за счет быстрого нанесения повреждений именно игроку. Бурном играют изобретательные садисты. 

БУСТЕР. Фабричный набор карт, случайным образом собранный, разного достоинства, количеством в 15 штук. Бустера брать будем?

ВАЛ. Тип карт, используемых только для защиты. Валом отгородился.

ВАСТА. Карта (L Ianowar Wastes). Васта за боль черную дала.

ВЗЯТЬ КАРТУ. В ходе игры взять верхнюю с колоды. Беру, кладу землю, ход. 

ВИНЯ. Общее обозначение быстрых колод, использующих дешевые и быстрые карты для убийства противника-мага. Виня она и в Африке виня: вывести быстро мелочь и стоптать. 

ВИШ. Игровая механика, использованная на вторичном использовании карт. Синий виш – лучший в сете.

ВРАС. Карта (Wrath of God). Врасом все со стола убрал.

ВСТАВИТЬ. Использовать в колоде карту, которую легко можно за<с.203:>менить другой равноценной. Вставлять комплектом карты – глупо.

ВУРМ. Тип зеленых существ (wurm). Вурма вывожу. 

ГЕЙНИТЬ (англ. Gain – получать). Что-то добавлять к уже имеющемуся. Погейнил на десяток себе лайфы. 

ГНЕВ. Карта. Гнев за восемь отдать.

ГОБЛИНСКИЙ ПАПКА. Карта (Goblin Lord). Гоблины растут – гоблинский папка! 

ГОБЛИНЫ. Тип красных существ. Мелкие гады – гоблины.

ГОБЛИНЯТНЯ. Колода карт с гоблинами. В этом году гоблинятня должна хорошо играть. 

ГОЛОВА. Игрок, который является целью для заклинания. В голову четыре шока сразу.

ГОРА. Тип земель (Mountain). Тапнул гору – мана в пуле. 

ГРАУНДБРЭЙК. Вид красной колоды, уничтожающий у соперника земли и тормозящий его развитие.Мало кто теперь гарундбрэйком играет.

ГРОБЫ. Карта (Сabbal Coffers). Акселерация у черных – это гробы. 

ДАЙМОНДЫ. Набор артефактов, дающих ману разных цветов. Красный даймонд тапнул, одна красная в пуле.

ДАМАГИ. Единица повреждений, наносимая игроку какой-либо картой. Вешаю на тебя три дамаги.

ДЕРЬМОБЛАСТ. Карта (Blastoderm). Убери своего дерьмобласта!

ДЕТИ. Новички, не обладающие игровым опытом. Детей обыгрывать, много ума не надо. 

Син.: Детишки. Весь день детишек чистил; Ребятки. И как эти ребятки на чемп прошли?; Малыши. Малышня. У малышей всегда есть чем разжиться. Иди, с малышней играй. 

ДИСКАРД. Игровая техника, заставляющая игрока скидывать с руки карты прямо на кладбище. Дюрес: что там можно дискардить?

ДОМЭЙН. Архетип, использующий все цвета. Домейн умер.

ДРОВИНГ. Карты, позволяющие быстро увеличить количество карт на руке. Тиннер только за счет дровинга и выигрывает

ДРОПНУТЬ. Выложить на стол. Дропнуть землю.

ДЭКА. Колода карт для МTG. Что у тебя за дэка?
ДЭКБИЛДЕР. Человек, чаще известный игрок, придумывающий новые архетипы и вариации старых. Зви – известный дэкбилдер.

ДЭМАДЖИ. Единица повреждений, наносимая игроку какой-либо картой. Шесть дэмаджей в твоего эльфа. 

ДЮРЕС. Карта (Duress).

ЗАПУСТИТЬ В… Сыграть карту, требующую какую-то цель для своего эффекта. Запускаю шторм – нет твоего мага.

ЗМЕЙ. Тип зеленых существ. Змейка шесть на шесть легла. 

КАМЕШКИ. Набор артефактов, дающих ману разных цветов. С двух камней живу. 

<с.204:> КАЧНУТЬ. Увеличить силу существа, его размеры. Качнул его на пятерочку.

КИНУТЬ В… Сыграть карту, требующую какую-то цель для своего эффекта. Террор кидаю в твою девку. 

КИШКА. Тип зеленых существ. В экзотусе столько этих кишок разных.

КОНТРА. Заклинание, нейтрализующие эффект другого. Контрить твоего кричера. 

КОФФЕРСЫ. Карта (Сabbal Coffers).

КРИТУР. Карты, вызывающие живых существ в игру и сами эти существа. Критур так семь на семь. 

КРИЧА. Карты, вызывающие живых существ в игру и сами эти существа.

ЛАЙФА. Жизнь игрока. Двадцать единиц лайфы – очень мало.

ЛЭЙК. Карта (Lake of the Death). Колоду я не собрал из-за лейка, мало того, что не достанешь ее нигде, так еще только за двадцатку и отдадут, не меньше. 

МАНА. Единица магической энергии, бывает шести цветов и используется для вывода в игру карт с руки и для активизации эффектов карт. Земли тапнул, шесть маны в пуле. 

МАТЧАП. Начало игры. Да и матчап против них плохой. 

МЕНЯЛЬНИК. Альбом с картами, предназначенными для обмена. Что нового в меняльнике есть? Син.: Биндер. Толстый биндер; Менник. Вот менник лежит, посмотри, может. что надо; Обменник. Достал этот обменник – все тяжелее его таскать!;

МЕРТВЯТНИК. Место на столе, где у каждого игрока скапливаются уже использованные карты из игры. Реаниматор на мертвятнике работает. 

Син.: Гравъярд. На гравъярде уже восемь крич лежит; Грэйв. Раз за разом заполняем и очищаем грейв; Мусорка. Скинул три карты в мусорку; Отстойник. Почистил отстойник – все карты из игры; Помойка. В игру с помойки потащил червя. 

МЕТАГЕЙМ. Архетипы колод, присутствующие на чемпионате. Не нравится мне метагейм. 

МУНГЕР. Карта (Spiritmonger). От мунгера спасает только сайд, такая тварь!

ПАПКА. Карта (Goblin Lord). Рост всех гоблинов в игре за каждого папку.

ПОДКОРМИТЬ. Увеличить силу существа, его размеры. Подкормил змейку, вырос он три на три. Син.: Раскачать. 

ПУЛ. Хранилище магической энергии, используемой для оплаты и активизации карт. Мана в пуле. 

<с.205:> ПЭЙНЛЕНДЫ. ПЭЙНЫ. Определенный класс карт, при активизации способностей которых игрок получает одну единицу повреждений. Пэйнлэнды во всех сетах встречаются, еще с «Альфы». Пэйны нынче дороги, многоцветки развелись.

РАСТАПАТЬ. Развернуть карту на столе. Растапываю одну землю.
СЛАЙ (от англ. sligh – жечь). Для слая есть что-нибудь, шоки, болты?

СТЕНКА. Тип карт, используемых только для защиты. Стенкой под атакующего подставился. 

СУЩЕСТВО. Карты, вызывающие живых существ в игру и сами эти существа. Вызываю существо!

ТАПНУТЬ. Повернуть, использовать. Тапнул кричу, атака.

ТВАРЬ. Карты, вызывающие живых существ в игру и сами эти существа. Спиритмотер – тварь эдакая. 

ТРИТОПКА. Карта (Treetop Weelage). Тритопка ожила, побежала. 

ФИНКЕЛЬ. Карта (Shadowmage Iufiltrator). Финкель на выходе.

ЧАЙКА. Карта (Shadowmage Iufiltrator). Чайка пробежала один дамаг на тебе. 

ЧЕРВЯК. Тип зеленых существ. Вот, червей коллекция.
ЭДИКТ. Карта (Chainers Edict). Поэдиктим-ка тебя. 

ЭХОС. Карта (Haunting Echoes). Эхнем грейв, все из игры!

ЮНИКЛ. Тип особо редких карт. Нынче юниклов уже не найти.

ЯГОМОТ (Yagmoth). Существо, которое никто не видел, аналог «летучего голландца» или цветущего Иван-Купалы, герой специфического фольклора и юмора профессиональных игроков в Magic the Gathering. 

<с.206:> СОДЕРЖАНИЕ: 

 ВСЕЛЕННАЯ «СОБСТВЕННЫХ КУЛЬТУР»

АНАРХО-ЭКОЛОГИ, или против формулы «Pepsi – пейджер – MTV»…20

АНАСТАСИЙЦЫ, или Хозяйка тайги, сошедшая с «брэнда»…23

АНИМЕШНИКИ, или Почему на анимках теперь не до смеха…25

АСБЕСТОВСКИЕ ВОЕННЫЕ БРИГАДЫ, или Кто со «щитками» к нам придет… 30

БАЙКЕРЫ, или Барышням здесь не отказывают…34

БИОЛОГИ-СТУДЕНТЫ, или Прививка от «острого экспедиционита»…39

БОРДЕРЫ, или Экстремальная зима…44

БЭКАШНИКИ, или Виртуальные бойцы. Доп. см. Геймеры, Пауки…48

ГЕЙМЕРЫ, Или Опыт приходит во время игры. Доп. см. Бэкашники, Пауки…50
ГОТЫ, или Зеленая фея приходит вовремя…60
«КАРАВЕЛЛА», или Накануне социальных штормов…74

КЛАБЕРЫ ЕКАТЕРИНБУРГА, или Кто строил «Пирамиду»?...88

МОБЕРЫ, или Веселая толпа…94

НЕВЬЯНСКОЕ ДВОРОВОЕ СОСЕДСТВО, или Желания на ухо гномам…95

ПАНКИ, или Ближе к животным…97

<с.207:> ПАРАШЮТИСТЫ, или Впечатления непрофессионала…102 

«ПАУКИ», или По эту сторону монитора…106

Доп. см. Геймеры, Бэкашники

ПИНГВИНЯТА, или Время настало – «катки» не стало…108

 «ПРАВИЛЬНЫЕ ПАЦАНЫ», или Взросление экстерном…119

РАСТАМАНЫ, или Расколотый мир…125

РОК–МУЗЫКАНТЫ («НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ УРАЛЬСКОГО РОКА»), или Деревца, политые уксусной кислотой…129

РОЛЕВИКИ, Или лесников не трогать!..137

Доп. см. Толкиенисты. 

«РУССКАЯ ДЕЛЕГАЦИЯ», или Народы – объединяйтесь!..143

РУФФЕРЫ, или Люди, ползающие по крышам…145

РЭППЕРЫ В СЕВЕРОУРАЛЬСКЕ, или Какая малость им нужна…146

СКЕЙТБОРДИСТЫ, или Опять о двух российских бедах…152

СКИНХЕДЫ, или Кипячение вместо «Тайда»…157 

«СТОЛИК», или Уроки жизни за 13 рублей…161

«ТАНКИСТЫ», или Зачем курсанту «резиновый день»…171

ТОЛКИЕНИСТЫ, или Властелины… ролей…174 

Доп. см. Ролевики. 

УРАЛЬСКИЙ ГРАЖДАНСКО-ПРОСВЕТИТЕЛЬСКИЙ СОЮЗ, или Всем ли достанется по «куску счастья»?..183

ЧАТЛАНЕ, или Клон общества…189

 «ЭМТЭГЕИ», или Магию – в жизнь!..197

<с.208:>

ЮНОШЕСКИЕ СУБКУЛЬТУРЫ УРАЛА 
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� Все источники перечислены в хронологическом порядке


� После того, как была благоустроена новая набережная Исети ниже улицы Малышева, байкеры перекочевали туда к одному из кафе. 


� Готы не мертвы. 


� Сегодня его возглавляет Лариса Крапивина


� Материалы XXV съезда КПСС. М.: Политиздат, 1976. Стр. 74.


� См. Аннотированную библиографию к главке. 


� «Барабанщики, вперед!…». Стр. 110 – 111.


� Хейзинга Й. Homo Ludens. М.: Прогресс-Академия, 1992.


� «Барабанщики, вперед!…». Стр. 117.


� Парсонс Т. и др. К общей теории действия. Теоретические основания социальных наук // О структуре социального действия. М.: Академический проект, 2000. Стр. 443





� 21 декабря аэроклубу «РОСТО» исполняется 70 лет. Аэроклуб имеет Диплом чести Международной федерации авиации за достижения и пропаганду авиационных видов спорта.


� Ханка, ганжа – наркотик


� Особое состояние необычной реальности – понятие, взятое из учений Дона Хуана из племени индейцев Яки, описанных в книгах К. Кастанеды. Означает: соитие с реальным образом так, как будто он находится в тебе, растворяется в тебе. 


� Слова Е. Борисенко, группа «Корпорация V» – прим. М.Е.


� Слова Е. Борисенко, группа «Корпорация V» – прим. М.Е.





� Репетиция


� Клички


� Слова Е. Борисенко, группа «Корпорация V» – прим. М.Е.





� Древний замок Мансегюр находится на Пиренеях, о нем сложено множество мифов, легенд и преданий. Считается, что Мансегюр был тайным хранилищем сокровищ, – ред. 


� Чел – человек (здесь и далее – прим. автора)


� Малой – маленький 


� Гопники – антисоциальные элементы 


� Бумбок – большой магнитофон 


� Речитатив – чтение рэпа 


� Балахон – длинная кофта с капюшоном 


� Рамсить – нецензурно выражаться 


� Батл – битва, соревнование по брейк-дансу 


� Телега – песня собственного сочинения. 


� Трубы – широкие штаны


� Кросы – кроссовки


� Лаве – деньги. 


� «По сути «Игрища» – это ролевая игра, некое подобие театрализованного представления. С той разницей, что какого-то четкого сценария не существует, есть лишь строгие правила игры и исходная расстановка сил, заданная произведениями Толкиена. Вечное как мир противостояние Света и Тьмы неизбежно закончится Великой Битвой, предопределить исход которой невозможно», – (Екатеринбургский телеканал «Студия 41», январь, 2000).





� Строго говоря, это уже не толкиенисты, а шире – «ролевики». Но поскольку основой для расширения тематики ролевых игр у наших героев стала все-таки книжка Толкиена – не будем придираться. Толкиенисты так толкиенисты… – Ю.Ш.
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